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WELCOME NOTES

Assalamualaikum Warahmatullahiwabarakatuh and
Selamat Sejahtera

I am delighted to have the privilege to welcome you to the
7™ Inspirational Scholar Symposium (ISS 2022), organised
by the University Teaching and Learning Centre (UTLC),
Universiti Utara Malaysia, on September 25 — 27, 2022.

This year’s conference theme, “Build the Future”, has been
set in conjunction with UTLC’s 21% anniversary of its
establishment, to reflect UTLCs’ aspiration to soar forward
in stimulating and advocating teaching and learning
excellence. The theme emphasises the shaping up of future
education by steering teaching and learning trends, within the period of uncertainties, towards
positive and progressive outcomes.

The programme is exciting, with leading keynote speakers, forum, interactive workshops, and
many short presentations. We will also have a large exhibition space for Learning Innovation
Competition (PIP 2022) where you are all invited to visit virtually. All these activities are even
more exciting this year as they are held in the UUM Valley metaverse platform.

Before continuing with the conference programme and the article presentations at ISS 2022,
we would like to take the opportunity to express our sincere appreciation and thanks to each
one of the contributors sending their articles and the anonymous reviewers who spent their
invaluable time to help the authors in improving their articles. Without their support and
experiences, it would have been impossible to bring this conference to completion.

On behalf of the Organising Committee, I hope that you enjoy the conference, have a chance
to meet new friends, colleagues, and collaborators virtually.

See you at the conference!
With kind regards and very best wishes,
Assoc. Prof. Ts. Dr. Izwan Nizal Mohd. Shaharanee

Director of University Teaching and Learning Centre (UTLC)
Cum Chairperson of the 71 ISS and PIP 2022.
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INTRODUCTION

ABOUT PIP 2021

The International Learning Innovation Competition (PIP2022) is one of the annual
events organized by the University Teaching and Learning Centre (UTLC), Universiti
Utara Malaysia which involves academics and students from within and outside
UUM.

PIP provides a platform for all academic staff to share best practices, highlight
innovation and creativity in teaching and learning as well as recognize the efforts of
academic staff in cultivating innovation practices.

Objective

A virtual congregation of esteemed academics, researchers and practitioners from
various institutions to share knowledge, ideas and best practices in teaching and
learning. The ISS also aims to encourage and enhance innovative practices and the use
of technology in developing knowledge in all areas, hence strengthening teaching and
learning beyond the norm.

Theme

“BUILD THE FUTURE”
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Description

Speed Maths Gamification is an activity created by pupils to
imitate gamification that they endured during PdPR period
previously. As they missed Gamification in face to face studies,
hence this task aims to encourage fellow friends learning Maths in
fun ways via the offline classroom settings. Participants need to
attempt a question in each level correctly in given time to
progress to next level

1.Fun learning= nurtured Love
in Maths

2.Group paced learning-
platform for cooperative
learning, role play too

3.Active learning- to foster
pupils to be in the highest
rank (score board)

4, 5tudents centered Learning

 Usefulness

Speed Maths Gumlﬁcahon
tool is easy to use with the
demonstration video which
available in this link, Please
scan the OR code to view it

o - sy —

- = -
« SPEED  MATHS E.ﬁ.MIFIC.ATI-DN has
obtained mylPO registration number

» Speed Maths Gamification tool
can be easily adapted to any
level for Maths or any other

@ subject purpose.

it i * Beginners can easily create the
AR Score Board using recycle
LY2022P03214 materials,

* The game doesnt consume
much time, hence students ca
attempt the guestions

whenever they are free

=

+ SPEED MATHS GAMIFICATION tools is
imtroduced te Mathematics teachers in
school by our Mathematics teacher, Puan
Yasotha

w'
Ty y =
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27 SEPTEMBER 2022
9.00AM - 4.30PM

1.To nurture motivation
among students to love
Maths

2.To stimulate fun learning

3.To promote group self-
paced Llearning

&, To boost healthy

competition

.”; --_ 5 = —

Concept of this gamification
tool
was adapted fram many online
gamification tools such as
kahoot, Quizz. The nobel cause
is to benefit self and the
surrounding. Hence the it's an
idea from the pupil, for the
pupil, by the pupil

it b I = Erul PR G 8Nk

SJIET MAK MANDIN
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: BAGI

| PERNYATAAN MASALAH

Sava mendapati murid-murid pemaliban ini memponysi masalah
dalam berfildr secorn abwirok uniuk memabami h:mql Flmrl]ralun
dengan mengumpul semuln dan nilod tempat, Sckirenya mereka
mnsih tidak dapst mengassai operasi darvh melibatkin
pengumpnlan semuln ini, suya Khoatic mercka akan banyak
menghadapl mosaiah dalam pembelajaran matematik yang
seierusayi. Halini kerana, mercka agak kuromg mstivasi antok
belajor tetopi sda minat dan potenst aniuk maje dalom pelajoran

OBJEKTIF

= Membantu mund meningkatkan ketahaman dalam menjrwab
soulan darab dua digt dengan dua digit vang melibatkan
pengumpulan semula.

= Murid berkemahiman mengenal nilni tempat dan menulis digrt
nombor mengikut nilal wmpat dengan betul,

+ Murid berkemahiran menulis hasil darab yang melibatkan
pengumpulan semula denpan lepat dengan’ tanpa bantuan
bahan inovasi

BXE EASY MULTTPLY CHART

‘BrBE Easy Multiphy Chart merupakan satu kaedah yang melibatkan caria
nilar tempat yang mengandungm kotak agihan bagi menulis hasil darab
dan seterusnvs menwmbab nombor mengikut nilai tempalnye berdusarkan
warna. Cars pengumpulan dsta vang digunaksn adalsh wjian pea dan
pascn, lembaran kerja murid, pemerthitian dan temu bual. Dats vang
dikumpul dianatists secars kualitatsf dan kuantitatif. Dapatan kajian
mendapat - bahawn *BxB Essy Multiply Char'mampy meningkatkan
penguasaan murd  dalim pendaraban vang mellibatkan pengumpuban
semila, Mund juga membern respon bahawa ‘BxB Ensy Multply Chart®
merupakan sat baban movas) vang mudah difahami. Kaedah ini juga
dapat meningkatkon keyukinan murid untuk menjeswvab soalan-soalan
darmb  dengan  mengumpul  semuly,  Peserta kajian menunjulkan
persbabian positif terhadap penggmaasn ‘BxB o Easy Muoltply Chart®
semasa menjavwal soalan darab dus digic dengan dus dight melibatkan
pengumpulm semuls dulim bentuk ayat matematik. Cadangan tindakan
susulan bagi kajian i jalah baban bantu mengajar iaitu ‘BB Eosy
Muliply Chart’ dapat digunakan delam topik darab lebih dus digit yang
melthatkan  pengumpulin semuln.  Keseluruhannya,  kajian i
memberikan motivasi kepada penglnjl sendiri untuk teras melaksanakan
penyelidikan dalam mencer kaedah yang sesual untuk membantu muord
pemuliban dan kemudian dapat kembsdl ke wug perding selailigus
mengurangkan bilangon murid bermaosalabh 4M fuitn membace, menulis,
mengirn dan menankul Dibampkin ogar “ByxB Fasy Muoliply Chart’
dapat di gunakan oleh semua Guru Matematik sebapgai Hohan Banti
Mengajar yang prakiikal bagi memantapkan kefahaman asas murid dan
sekaligus menyelesaikan soalan yang melibatkan pengumpulan semula
dalam topik darab,

Fokus Utama : Penguasaan murid pemulihan dalam
DARABR DENGAN MENGUMPUL SEMULA dengan
memahami konsep mengumpul semula dengan betul,

Rasional : Darab ialah operasi asas asas yang mesti
dikuasai oleh pelajar sebelum mereka mempelajari operasi
hahagi.

DAPATAN KAJIAN

ASPEK- N
Jimalt ks, J{ﬁl ASF"EK YANG u [ ESNyey

Innaga, & masa | | mumgh
MUHID
- U @ Gata wuanws

E
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KEBERKESANAN |
(BP & PB) BAGI |
MENAMBAH DENGA

Terdapal TIGA masalah yang biasa dibuat cleh anak murid |
- Menulis hasil tambah tanpa mengumpul semula

Cartu Rlue Pink dicipta uniwk meningkatkan  kemahirnn  murid
pemulihin  dalam peosmbahan melibatkan peagumpolan semuln dengan
nlﬁhdll&pﬂ.lﬂl]lllllldl]' kan ke atas beberapa orang muorkl yang

i tubop p jan Mat ik yomg lemoh di dua boah sekolah
mamummmtmmm:uqhdﬁm
Bentong, Pahang. Carta BP & PB merupakan satu kacdah yang mengandungi
kotak sgihan bagl meoulls hasil toobsh mengikat ollal empatuyae. Coris

- kula pengiraan dan kanan

- Lupa membawa nombor ke Kanan alas

OBJEKTIF

» Menghuraikan sejsuh mana Kaedsh BP & PB dapat memhbaniu

mufid dakam menulis has? lambah dengan mengumpul semuls,
+ Menghurakan bagaimana Kaedah BP & PH dapat meambantu

merupaksn satu kaedah yvang mudah mmu]mm
meninghatkan  keyakinan morld ontuk menjuweb  soslansoslan tumbak
dengan mengumpul semuly, Marid-murid umn,lm.n an positil’
llrh-llp penggunonn kaedah ini semasa menj sualan dhalmm

K ayat tik Cak Ao lus bagh pesiedidiban Tal falsh
hlnhllhﬂmjulﬂulldﬂﬂl&!!dlmllpnﬂ-ﬁmm
tolak dan darsh yang melibatkan pengumpulan semuln, Kesimpulannya,
peuyclidikan ind dibarapkan bebeh membants murid pemulihan dopat kembali
kit urus perdang sebualizus -upnn'll- hﬁm murkl bermusaluh 458,

murid untuk menjasah scalan penambahan melibatkan

pengumpulan semula mangikut nilai tempat dengan betul.
+ bemperhalkan reapon mund terhadap Kasdah BP & PB semasa

menjawab soalan-soalan malibalkan penambahan dengan

mengumpul semula.

CART A ALTR INOVASI

Pengumpulan data awal yang felsh ditakukan jelas menunjukkan bahawa
muerid-myured pemiufinan masih lemah delam penguassan kemahiran
mengira khususnya penambahan mellbatkan pengumpulan semula,
Fokus ulama : Penguasaan murid pemulihan dalam topik
tambah dengan mengumpul semula semasa menulis hasil
tambah mengikut nilai tempat dengan betul.

Rasional : Tambah menspakan operasi pertama yang harus dikuasai oleh
rrier|d-miuind sebelum mereka mempelagar operasi olak, darab dan bahagl

MF"‘E'T”“WD
Phanrm Afam — N, "'""ﬂ!‘s:.:ﬂ o o i g
mal —— L e | |
\ i ‘ \
M o s -
g SN e —
= =
S REK-
il how, & ASPEK YAMNG &, BEM pung
smragm. A mans @l MERE AT ) T
— R —
dengan ‘:‘f |._.I CRT mRC
Carta P & P dalam Pmrrrirrgantn e ' =1 | I

tajuk tamhak dengas

Wyl md
- wakinmn o o
o N

=
WL L

RIUTHERARS A% % ALY & S iy
S

AR ST s ki

AALAN TAMINGEAIL 3y TATNG, FERAL.
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selarl secara berlawanan, Arus elekirlk (DC] daripada

kbaumimakan menggerakkan motor,

. ~ Gerakan motor akan menyebabkan magnet berputar
dahm satu arah S?ﬁhiji ﬂ!ﬂ —Qifﬂil‘l i akm

=t mengaruh pu'geraium nﬂgﬁd yang terdapal pada

© dasar bikar.

o s .Imml

AHLI KUMPULAN

a

' MUHAMMAD m%nm ADAWIYAH BT ADL B MOMAMED

' .
,:m. soFeaMaRssa  MUHAMMAD ABiE

‘ MA]HH.IWM Ir.lum:uu 122 6, MOHD

-ﬁ —

SEEDLAH KEHANGEAAN DATT WAN KEMARA
CIANGLITN, EEDAR

#» Magnetic stiner di bina dari dua magnet yang disusun.

s Idﬂa l:smuh.ls q?‘)ahlla kurnpulsrl kami melihat

eksperimen sewaklu Karnival Sains di Kole] Matrikulasi

Kedah,

~ Di mana pelajar matrixulasi perlu mengacau larutan
sendiri menggunakan mod kaca

= Mumpulan kami mula memikirkan sekiranys terdapat
satu alat untuk mengacau larutan | penghasilan larutan
akan lebih mudah dan cepet dan pelajar dapat
menerugkan membuat aktiviti yang lain sementara
menunggu larutan menjadi homogen.

{TIHAL & KEBOLEHGUNAAN

- Untuk menghasiikan larutan yang homogen

= Untuk mempercepatkan kadar tindakbalas beriaku

~ Untuk mengurangkan kemalangan di dalam makmai
akibat penggunaan hot plale dan stirrer di makmal

= Meningkatkan kreativiti palajar dalam
mengaplikasikan konsep magneat

= Menarik minat untuk lebih memahami fungst magnet

~ Sebagal alat bantu mengajar

KOTAK KAYU GAM SUPER GLUE

MAGNETIC 4
STIRRER

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022
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-JUMPER WIRE
-BATERI
-CROCODILE CLIP
-SERVO,MOTOR-RODA DAN
GAMNDAR
-SUBMERSIBLE PUMP
-50IL MOISTURE SENSOR

-RELAY
P | P 1 O 5 -SENSOR BIT.AIR QUALITY
— SENSOR AND ULTRASONIC

SENSOR

25-MATH

25-MATH
ELEMEN
-PINTU AUTOMATIK
- TERMOMETER
-PAM AUTOMATIK ARYANA NAJHA
-PALANG AUTOMATIK SIEE-‘#:;M
- ALAT MEMANTAU MUHAMMAD AQHAR
KUALITI UDARA HASBUL WAFI

-ROBOT KHAIRUL MUSLIM
ISKANDAR ZULKARNAIN

SUPERVISOR
NURIZAAN BINTI MAT NOOR
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(PIP_106)SCRANT INNOVATION
ROBOT

BY : AMSYAR BIN ROZIMAN (TEAM LEADER)
'AISYAH INSYIRAH BINTI MOHD RASYIDDIQ
MARISSA DAMIA BINTI MOHD NAZRI
NUR AZIM BIN NAZREN
OMAR BADRAN BIN MOHD IRSYADUDDIN
MUHAMMAD ALIF FIRDAUS BIN SHAHRUL ANUAR
MUHAMMAD AMSYAR BIN MOHD AHIR
SK BANDAR PENAWAR 2 JOHOR MALAYSIA

5«

i °
U &5 . SMART / SOSIAL Z
C- COUNTER
| R - ROBOT
Rand N - ATTENDANC
- DISTANCING

M-BLOCK
PROGRAMMING
MBOT ROBOT

Al gl 1. Tnacher ¢ sutent need tn
LED panel 1 Eep s
wirn manually theck
battery LTake a lof of fme

1, pnsirslance Fat miaplace

and othes & Puplin ey fullm social
hardwarde iatancing of § meter ay pat

sor

components

FOLVING
SCAANT INNOVATION ROBOT
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MARISSA BINTI MOHD ZAHARI 3 ) ; ; Peringat
o . Kebangsaan
MUHAMMAD HASIF BIN MUHAMAD SHAMSER e R | 2018

5. NAWAL INSYIRAH BINTI MOHD ZAMR| e
PENASIHAT - DR, MOHE ZAMRI BIN HUSAINI Pendaftaran :-MylPO
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GEOPOP ( PIP_129)

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES
ON—THAT FOCUSES™ ON-,
INCREASING OUR SKILLS IN RECOGNIZING

GEOMETRY CHARACTARICTICS OF [(FOUR SHAPES].

OBJECTIVE:
TO HELP US TO IDENTIFY GEOMETRY SHAPES
[CUBE.PYRAMID.RECTANGULAR TRIANGULAR PRISM]

-

VALUE ADDED USEFULNESS
. o HELP US TO IDENTIFY
& MEﬁt%( g?&?é& CHARACTERIETICE OF GEOMETRY
MATERTAL. SHAPES GEOMETRY
~CAN LEARN EASILY
COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL HAD BEEN RECOGNIZED BY:

CAN BE COMMERCIAL AND POTENTIAL TO 1 ADMINISTOR OF SK KAMIL 2
SHARE WTTH PRIMARY SCHOOL IN MALAYETA

2. COMMITTEE OF MATHEMATICS £K
KAMIL 1

vy
AAAA'

W/
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MULTICAP ( PIP_130)

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES
MULTICAP LALAH INOVAST PAPAN KAYD YANG DIBINA UNTUK
MENDARAB DALAM BENTUK LAZIM. 1A DIBINA [ONTUK
MEMBANTL KAMI - MENYLAPKAN — KERIA - SEKOLAH-TOPIK.

fmma YANG DIBERI

= OBJEKTIF:
MENDARAB DA.[AM PENGUMPULAN  SEMULA  DALAM |

BENTUKTAZ

MENARIK, MHMT MENDARAB

VALUE ADDED USEFULNESS

SEDIAATOA SEVERTI PENOTOP
DAL MEMBANTE KAMI MENDARAB

> TA TIDAK DITOAL DALAM BENTOK LAZIM
DIPAEARAM.
r HAGIL OEIRAN MURID
= MENJIMATH AN KOS

COMMERCIALISATION RECOGNITION

POTENTIAL TELAH DISAHKAN OLEH:

+ BOLEH DIPASARKAN DI PAGARAN.
* BERDAFTAR DENGAN PERBADANAN L-PENTAKBIRAN SK KAMIL 1
T

INTELEK MALAYETA (MyIPCH

2. PANITIA MATEMATIK SK KAMIL 1

&
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-
ADDIFLIP ( PIP_131) —
— | ]
-
. PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES [ |
. ADDIFLIP JALAH INOVAST TOPIK TAMBAH DALAM BENTUK
LAZIMINOVAST - INI_DIPERBUAT DARI - KADBOARD.KERTAS.
@ [mm KOTAK.
OBJEKTIF:
MEMAHAMI DvAN MEMNGENAL PASTT MACAM MANA HEMNDWAK,
TAMBAH DENGAN MENGGUNAKAN BENTUR TAZIM—————
VALUE ADDED USEFULNESS
» MENGGONAKAN BAHAN \
SEDIA ADA GEPERTI '
mmg:ﬂng%s DAN MEMBANTU KAMI MENAMBAH
- MEMRIK
= MESRA PENGGLIMNA |
COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL TELAH DISAHKAN OLEH:
+ BOLEH DIPASARKAN DI PASATAN.
. BERDATTARDENGAN S 1. PENTAKBIRAN SK KAMIL 1
INTELEK MALAYSIA (150 2. PANITIA MATEMATIK 5K KAMIL 1

vy-v.v
AAAA'

W/
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ROABLE ( PIP_132)

. PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

@

Vil =

I]ND‘VASI ROABLE TALAH JADUAL STFIR YANG MEMBANTOU KAMI |
MENDARAE  EIFIR. DENGAN  MUDAHROABLE ADALAH  HAEIL

{f:;' GABUNGAN ROULLED THE TABLE.
OBJEKTIF:
ﬁ%ﬁ-ﬂﬁ DAPAT MEMBANTU KAMI MENDARAB SIFIR DENGAN
x\% _‘f,-'
VALUE ADDED USEFULNESS
= MENGHAFAL STFIR. DENGAN
= MEMUDAHKAN KAMI MENGHAFAL SIFIR. MUDAH
> MUDAH MEMBAUA KE MANA-MANA
> MENARIK
= RINGAN
COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL TELAH DISAHKAN OLEH:
+ BOLEH DIPASARKAN DI PAGARAN.
* BERDAFTAR DENGAN PERBADANAN 1 PENTAKBIRAN 5K KAMIL 1
T

INTELEK MALAYEIA (MYIPCH

2. PANITIA MATEMATIK SK KAMIL 1

&
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@ sasezes @

V _________ @ Fi? 2

FRACZA ( PIP_133) =

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES =

RACZA TALAH SATU INOVAST TOPIK PECAHAN YANG
DAPAT MEMUDAHKAN KAMI SEBAGAI PELAJAR UNTUK
MENGETAHUL CARA MENYELESAIKAMN SOALAN PECAHAMN

OBJEKTIF:
INCVAST  INI FORUS KEPADA CARA UNTUK
MEM’EBUT \MENGEMAL PECAHAN ASAS DAN CARA MENUILIS

HAN DALAM AYAT
/
VALUE ADDED USEFULNESS
MEMBANTL KAMI MENGENAL
CENANG DN LUK DAL PECAHAN WAJAR
MENGGUNARKAN BAHAN
TERPARAL
COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL TELAH DISAHKAN OLEH:
+ BOLEH DIPASARIAN D] PACARAMN.
SRR DENGAN PERBADAAN 1 PENTAKBIRAN SK KAMIL 1
INTELEK MALAYSIA (190 2. PANITIA MATEMATIK SK KAMIL 1

vyy.yv
AAAL‘

\
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TR S O %W
SK Merlimau HAN Als HAP

PENERANGAN

Murid lemah dalem mengingat fakta dan isi pelajoran subjek Sains. Tambahan,
murid kurang bermotivasi semasa menjalankan aktiviti pdpc bersama guru.

OBJEKTIF

Membantu murid mengingat fakta dalam subjek Sains dengan mudah.
Murid boleh belajar sambil bermain dan berasa seronok untuk belajar

subjek Sains,
'.'-l "f
':,,1;;3'& Murah dan jimat.

ﬁ'a, Pendekatan "Multiple Intelligence”

\ J Berpusatkan murid.

2

a\‘{ Konsep belajar sambil bermain,
ke

Murid draf sendiri 4 peta i-Think,
kemudian membuat sendiri BEM
dalam kumpulan dengan bimbingan

guru pembimbing.
PRAKTIKAL & KEBOLEH GUNAAN T
Ringan, mudah dibawa dan mesra
pengendalian ¢leh murid. )
Sesuai digunakan semasa aktiviti
pengauaan di dalam bilik darjah.
@ BBM yong menarik untuk reakreasi Sains.

| -mm‘..

Boleh digunakan oleh semua peringkot
AHLI KUMPULAN

78 o &

RANIZEHRA | INSYIRA unmm{ UR FAZILALL
BINTI ZAILANI Fﬂ“ﬁum o v Nmm

21
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USING EDUCATIONAL SITES AND MEEH‘EITIEIE GAMES TO HELP IN UNDERSTANDING

English is one of the most important languages
that need to be learned and acquired by people
because 1.5 billion people in the world are using
English to communicate. Understanding the
language will be an advantage to a person living in
this world nowadays.

PROBLEM STATEMENT m
= To leam English in o fun way

Learning Englishiin class = really fun

becouse cur feacher feoches = 0 = To sosily acesss the lesson by
ditatiit s i e, e using gadget ke mobdle phane. After we carrisi out This in thi classsoem,
uiderstanding of o cartin fopic but we s T St Tl mat O o rlencis feed
faal that ir's not enough for us 1o ocquire auehed In demn a5 they as abls 1o e,
the larguags os we are ocaly leoming HOW DO WE SOLVE DUR PROGLEMT Ko beoet, imban o fhee conect

4ok JI— h h pronuncation of each serd o tha foct and
Englsh torinam. hour by one haar hirey SCRATCH 400 play BLTTE gAMEN MLHEs 10 KNG
minutes par doy. We dont mally find o VWém Lme aoralch b crembe sngaging games Ty bt 1mad & felen
halpful site ar gomes reloted to the topic JuLuct i e Senciy

thert we ore learing in schoal. It quite

Pl for g for fasm in o fun way by using i :ﬁ”};'ﬁ,“ﬁ;;’;;ﬂ:&.ﬁf""

o godgets, We just ravisa: our lesson by CANVA
wing testbock and writing book that wa " o

8 W use Camos o cresle nome grachics in our
usa in -hﬂ |:||:|lmDnrl1. sile

PHOTOS

& pam are the photos showing
fhert wo are doing this
innovation in class wath our
frignds,

= Wa took over the ¢lass on that
dy under cur English teacher's
‘supanvision and we guide our AT DUT T FRCRATIN TS T AMBAER ErmmnTe aemwE \WEBECOVE & MEWTCR FiOR &
{riencs 1o lmarn AR .

= They are alio eacited when they
are abls to play gome

|
SCAN OR CODE TO VIEW CUR EDUCATIONAL SITE

We can conclude that
Using Educational site
and interactive games
really help us lo have a
fun time learming English
and it is easy to access.

22
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IMTERRATIBMAL
LEARNING INNOVATIDN
COMPETITION

'-| et | "nu\ll |'rul.-t vion Lhis

PAKa, | il amied
Go Green 2C rramne T his
amantad to |
i amd Year & o muwer aboul th gs o not have to leave the classroom (o
efficie I|I|'. F
ivelves o el L ¢ of 018 cognit e ggiychrmotor apd
x tab the correct sar .
will lights on and o of buzer will ! : g g
} players: wlentify the correct kienehetrihn ol the Teclieople casly
characterstics of cart 1 o 3 The wet of gameg thst was-are easy for teas hers
& will pat the correst and students to sy out
project alen helps
Leachers E b5 10 ning, L add 1
can also produce students whe are able to fulfll the
onr 5 aspirations ¢ 1 STEMN m the era of

3 = Let's play T&I
¢ physical chara s of Propare the T&l

Apmby of DL || ||||| Hn

uzzer will produce sound and llummace the
i Jaft I'\'\JLI.ll]II.IJ sterigtice of the |_||1|s
aranged are correct

['he students learn to make the vorrect + Think

map (tree map| of the Lopre

|!_||r_u-|u\|\|-‘e student alia o E | salving

problems on 5oy activities

d : Stsdnni's Copy the map in
Wik (ANEWER Bhikreiee

ook

There age no mere umes refuted oF classEy

prhegstlly §harnceersecie of plant

of HET

Tiromt s, |

twermyg the e J 1 (bree mup) and
lahe learnimg SciE
:."II'||.|JI'.' ames

% : Foaar ..". ot e e s
3R Reduce) Reuse & Recycle ™
» ! AR 1
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LT

o i -q“'_
i KEUNIKAN
F imata alr
7 ebihi :agsw ¢ mThknifan

o Mempunyal kapasiii sebanyak 5 liter air.

% Produk inf bersitat mulli fungsi dan ergonamik
serta cirl-clri ke'selummm;um dititikberatikan
dalam penghas han tersebut.

L
Digunakan dalam pelbagol kaedah dalom
satu reka banfuk produk yang dihasilkan,

“Produk se%mu ini boleh diguna
pakal mengliwl sifuasi dan keadaan semasad.

““Menggabungkan unsur-unsur bersifol dwifungsi R e - b b gl
yung boleh digunakan di dalam satu-salu masa. - o

k mmrl air selama
seminggu s nvu berhadopan |
dua;gm um:uluh gangguan',

mmunwi Impaﬂi dan
m

Dalom merealisasikon kelestaraon omaolan Hlm‘mrnuh delam kawasan L
sekolah, pendekalon 3R digunakan laltu reduce, reuse don recycle yang
dapat mlrnbr.lnlu mengurangkan masalah pencemarnan,

Kelebihan H:O Mobiie Kif ini odaoloh bersifal mesra alam, mesra p Q?ﬂunu
dan boleh dikomersilcan ke peringkot luar. Fenggunaanya zun-g -]
diperuaskon uniluk pengurusan diri seperdl membersihkan

mengambill wuduk dan membersihkan peralaion dengan mudah,

Sefain itu. H:0 Mobile Kil juga boleh diperluoskan penggunaannya

untuk menguius para pasakil atau an:ﬁ ketainan upaya [(OKU)

yang tidok dopat menguruskan dirl sendiri.

3R!Reduce’l Reuse & Recycle . 'k
il chos . f A . —

f . — "
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ETTe -

DADIDU JAWI

PENGENALAN & OBJEKTIF

iddimbn Jovewy gl calali st changenln Simesiin ebiyn joelayn vanp perli dgebiisa, Akba-aklim mi, permpiisssan oy dikalmgan sl Bl oot mslay
minben kesen yang tdek hasdk dalom b lagune bagr mmn pel Tendidkan lalmm mereka: Fonene. Inovem TATHOU JAWT o dibssallan bagn membaniu

o0

wiirkl delion meps e el Olpekinl idamn s mi adalsh g oo pommpen kepels pengiinesii kyinahira s seopinbag b dan
embins s deugan | tahap pengnnsss veng berbers Seluninme b jups selsmi penerapan kepnidi kiedah pesnbelajaras berpusation gion dm srid. Incamsi
miga dilinsilln b meningkitkan poeetabu moird o olam Pondidikan STEM don s Teknoeles: Mukdomnt dim Bomiomicss {TMEF dolnm peoses penenjarais dan
panliclasi

@
@
)

IMPAK INOVASI PENYATAAN MASALAH

\kning&miu it dan keseronokan meored dalam

Pl.'n]rl[.l.‘lu Masalal ¥ang dlhnﬂnni dik.uLnugm mumid dalam

et i
Gyl st A penguassan ws im adalab mend  kKeang - mengumsa

. Meninghstkan potenst penguasaan murdd techadsp

lisEn jawi

b

kenunhiran mengeja, menvambung horef don membacs
rulisan jaw). Semasa PdP dijalankan, Murd jugn cepat

-

A H 1 k
NSl ot e o soenpiak ay e AP bosan apabils PdP® hangn berpusatkan gorn sematn Ink

chengen At bacta e yarg ek menychabkan murd ksrang bermimat wntuk mempelajan

™

Merealizasikon hisral kensmtenan dengan
mengaplikasikan $TEM dan TME dulum proses PUP

s pelajernn Jewi.

NILAI KOMERSIAL GAMBAR PRODUK

TIADMAT 1AW yenp berlremuk didik hilan we ams membamn v ._i-,i.'ﬂ.'w":.'-" é:_-], ]
e ™ atkai tbidg Fowl, T i TR 15| ek Berwsiien
: T Vo bJ" DADHDL | T
mumpn. dperkashaeken bgl ke periogket yoog kbils tingg hig e "E—Gz. Pl & wtas
miindngkan = e plotsd lolisaih dan Denmsinken didik = -l teaman
ikl B |

hibw sem nchk mesmerlalor bos v tnppe Selail i 8 mss

1 PR

member mipek yenz saozt senghan dnlam an

proses PAPMC dlan memnskarken prestes mond dalam semnnlmksn

s jme Knd Scalas
FMEL MR BRI BT [T — NLRRASERAT) e, W D184 A

Prretyr

BEFOLAH KEBANGEAAN PASIR PANJANG, KUALA TERENGGANL, TERENGGANU

2
‘Y‘T‘T‘Y
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HIASAN MERLIP

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Gazebo sekolah merupakan salah satu pusat tumpuan murid dan kelihatan kurang ceria. Muncul ilham dan idea untuk
menceriakan gazebo menggunakan bahan terbuang yvang terdapat di persekitaran sekolah.

mimn ©0 0

HIASAN bermaksud segala yang digunakan untuk menghias sesuatu. Manakala MERLIF bermaksud bersinar (Kamuz DBP
Edisi ke-8}

HIASAN MERLIP merupakan usaha menghasilkan hiasan bersinar daripada bahan terbuang yang boleh dikitar semula.
Kami mengumpul bahan terbuang dan mereka cipta papan tands "MERLIP® bagl menghiasi gazeba.

OBRIEKTIF:

1. Menjana idea umtuk menghasilkan hiasan bagi tujuan kecerizan.

2. Mengaplikasikan kemahiran vang dipelajari dalam mata pelajaran PSY.dan RBT.
3. Meanclpta papan tanda hiasan daripada bahan terbuang yang dikitar semula,

VALUE ADDED USEFULNESS
KBAT Mengatasi masalah :
Keusahawan

# Gazebo kurang ceria
# Lambakan bahan terbuang yang
boleh dikitar semula

Kreativiti dan inovasi
Sains dan teknologi
Kelestarian alam sekitar

Kesan :
COMMERCIALISATION /"[‘iangk?tkan tahap kebersihan dan
ceriaan
PATENTFIAL v’ Tingkatkan potensi dan kreativiti

e bagalkantpraduk Feparth; untuk menjana pendapatan
it v Tambah keyaki id aplik
O Lampu dinding yakinan murid aplikasi
[ Pasu bunga kemahiran yang dipelajari
O Hiasan dinding v Menjadi pemangkin &
O Bunga telur membudayakan inovasi

v Membudayakan mengitar semula

RECOGNITION G abanSerhar

Pencapaian pasukan inovasi sekolah ¢
BRONZE MEDAL (2020)
AGU INTERHATIONAL BN OVATICH EXHIRITICN
SILVER MEDAL {2021)
SERAI

Acknowledgement (if any)
PUSAT LATIHAM KEMAS MELAKA

If

£ |
MUR EARZANA - - - I| F|"|I|JH:I'J.f'ﬂ?0'IH\D ARIF v
BINTI NAZL WAFY BIN MOHD AZIZOL

ﬁll

III NUR FARISHA FARINA

MUHAMMAD (KMAL | BINTI AHMAD R IARAN AR

BIN NOORSALLEHUDIN

HAZICL BIN SAMIDI
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Ourinnoyatian s new and we ane wating for awardy and recogniion

AAATA

N 5l
=
AUTO HAND WASH =
PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES =
Covid-10 eoses are incrensing every dioy. The Ministry of Health alwoys reminds people to take care of personal lygkene. When you tauch

somathing, you need to wash your hands thoroughly. Hand weshing ks one of the slements that must be emphasized for good health and to
prevent the spread of covid T90 we have an innovatve sded 1o make it easier for people to use this faciity to keep their hands clean without
tauching sy botthe, Our group’s innovation & suto hand wash, This ssto hand wash had 3 semor We juit haveto streteh our hand towarda the
tube, the soap water will fiow out and will stop by ftself when we remave our hand from the tube Avto hand wash been tested in schools

during recess time to wash hands. Aute hand wash makes it sasier for students to wash their hands without pressing the botthe It helps
students prevent infections and malntain hand hygiene.

o=
T

VALUE ADDED USEFULNESS

+ L recycled plassc bottes. [Reasa) = Faibising péople whe wanl 15 koo Mell hands tiean n public

pencE
= Pubic secior and private seciar whe want o provids shis low cost
ks hand washng sarvce essly without RouTmg Rgh cost

= o nead oy coding to flaoabes The matkiak are aasy i get
N Aecireal shodes

+ Lo costadn hand eash

+  Rlalsd naws and Woecs Fom setiads Sounes.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL RECOGNITION

= Govemment pramsss
Privale seclar

=« Pubkc lofets

o [Pubibo places

= Haetauranis and hotaie.
+ Towizm placas
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PROJECT TITLE :
TELLIGENT EXPANDABLE DESK (IED)

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Intelligent Expandable Desk {IED) adalah rekacipta meja yang ergonomik dan selesa, boleh

ubah saiz mengikut keluasan tempat boleh laras ketinggian mengikut keperluan semasa dan

meja yang pelbagai guna, e

OBKIEKTIF:

1. Merekabentuk meja yang mengambil kira antrophometri
manusia dan pelbagai guna

2. Mengatasi masalah kesukaran mematuhi sop penjarakan fizikal
mengunakan saiz meja biasa

VALUE ADDED

1. SAIZ YANG FLEKSIBEL 1. BOLEH DIGUNAKAN PADA RUANG
(Saiz meja boleh diubah) BESAR DAN YANG KECIL

2. ERGONOMIK - R (Saiz meja baleh diubah)

(Ketinggian meja boleh diubah] 2. BOLEH DIGUNAKAN OLEH SEMUA
3. PELBAGAI GUNA GOLONGAN PELAJAR DAN DEWASA
(Bukan hanya meja biasa) (Ketinggian meja boleh diubah)

3. BOLEH DIGUNAKAN UNTUK
MEMBUAT PELBAGAI KERIA
{Mempunyai rugng simpanan, Power
Outlet dan USB port)

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL = Chontgloais of Hirared
1. PENJIMATAN HARGA SEBANYAK = AR
RMG00 JIKA DIBANDINGKAN DENGAN B 1 LT
HARGA PASARAN &  MComplioioay
2. SESUAI UNTUK KEGUNAAN R T
PELBAGAI INSTITUSI DAN KEGUNAAN i —
PERIBADI SILVERMEDﬂl. { I-COMPE

PAPAN PUTIH

MEJA DI BALUT DENGAN | —
LAPISAN “WHITERBOARD" E
— B §
.

Innovator Name:
MUHAMMAD QHALIESH RIZQIEN

BIN MOHD HAD! T

|FLEKSIBEL

.l ERGONOMIK|
YVYVYY “PELBAGAI GUNA"
V“‘“ | INOVATIF | |
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HOT PRETEE PIZZA

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

The pupils will be introduced with the concept of Tenses' using the
gamification approach by combining pizza slices to find the answers.

The word 'HOT' is the abbreviations of the words ‘High order Thinking' while
the word 'PRETEE' is combined from the words 'Present’ and ‘Tense' and
'PIZZA' refers to this game method which used the concept of pizza in finding

the answer.

VALUE ADDED

This innovation can be utilized by
Secondary School (SM) students
and foreign university students
who are English as the secondary
language to stimulate the mind, to
generate ideas, and to construct
sentences in correct grammar.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

This innovation is seen to have good
I'narl_cet ?otennal among users who are_
ooklnﬁ_l or a formal education alternative
through gadgets, textbooks, reference
books, smart applications, and so on. The
gamification approach is able to compete
with other educational alternatives.
Furthermore, many educational arna
companies were established in Malaysia
such as Mommy Hana, Mommy Happy and
s an in line with the demands of the
Malaysian community today.

Innovator Names and Photos
Affiliation

MUHAMMAD TAUFIQ BIN AZIRAN

.
v NN

29

USEFULNESS

This innovation can be used by pupils of
Sekolah Kebangsaan (SK), Sekolah
Jenis Kebangsaan (SJK) Cina and
Sekolah Jenis Kebangsaan (SJK) Tamil
in constructing sentences according to
grammar formulas and helping pupils to
improve their ability in answering
English Writing paper questions.

RECOGNITION

This innovatio tsg']n elre istration
rocess through the aaﬁlan
rﬂﬁiﬁe&uaﬁl’r perty Corporation
m{g%h the website

online,
WWW.myIpo.gov.my/ms/start/.

Acknowledgement (if any)

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

1
This innowation is seen to have good marker potential amang usars whin are looking For a formal education akernative through gadgets. texthoaks, referenco bogks: smart applicamons, and seoon. T
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DAMT SMIART

DAMT SMART dicipta untuk membolehkan murid melakukan aktiviti menclak dan menambah dengan mengumpul
mui:,g:ndnrd: dan %mm’g??ﬁnllm dengan mw m;&m“i ini terdini d:nw |
ssbual u bahagian penambahan pen bahagian agian dan
aﬂrmﬂg 3& Mpﬂﬂrﬂlﬂlhﬂn dan mMnm&mmﬁm masalah
pengumpulan semula. Murid boleh merujuk sifir untuk pendaraban dan boleh membuat pembahagian nombor
besar dengan menggunakan bahaglian pembahagian. e

OBJE!(‘I'IF
1) Membantu murd membuat jelen kerja operasi bahagi, tambah dan tolak dengan betul.
Membantu murid memahami konsep pendaraban dengan penyenaraian hasil darab berturutan.

NILAI TAMBAH ESANAN
4 Boleh digunakan untik kesmpat-empat operas| Pemerhaiian Dengan
asas matematlk faltu tambah, wolak, darab dan MWT;W_
i [ e pEan B Siaia

bahagi

John ken drcmpikan olok mone:

# mudah untuk dibawa ke rana sahaja.

4 Mempunyai elamen Wama wami yang menarik

[yang betul
rinat murd. m -
e o 1] i
# Mudsh digunakan. istes ottt iy v e
% Secual untuk-samUa perngkat Lmur, A R o ‘:::".‘.:a:*:..:.
POTENSI UNTUK PENGIKTIRAFAN
DISEBARLUAS Parnah mendapat pingat perak dalam

inovasi peringkat kebangsaan

— yus
" R sl

; NUR ALYA AMANI BINTI AZAZ| (K)
| . AINA AMNIYA BATRISYA BINTI ZULNURAIN
MUHAMAD IMAN NAFIS BIN SAIFUL BAHRI

MUHAMAD DANISH ZAFRAN BIN SHARIZAD

@
v AAAA
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LESPIR 2.0 IN AR EXPERIENCE

Muhammatd Zultharraz bin Zulkhairy, Muhammad Faheem Azfar bin Mohd Pisol,
Alisy Solfyan bin Mohd Salehuddin & Wan Najmi Zafn Bin Zawaw
| 5K Putrajaya Presint 11(1), Putrajaya, Malaysia

ALY
By

sahandinl201 @ gmail.com
LeSPH LD

PROBLEM BACKGROUND

Covid 19 pandemic has affected more than 835 million
students due to school closures and caused children to
lose basic numeracy and literacy skills. According 1o
UNICEF, COVID-19 pandemic has wreaked havoc on
children's lives and impacting their education and mental
health. In low-and middle-income countries, learning
losses due to school closures have left up to 70% of 10-
year-olds unable to read or understand a simple text while
in Malaysia, 20% of Level One pupils are facing difficulty
in mastering the three Rs, Read, Reflect & Response.
Reflecting on the problems. we came up with an
innovation called LeSPIR 2.0 in AR experience. This
innovation provides a solution to the United Nation SDG 4
which is Quality Education. Using this innovation, students"
literacy and numeracy skills are improved and it provides a
belter learning experience to them as this application
offers many functionalities.

SOLUTIONS

We came up with an innovation called LeSPIR 2.0 in AR
experience. This innovation provides a solution o the
United Nation SDG 4 which is Quality Education. This
innovation aims  t© Improve stwdents' literacy  and
numeracy skills and to provide better learning experience
to students affected by Covid 19 pandemic. LeSPIR 2.0in
AR experience s the improved wversion to fit the
requirements of online learning purposes where it offers 8
new features in this secand version.

RESULT

Jdd

HELFTLY

AT
=

AT
el

[T
e

IMPACTS

Improvement on spelling enhance
reading and writing.

Brng students closer into the usage of technology in learming
towards improving literacy.

Utlize digital leaming in the classroom towards a 21st
century learning environment.

students” proficiency in

32
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INNOVATION DESIGN

« 247 MB

= System suitable for Android

= Support Android smartphone and tablet
= Application view portrait and landscape
= Free ad application

APPLICATION FEATURES

Game
Leam spelling from piclures and
audio in multiple words category

Learn new words and explore the
Augmented Realily expenence

AR GAME

Audio

)

LESPIR AUDID

Learn spelling from audio
practice - spell - check

Test your spetling ability from

Woid : i
Merram-Webster speliing dictionary

sl
LESPIR SPELLING QUIZ

Serteng

Test your ability in spelling of
sentences through spell and

sp=l]
LESPIR SENTENCE SPELLING check
Find and refer the meaning of
unknown words from the
dictionary

Use the chat room to communicate with
friends and teachers

LESPIE CHAT
Join LeSPIR class to get updates on
Digltal {
Clussg quizees and assignments for online
learning

LESFIR

DIGITAL CLASSROOM
BUDGET

Application builder platform subscription - EM 89.00
Scratch materials - RM 10.00
TOTAL = RM 99.00
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9. 9K Seri Samudera

o Pasu Kopi
B||]|]EGRADAS|

OBJEKTIF INOVASI

* Mengurangkan pencemard
* Manfaatkan bahan terb

P

‘  KELEBIHAN PASU KOPI
BIODEGRADASI
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SECONDARY
SCHOOL
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INTELIGENT PARCEL BOX

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Currently, people are increasingly doing their shopping on the Internet instead of
. going to stores. On the one hand, there are some benefits of online shopping. Firstly, it
. Isaquicker and cheaper way to shop since people can buy products at home without

= having to go to stores or shopping malls. That's why parcel shipping have been
increased form time to time

USEFULNESS

VALUE ADDED

This device:

1) Activate wirelessly via internet and can
be controlied using apps in a
smartphone.

2] IP CCTV used as safety features and can
be monitored using WiFl. Good solution
in preventing parcel theft.

3) Can easily installed and user friendly.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

In order to counter this problem ETM KVK
innovator have come up with this device know
as Smart Parcel Box for the solution:

1) Work with smartphone as a key by using
G5M technology

2) Equipped with CCTV as a safety features

3} Portable and smart solutions, Operate
wirelessly via internet and one of a kind
solution.

Innovator Names

In order to counter this problem ETN KVK
innovator have come up with this device
know
as Smart Parcel Box for the solution:

1) Work with smartphone as a key by using
GSM technology
2} Equipped with CCTV as a safety features
3) Portable and smart solutions. Operate
wirelessly via internet and one of a kind
solution.

PRODUCT DESCRIPTION
p——

Acknowledgement (if any)

NAMA PESERTA : MUHAMMAD FAISAL YUSRI BIN

AHAMAD

PENSYARAH PEMBIMBING: MUHAMMAD SALIHIN
‘EIN AHMAD AZMIL
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PORTABLE SMART SOLAR WATER PUMP
PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

The design of project is intent for waterflow when
dry season and focusing mainly on paddy cultivation

USEFULNESS
VALUE ADDED
This project has been modified ;lr;;:ak:sing Gitfiizirstel -t fiersto
from an existing water pump waterflow into paddy field
and the difference of this 2. Causing a waste of time for the water
product is in pumping process
terms of replacing fuel energy 3, Air pollution and the earth’s ozone

S
to solar energy layer is depleting

COMMERCIALISATION PRODUCT DESCRIPTION
POTENTIAL :

- ’

1. For those who endeavour
paddy field exactly for
agriculturist

2. Hardware shop

3. MADA'S Company

Innovator Names

NAMA PESERTA : AINA NIRRISHA BINTI ANUAR

PENSYARAH PEMBIMBING: MOHD MAHFUZ BIN MD

NASIR
" AAAA
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PROJECT DESCRIPTION

The MBG module was developed to encourage pupils to
acquire mathematice modules using their Conceptual
Knowledge ICF_]. Critical Thinking Skills (CKS), and Higher
Order Thinking Skills (HOTS). It has four units and offers 15
activities for inquiry-based leaming. In particular,
perimeter, area, and volume are the three areas on which
this MBG focuses when measuring space.

/’ - OBJECTIVES
ADDIE L + To create an attractive learning for learners.
moper 1 —E —D « Yo stimulats learmers interest towards

: \ T / measurement space.

ACTIVITY AND END OF PRODUCT

USEFULNESS

COMMERCIALISATION POTENTIAL

This concept has already been modelled and
commercialized with IPO Registered
CRLY2022W01524

VALUE ADDED

RECOGNITION

Idrus, H., Rahim, S. S, A., & Zulnaldi, H. (2022),
Conceptual knowledge in area measurement
tor primary school students: A systematic
review. STEM Education, 2(1), 47.
https://dol.org/10.3934/steme.2022003

ABEOC. PROF. DR, . SUBIELEER

10f A sU2

u"“F ?;" S HUTKEMRI ZULNAID| EYRENE AEDUL RAHIN
R University Malaga Univernity Matayn
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SEKOLAH HENEHﬂﬁH SAINS PASIR PUTEH
Mt (e Snaradane Sovin St
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DESKRIPSI

Pada mosao kini, romoi masyarokaot Muslim yang tidak tahu
tentamg bidong berkaitan nabi dan rasul. Mereka bahkan
menganggap bahawa pengetahuan mengenal nabl dan rasul
merupakan perkara yang remeh, Hal ini telah memberi kami
idea untuk mencipta satu produk bagi mengatasi isu dan
masalah yang dihadapi. Quiz On The Ladder merupakan sumtu
produk yang menggabunghan elemen fizikal dan digital yang
dapat membantu golongan muda zaman sekarang untuk lebih
memahami dan mengingati tojuk-tajuk atou maklumat yang
wajlb diketahui olebh umat Islam,

T —

0 - Reka bentuk yang contik, unik dan

menarik.
= Menggunakan bahan kitar semula
dan bahan sedia ada.
- Produk direka dan dicipta berdasarkan
permainan kanak-kanok terkenal iaitu
'SMAKE & LADDER',

- Dapat digunakan aleh guru semasa
permbelajaran di dalam helas.
~ Dapat digunakan oleh pelajar
semasa ketindoan guru,

e e e |

DFE. SALBIAH BINTI MOHAMED BEALLEH
HUR HISRINA BINTI HASROZIE
BITI SARAH BINTI MOHD RAMAL
NUR EMILIA IZZATI BINTI NOR AFANDI
HUR AINA FARISYA BINTI ZANL

OBJEKTIF

* Membantu meninakathan kefahaman
pelajar terhadap bidana nabi dan rasul
dengan lebih mudah.

* Mewujudian suasana pembelajoran yang E

lebih menarik, seronok dan tidak
membaosankan.

dan rasul.

he o - - —

+ Menambah ilmu pengetahuan para pelajar
tentang kepentingan beriman kepada nabi

KELEBIHAN PRODUK

- Mudah untuk dibawa ke mana-mana
sohaja.

- Soolan-soalon yong disediokon dapat
membantu pelajar memahami tajul dengan
lebih jelas,

- Dapat merangsang minat dan minda pelajar.
- Menuediahan bahan yang beras askan
teknologi digitol seperti QR CODE wang
mengandungi video nota ringkas.
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CHARITY CROSSWORD

DR SALBIAH BIINTI MOHAMED SALLEH

NOOR DIYANA SOFFYA BINTI MOHD HAMID]
NUR ADANI BASHIRAH BINTI AZALAN

NUR AIN AFIEAH BINTI MAT YUSOFFE

NUR ANIS AFIQAH BINTI MOHD SABRI

SITI RAITHANAN ALYEEA BINTI MOHD RADZUAN

ABSTRAK

"CHARITY CROSSWORD" MERUPAKAN PERMAINAN KOTAK YANG
DIGUNAKAN DALAM PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN ISLAM
DALAM SUBTOPIK 9. PERMAINAN KOTAK INI BERTUJUAN UNTUK
MEMBANTU PELAJAR UNTUK LEBIH MEMAHAMI TENTANG TAJUK INI.

GLIHTUF D wewowrwmmn  PENYELESAIAN

MENGUASAI BIDANG

@ % SEDEKAH M ASA LAH

. )/ murid mudah bosan apabila

PEMBELAJARAN .
MENARIK MINAT TIDAK MEMBOSANKAN >\ belajar
PELAJAR UNTUK
BELAJAR SUBTOPIK

FEOFKAH " ketidaksesuaian bahan dan

teknik pengajaran guru

murid susah untuk
R menghafalsesuatu tajuk
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Dr. Salbiah Binti Mohamed Salleh
Anis Dayana Binti Mohd. Zulkafli
Insyirah Aliah Binti Mohd Noor

'AA BOARD' merupakan sebuah papan
permainan sahiba yang diubah suai khas
mengenai tajuk Aidilfitri dan Aidiladha untuk

Maizatul Aini Binti Mazelan subjek Pendidikan Islam .Produk ini berbentuk

Nur Manisha Aqilah Binti Mohd Hambali kuboid dan terdiri daripada kadbod yang

Siti Syazlin Binti Ahmad Hashim berfungsi untuk mengukuhkan lagi tapak "AA
BOARD', pemegang boleh dilipat.ringan,mudah

m dibawa,mempunyai warna yang menarik dan

imej bergambar yang menambahkan lagi
keterujaan murid untuk bermain. ‘AA BOARD'
juga mempunyai nota berbentuk QR Code agar
murid tidak bergantung sepenuhnya kepada

1.Menarik minat pelajar dalam mempelajari tajuk
Aidilfitri dan Aidiladha
2.Mewujudkan suasana yang menarik semasa

belajar buku teks .Kaedah pengajaran dan
3.Membantu murid menguasai tajuk Aidilfitri dan pembelajaran yang kami akan gunakan untuk
Aidiladha ‘AA BOARD' bukan sahaja banyak kelebihannyz

malahan ianya juga selari dengan Pembelajaran

FORUS KAJIAN Abad Ke-21 (PAK21).

Seramai 15 orang pelajar kelas 3Aisyah telah

diuji dengan menjawab soalan Pre-Test dan 1.Suasana belajar lebih seronok dan ceria.
Post-Test perkaitan yang signifikan tentang 2.Murid lebih bersemangat.

tahap kefahaman dan minat bagi tajuk 3.Peningkatan ujian jelas terlihat.
Aidilfitri dan Aidiladha dengan teknik

pendekatan pembelajaran ini. Kajian ini RELEBIHAN PRODUK
memfokuskan terhadap masalah kefahaman 1.Ringan dan mudah dibawa ke mana-
dalam tajuk Aidilfitri dan Aidiladha. Mereka mana.

tidak faham konsep tajuk tersebut dengan 2.Mempunyai gambar dan warna yang
tepat, apatah lagi ingin mengingatinya. menarik.

Kesannya, mereka tidak dapat menguasai 3.Boleh dilipat.

tajuk ini sepenuhnya.

PERNVATAAN MASALAH DAPATAN

1.Pelajar sukar menghafal fakta yang
terkandung dalam tajuk pembelajaran Aidilfitri
dan Aidiladha

2.Kurang bahan yang menarik minat pelajar
3.Pelajar kurang semangat serta tiada

motivasi
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THIE GII BOX

IZYAN HANIS BINTI MOHD ROZAIMI
SITI NUR NABIHAH BINTI MOHD TOREH
DAMIA BALOQIS BINTI RAHIMI JUHAN
MYRA ADRIANA BINTI ASYUDI

PEAKRIFN]

THE GlI BOX YANG MERUPAKAN SINGKATAN KEPADA "THE GROWTH IN 1SLAM' |ALAH
PRODUK INOVASI PEMBELAJARAN Y ANG DICIFTA UNTUK MEMBANTU PELAJAR

MENDAPAT LEBIH MINAT TENTANG BAGAIMANA MANUSIA DICIPTA DALAM ISLAM. = -
DALAM PEMBELAJARAN ERA MODEN ABAD KE-21 IMI, PELAJAR SUKAR UMTUK MEREKA -~ 7 [} o o =
MENGINGATI FAKTA DALAM PENDIDIKAN AGAMA ISLAM. DISEBABKAN ITU PELAJAR ﬁ = = 5
SERING TIDUR DI DALAM KELAS . TOPIC YANG KAMI PILIH ADALAH DARI SALAH SATU > D g o
SILIBUS TINGKATAN 3 [AITU CIPTAAN MANUSIA MEMBUKTIKAN KEKUASAAN ALLAH. 5 % = 0 E
2HO0S <
SECSE
88Zzg
% 3R g a
mengesan di mana titik kelemahan 2 E il
pelajar dalam subtopik § = B

ob ][Knr i

membantu guru menjadikan sesi
PdPc lebih menarik dan seronok

mengenal pasti corak pembelajaran
yang mampu menarik minat pelajar
untuk menghafal nota-nota.

T l'l )

CARA PENGGUNAAN KELEBIHAN PRODWk

DIGUNAKAN SEBAGAI 1.ringan dan mudah alih
BAHANTAMBAHAN N 2.senang untuk bermain
GURUDALAM SESI
j 3.warna yang menarik
PDPC . 4.penggunaanmagnet

ST e e S T e i =
- L' . _a
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UNIQUENESS

According to the results of the poll, the majority

of students said that Tslamic education was

| trivial and difficult, especially when it came to
the term “Tajwid (mad faw).* So, uging the idea
‘ oF a “snake and ladder" game, we developed a |

product called “T-SQUARE.  Students may be - asgists in
interested in this since it includeg vibrant visual -
| i ! reducing student
} ﬂndmﬂ entertained and out of boredom during boredom while in
| pdpe sessions.
ﬁ—r\’ - - : class
= quickly and
ORIGINALITY effectively raise
uging recycled materials pupils’ mastery
such as neat boxes, coloured
paper and others

»

( OBJECTIVES

capable of creating an IT -

savvy society

enlighten pupils’ thoughts so

1 DRSALBIAH BINTI I\'IO_H.M:I:ED

SALLEH
that fﬁey can understand 2 MUR AFIQAH EYAMILA BINTL
S MOHAMMED
g W‘ld 3 MUR ATIHAH BINTI AMRL

4 HUBRUL A8 ADREANA BINTI
MUHAMAD NAZRD
5 UMM UMATRAH BINT] SHAHNGN
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PUZZLE of SYUKUR

DR SALBIAH BINTI MOHAMED SALLLEH.
FATIN NUR SAHIRA BINTI YUSERI

WAN ALYA ZAHRA BINTI WAN ZATHAM
HURUL IZZATY BINTI MOHD BAKY

SEHOLAH MENENGAH SAINS PAEIE PUTEH VAL U E A D D E D

DESCRIPTION ~EASY TO USE
The preduct we produced is called -
PUZZLE OF SYUKUR.We produced this HAVE NEMORY
‘preduct in three weeks The purpose of CARD

this product is to overcome the

problem face by students Among the “:;:gtn
problems.we found out.the student B
feel lazy. student find it difficult B .
foundarstand the topic "PUTILE OF o« To help ’-‘:f'“"-‘
SYUKUY sl
OBJECTIVE ~~~~" Sk B
4 Avold students
_USEFULNESS . from being
. bored white
~SUPERFICIAL ' studying.
-uw wm PRACTICALITY
CREATIVITY
~3INTeRESTING mme FOR use
GAMme in THe INPOOR AND
ORIGINALITY ~>ENJOY WHILE PLAYING OuTReon
~USING NATURAL THe GAme
MATERIAL;
BOXES,PAPER AND
OTHERS
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" DUUM g= Ahaded Ctase Snmsacthte Poin Hora®
DR SALBIAH BINTI MOHAMED SALLEH
e
5111 NTHSARA RIS YA BINTIWOND SANUSH
b & == CREATIVITY
DESCRIPTION
PR e
:':':': majority of ﬂ“"::’:"““' neat and well made
especially in
| the topic “Beriman Kepada Hari Kiamat.™. attractive product
’ mmur:muu have ereated a shape
a physical product with the concept of
¢ - I
value added @ L)
OBJECTIVES A T urigiﬂality
= Students can understand and remember fun using natural
the topic "Beriman kepada Hari Akhirat" help understand materials such as
. Students can apply it in exams better recycled box, paper
which will come easily and accurately and others
=  Students can change the attitude of !

boredom and sleepiness in the classroom
in the presence of games in line with PAK-21

= to learn about the choosen topic
. help students to easily
understand the topic
= encourage students to memorize
the topicina
fun way
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REATIVI]
DENCRIPTION b !

BASED QN STUDIES THAT HAVE v U O NIERED)

STUDENTS.
BEEN DONE. WE FIND THAT = MEAT AND STURDY BOX
THERE ARE STILL MANY BESIGN.

STUDENTS WHO DO NOT
LUMDERSTAND THE TEACHINGS
OF ISLAM ABOUT QADA 'AND

CADAR.

= HAS AN ELEMENT OF PLAY
WHILE LEARNING

USEFULNESS
obJECTIVE »  HELP THE TEACHER TO

TEACH,

+ STUDENTS CAN UNDERSTAND . HELPSTUDENTS TO
THIS TORIC QUICKLY MEMORIZE.
STUDENTS CAN HAWE FUN WHILE z BE NTRRERRCS TR
e e STUDENTS PREPARING FOR

EXAM TESTS,

* STUDENTS ARE NOT-SLEERY IN
CLARS

VALUE ADDED

. PORTABILITY PRODUCT

PRh[ﬂTlthllTv & lHTERESST‘:‘:Jj(;ETND]‘;LAT B

* HAS 2IST CENTURY

+ CAN BE USED BY TEACHERS TECHNOLOGICAL ELEMENTS

TQ TEACH STUDENTS.
. USED BY STUDENTS FOR

REVISION.
. STUDENTS CAN USE IT

WITHOUT TEACHER
GUIDANCE. DR]GINP\I_IIV
USING HIGH QUALITY AND
DURABLE MATERIALS;
LAMINATE CARD

DH. BALBIAH BINTI MOMAMED SALLER
ST MUR ANA SYARIAH MCHD AFIZOL
HUE AN STAHEANANT BNT] MORHLEZA N

MK HATWAA STFES BINT HIE AHMAD HaFIK]
HLR MAAISARAH BT ISMAIL
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Or Salbiah gintl Mohamed Satieh

Mt Dhaniyah Birtl Mohd Dosuil
Nayll Erina Bintl Shahimd
Lean Flirzainl Bint Fadhil Unsan
Mur Farah Sgaawanl Bino Nor Azuwan

£ | description

MNowadays, education is very important in the development of the
country towards the intellectual progress of a student, Based on the
survey conducted, the researchers found that the majority of students
consider the field of Islamic education as a trivial matter, especially in
the field of travel etiquette. Thus,we have created a mode| of
educational game named 'M-ISLAND' by using the concept of cooperative
learning for students to learn travel etiguette more fun and effective.

(BED )

objectives

_ _ : -Can Increase Student Interest In
e i B Learning Travel Manners
Q_ F | Hﬂl w -Helping Teachers In Teaching 5essions

 using natural materials

-Learning Sessions Become More Fun and Exciting

practically

-Can be used in the
usefulness St
I - to learn the manners "&f:::::“;“ﬂ'
of traveling ﬁw,g&;
value added - to easily understand
s Easw-Tatare the manners of
y y traveling
Anywhere
- Not Easy To Get 4 y
Bored =
-Fun eSS
- -
- Can Reduce creafﬂ,ﬂfy
Stress :
- interesting and unique theme
- well made

-attractive product shape
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The word HEZII comes from the word HEZI SL

Mandarin means boxand Sl isa
combination of snake and ladder

) - ossemves

T TR

e J—

CREATIVITY e b
mﬁ"ﬁm Educate the Mu :L im
3 l that cammuﬂﬂynn @
: obligation to maintain
__.__ﬂ.ttth_f.'_YE_____ self-respect ta women
’ and lightweight for or men and solve the

students and teachers confusion about the

obligation fo cover
aurat perfectly,

ORIGINALITY PRACTICALITY

The materials only Practically designed for
uses recycled students and teachers
items such as box shoes. to easier the learning
Hezi SL has been session whether in the
modified into class or everywhere also
@ a game rules. without resorting to

high costs.
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PIECE OF BLOCK

DR SALBIAH BINTI MOHAMED SALLEH | NUR SYAZWI ASNA BINTIROEL  NUR SAFWAH HADRAH BINTI RUZMAN
NUR ¥ASMINE HANIESSA BINTI NOOR FALIZ . NUREENA HAIFAL NADHEERAH BENTI ABD UL HARIM

DESCRIBTION

The product name "Piece of
Block" is inspired from the
- game "Jenga” which is a game
that uses wooden blocks. The
game "Jenga” is also applied to
the product "Plece Of Block"

0BJECTIVE

communicative manners
.. 2) facilitate students to
understand communicative
manners
3) help students apply
communicative manners into

ORIGINALITY
the game matches the
pictures using a string,
both ends of the string
are attached with

magnets to unite the
diagram to the answer

VALUE ADDED
wooden block is
modified by cutting a
block of wood into
two parts to be used
as an alphabet to
build words

CREATIVITY
the product was made from
recyclable items such as
box, ice cream sticks and
string.The colours
combination and the design

are will attract the students

interest.

PARTICALITY
1)Fun learning in
education
2)Students can play
when there is no
teacher in class
3)Easy to bring
anywhere

USEFULNESS >

1) students can improve their
manners when communicating
2) students will be pleased by
the community
3) students will be more careful
when communicating




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

Jdod Buolyow 24 U0 SUEMEUD 3U) 3450d ARl |

'SSIMSUD B4 SINISIP dNoJE BU Up IUOASIAT FAL0UD FUD

Wiou . sxzznd om Jayio 3L 2004 o4 soy juodisdod ay|

¥ Xog woa) 939 ;yzznd
woshil v oy 0y

UBMLEGEp  Boie uoriisodacd

pun  quas (dairjumnd

sjusuodwed o dnosb sl sadsad diayl o) Gu)pJosIn |

g 'y xng) saxoq u padoyd Busg ado sagad sjrind wmosh ¢

“Hun
BuilJoa| 0 Jo LoRdsD 3uo Uy 2Z1pads
dnoJb Ag awely io Bujulna| pinod Juapns
Yoo sajgouR Joys Abajnas Buoyy
anloJedoos o s moshi[ Loyl panbao (g1
‘HLET) Uosuoa Ul 1hg ssasoud Buiyaoay
uD BuilIDa| W [Fay poob sLuapnLs

m i 2B | m doys anbuyaas 5) Mosbi
2|zznd mosbip

2(Z2ZN 4 Mosbip
Jo. @snm oayy  ybnodul
Fa2u2 L3 LINJI5UDD

anpz2lgo

49



INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

AAAA

@BUUM @==_ P

The Promapx ——

@  PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

. The function of our product, the promapx, is to make it easier for students
. tomemorize proverbs so that students can use the proverbs in daily life,
L]

" when constructing essays or when constructing grammatical sentences.

VALUE ADDED USEFULNESS
The Promapx has been Educated students to diligently
modified into a new memorize proverbs and use
game rules which is not proverbs in the right way

just only “ddakji” but also
be given questions

COMMERCIALISATION CREATIVE
e Qur product is very suitable Has 3 components in one
because it is not only easy to use box that are attractive and
but also the design that is popular lightweight for students and
with 21 century teenagers,can be teachers

taken anywhere and easy to
understand is the reason why our
product is eligible.

Innovator Names: Iman Dhia Nuha Binti d
Mohd Farhan, Inas Nafisa Binti Isa Hazmy '
and Nurliana Binti Nuzulay

9
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PUAN NORASMA BINTI
MOHAMED SALLEH

NILAI TAMBAHAN
Produk TATA LUCKY direka khas
dengan bentuk eksklusif yang bersifat
handy dengan menggabungkan
kepelbagaian warna pada produk
tersebut. Produk TATALUCKY yang
begitu unik rekaan dengan bentuk yang
ringkas dan padat. Produk ini dapat
membantu para pelajar lebih cepat
untuk memahami dan menambah minat
pelajar kepada subjek bahasa melayu

a

POTENSI
PENGKOMERSILAN

TATALUCKY senang
dibawa kemana-mana dan
memberi impak yang
maksimum . la juga tahan
lasak dan berkualiti

a PENERANGAN DAN OBJEKTIF PROJEK
Kajian ini digunakan untuk melahirkan sebuah generasi yang berkemahiran
dalam bidang penulisan, meningkatkan lagi imej Malaysia sebagai sebuah

negara yang bersastera tinggi. Di samping itu, pelajar juga dapat membina
karangan cemeriang yang lengkap dengan ungkapan menarik dan isi yang

51

s

KEGUNAAN
Produk ini dapat membaiki dan
meningkatkan markah pelajar
dalam peperiksaan . la juga
dapat membuat pelajar tidak
merasa bosan ketika belajar
bahasa melayu dan murid
bertambah minat kepada

bahasa melayu

pe

TESTIMONI
Menambah minat pada
subjek bahasa melayu dan
dapat faham soalan
tatabahasa dengan cepat
serta dapat menjawab
soalan dengan mudah dalam
peperiksaan
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4 GURU PEMBIMBING:
NORASMA BINTI HAJ! MOHAMED SALLEH
M AHLI HUMBULAN:

NUR SYAHIRAH BINTI JAFFAR

NUR QISTINA AMNISYHA BINTI HARRIS
IRMAN

NUR AFIQAH HUSHA BINTI RAMZI

NUR IZZATI AISHA BINTI NURHAIRI

Vengennfnn @ ebropse

* Produk ini dicipta untuk menarik » Perkataan ‘proverh’ membawa maksud
minat pelajar dalam topik peribahasa dalam bahasa inggeris manakala ‘in
peribahasa agar ia lebih mudah a box’ pula ialah sejenis kotak soalan yang kecil
untuk dipelajari, untuk meletakkan kad jawapan tersebut.
* Pelajar dapat mengingati dan * Produk ini mempunyai info dan
memahami fopik peribahasa. nota yang padat untuk membantu
* Pelajar dapat menggubah ayat pelajar dalam menguasai fopik
peribahasa dengan betul dan peribahasa.
gramatis,
v + Produk ini mempunyai pelbagai
varian warna yang dapat menarik
b minat perhatian para pelajar dan
quru,
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ACRONYM BOX

AFIFI'MASUHA BT MOHD ZULISAN, NUR AIDA SOFEA BT MOHD
SULIIL, ERRA SHAFIEZA BT MD, NORDIN, MADIHAH NATWA BT
MOHD NAWAWI

FENGEHALAN

o CACRONY BOX 1ALAH SUATU
PRODUE YANG DICIPTARAN BAG
WEMLDAHGAN FARA PELAJAR
LINTLIE WEMYELESAIEAN MASALAH
RENGEMA| PENGGLNAAN KATA
HERTHM
«  PRODUE NI FALAK PERRAINAN
LILAR DAN TANGGA YAMNG
WERPLINT & STOALAN LINTLE
MEMARE MNAT FELAJAR DhaLAM
BERMAR FERBAAINAN SASEI
WEMGIRNGAT] KATA AKRONK
DEMGAN MUEAH

{;KJ
GUKU PEMBIMB NG

T AR EASI oA BT
MO AT Sl LD

KELEBIHAN

+  PRODUK SENANG DBAWA KE
RABNA-MANA SAHAIA
« NEMPLAYAL GR CODE TENTANG
KATA AKRONRA SUPAYA RMUDAH
UNTUK DINGAT| DAN PELAJAR
TIDAK PERLL MERUILIK BUKL TEKS

=\

PEMYATANY MASKLAH

FELAJAR MENGANTUE DI DALAK
KELAS KETIEA GURLI MENGAJAR
KERANA BOSAN DEMGAN
PEMEELAJARAN YANG TIDAK
CERIA DAN SISTEMATIE
PELAJAR MERANDANG REWEH

-

DAN SENTENG DALAM KATA
AKRONM mn
= -

CBJEKTIF

PELAJAR DAPAT MENGRGATI
FATA AKRONM DENGAN MUCIAH
PELAJAR DAPAT WMENNGEATEAN

TAHAP PENGUASAAM KATA
. AERONIM DALAWM PEMBINAAN
o AYAT DAN KARANGAN DEMGAN
BAK DAN CEMERLANG

5

Ao VIl
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+*Poduk ini menginovasi permainan joran
untuk menarik minat pelajor dalam
bermain permainan nostalgia sambil
membuatnya lebih mudah untuk pelajar
mengingati peribahasa untuk membina
karangan

Kelebihar

*Menyelesaikan masalah
pelajar dalam menguasai
peribahasa dan tatabahasa Kelebihan
bahasa Melayu

Kreativiti

*Mempunyai lima komponen
dalam satu kotak yang
menarik dan ringan untuk
pelajar dan guru

*Direka secara praktikal untuk pelajar
dan guru memudahkan sesi
pembelajaran sama ada di dalam kelas

atau di mana-mana juga tanpa
menggunaan kos yang tinggi

SEKOLAH MENENGAH SAINS PASIR PUTEH

Marhd Cbnse Fnmaratols Satn Hotar

sMenyelesaikan masalah

pelajar dalam menguasai
peribahasa dan tatabahasa

Kelebihan bahasa Melayu

*Pelajar dapat beldajar
kegunaan peribohasa bahasa
Melayu dan dapat elakkan
kekelirvan tentang
menggunaan peribahasa

keasliar
*Bahan tersebut hanya
menggunakan barangan kitar
semula seperti kotak

minuman.Aquaria diubah suai
menjadi suatu permainan

GURU PEMBIMBING
NORASMA BINTI HAJI MOHAMED SALLEH

NMAMA AHLI HUMPULAN,
PUTRI ALY A AZ-FAHRA BINTI MOHAMAD
AMEO SAFIZAN

PUTRI AYU SYAHADAH BINTI AZMI]

NUR SYAZWINA ATSYA BINTI HAZMAN
MUR BALQEES HUMAIRAA BINTI MAT
IFFAH JUNAIDAH BINTI MOHD RIZAL
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-nur syarifah nadhirah bt

-nur sara adriana badrina bt
wisam

-nur iman rifgah bt mohd irwan

=Nur amirah bt asmali azhari

GURU PEMBIMBING:

Produk ini telah diinovasikan menjadi sebuah
permainan ular dan kuboid.Permainan ular
telah direka di atas sebuoh kadboard serta i
dilukis di atas kertas manakala kuboid pula Menarik minat pelajm' untuk belajar

um kadboard untuk tatabahasa dan akronim serta untuk

) mtbcid meningkatkan kemahiran belajar

mereka

Ftas worna untuk menghasilkan
ng rnenu'nh perhuuan para
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NOSTALGIA GAME

NUR AEIN BATRISYA BT MOHD HASHMEYZUL AZREY
HUR HAJAR AISYA BT RUSLAN
FATIN IRENME FARIESYA BT MOHD FAIZA
NURUL IRDINA ZAFIRAH BT ZAID

PENGENALAN

ostalgia game terdiri daripada permainan papan dan permainan susun suai gambar. Permainan ini
mengenai peribahasa dan simpulan bahasa .

NILAI TAMBAH KEGUNAAN PRODUK
Produk ini diperbuat daripada Meningkatkan pengetahuan
kotak,.kertas warna,dinaosur murid-murid tentang
plastik dan cabletie. peribahasa dan simpulan
bahasa.

POTENSI PENGKORMESILAN PENGIKTIRAFAN
Produk ini boleh dipasarkan kerana produk Produk ini sangat menarik dan bagus
ini penuh dengan kebaikan dan dapat untuk murid yang masih keliru. Murid-

menolong murid dalam masalah mereka murid dapat belajar peribahasa sambil
terhadap peribahasa. Baisin:
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. Augmented Reality (AR) is the technology which is offers seamless interaction between computer
generated visual imagery and real world. Over the years, the Augmented Reality applications are widely
‘ available on the smartphone and pessibly it creates to the new environment of teaching and learning
mﬂ@mﬁﬂmvmwmnfﬁnmsﬁﬁmhw

1 pwwmm¢am&mapwsummmm“
wa:nmpuhmsmmnfﬁ:gucﬁﬂuqunwaﬂmﬁndnhtmhmgudmmﬂ
industry, Hence, with the tools named Spark AR, it will gives more excitement as well as betrer
engagement in the class.

MNorfazlirda Hairani, Nik Noorhazila
Nik Mud & Dr. Mardhiah Kamarudin

J




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

TTTTT

IMTEANATIONAL
. LEARNING INNOVATION
COMPBETITION

SEKOLAH MENENGAH SAINS PASIR PUTEH
antd Cbnes fnmoeatans Satn Fota®

g

DM =
NORASMA BT MOHAMED SALLEH

NUR ALYA AUNI BT ZAINUN

NUR FARIESHA AMANDA BT MOHD FAIZ
NUR SYAMIMI BT SHAMSUDIN

NUR ALEEYA AINA BT MOHD RADZIF

Q BOX IALAH RINGKASAN DARI
PERKATAAN QUESTION BOX YANG PENGENALAN
sermAKSsUD KoTAK soALAN. o Box PRODUK

MENGINOVASI PERMAINAN JUTARIA
KEPADA PERMAINAN YANG MELIBATKAN

PEMBELAJARAN BAHASA MELAYU
Q BOX DICIPTA UNTUK MEMBANTU PARA
OBJEI('I'IF PELAJAR MEMAHAMI CARA PENGGUNAAN
PENJODOH BILANGAN DALAM JANGKA
% N Mz MASA YANG PENDEK DENGAN MUDAH.

MELAHIRKAN PERASAAN GEMBIRA PARA
_ PELAJAR SEMASA BELAJAR BAHASA
- MELAYU

@ Box piciPTA KERANA KEBANYAKAN PENYATAAN
PELAJAR SERING MENGGUNAKAN MASALAH
PENJODOH BILANGAN DENGAN SALAH

DAN PARA PELAJAR BERASA BOSAN DAN (2

MENGANTUK SEMASA SESI
PEMBELAJARAN SUBJEK BAHASA MELAYU @

KELEBIHAN  2BOXDICIPTA DENGAN MENGGUNAKAN
BAHAN KITAR SEMULA SEPERTI KOTAK
PRODUK DAN BATANG AISKRIM. Q BOX BERSIFAT

= @ . KUKUH DAN HANDY AGAR SENANG
‘V\L " UNTUK DIBAWA KEMANA MANA.

—
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RODA PUISI

AWATIF BASIRAH BT AHMAD ATIHILLAH , NUR AMALIA NAJWA BT
MOHD BOZIAFIOAH BT MAT ZAID DAN ALY K IZZATI BT ED ZAZMAN

PENGENALAN :
Produk ini dinamakan roda puisi kerana ianya
berbentuk roda dan permainannya melibatkan
beberapa jenis puisi
OBJEKTIF: NILAI TAMBAH:
Melalui Roda Puisi ini pelajar dapat Roda Puisi ini telah dibahsuai kepada
belajar sambil bermain , dapat satu permainan baru yang mana selain
memupuk minat pelajar terhadap ) dari memutar roda ianya juga
puisi dan dapat memelihara puisi ..‘ menggunakan buah dadu bagi
tradisonal. =Y mendapatkan angka giliran setiap
pemain
4
KREATIVITI:
Alat ini mempunyai beberapa poket .
i KEGUNAAN:
dengan puisilanya ringan dan [ Roda Puisi ini dapat mendedahkan
senang dibawa ke mana sahaja .. peserta/pemain kepada jenis-jenis puisi
& dan secara tidak fangsung pérmainan
D ] ini dapat mencungkil bakat
wpwwwm menyampaikan
sesuaty puisi
4
ORIGINALITI:
Roda Puisi dibuat dari bahan mampy
milik, cara bermain yang semang
sk S & A KEPRAKTISAN:
m”img“mwmm ‘.' Roda Puisi in direka mengikut
Roda Puisi = kesesvaian pelajar dan guru bagi
memudahkan sesi pembelajaran sama

yadiﬁhmmuﬁhnrhiliudﬂjah

4
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Apply the functions to help 8th graders

develop initial financial concepts
PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Under the influence of exam-oriented education, Chinese junior high school mathematics education has the problem of being
detached from the real life. E-commerce has brought 4 huge impact on our lives and various benefits; such as promotional

activities. Therefore, we proposed a teaching and leasning project on “Applying the functions to help 8th graders initially

estublish the fAnancial concept of reasoneble consumption” in the context of the 6,18 promotion aclivities,

VALUE ADDED USEFULNESS

+  Expandability - The hybrid teaching model. the fo help student develop ar improve:

integration of information technology and disciplines *  The figancial concept of regsonable consumption

¢ The abilities of problem-solving, mathematicul

(STEM); and the student-lecturing teaching model in

this project can be sxpardad 1o/ ather disciplings, mardeling, mathematization, self-learning, cooperative

+ Usefulness'- This project allows students to communication, and student-lecturing skills

appreciate that mathematics comes from and serves * Attitude towsrds mathematics: improve their

enjoyment, confident, interest and value in

mathematics

the real life, and experience the benelits it brings (o
lite.

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL

* The teachi dels and infi tion technol
e B st e Sl The suthor's three studies on Geolighru-assisted

involved in this project ¢an be made into videos for
teachers and studeats to beamn.

instruction, modefing thinking, and student-lecturing are

applied in this project,
= 1 allows students to [ntegrate mathematics and

economics. e.g, students can use the knowledge 1o
design approprigle promotions 1o carn more money it

felp more people in the anneal charity sale,

Innovator: Zhou Minglin Acknowledgement
Thanks for Dr. Leong kwan Eu’s help
and guidance.

ember: Deng Haizhen

AAAA
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KETERANGAN PROJEK & OBIJEKTIF m
- Membangunkan aplikasi pembelajaran “Kenali Badan Saya" bagi membantu kanak-kanak
mengenal anggota badan yang betul dan mengetahul sentuhan selamat dan sentuhan tidak
selamal.
=i
0 - Merekabentuk psmbelajaran dan permainan bagi aplikasi bagi menarik minat kanak-kanak
belajar dan menguji kefahaman mengenai nama anggota badan yang betul dan mengetahui
sentuhan selamat dan sentuhan tidak selamat.
NILAI TAMBAH KEGUNAAN
- Aplikasi in] divisualkan datam bentuk 2D - Mengenalkan kansk-kanak nama anggota badan
animas! dan grafik yang menarik. dengan sebutan efaan yang betul,
- Aplikasi inl mempunyai voice: over bagi - Memben pengstahuan entang maksud sentuban
memudahkan kanak — kanak untuk mengsia salamat & sentuhan tidak selamat kepada kanak-
dan juga menyabut dengan perkataan vang kanak.
betul.
- Memben pendedahan kapada kanak-kanak
- Mempunyal permainan, dan juga apliikasi tindakan yang perlu dilakukan sekiranya
senfuhan selamat dan sentuban tidak setamat terjadinya sentuhan tidak selamat atau gangguan
vang dapat menguji kefahaman kanak-kanak seksual.
tersebut,
IMPAK KEPADA PELAJAR Rekabentuk
28
+ Kanak-kanak dapat mengenal nama
anggota badan dengan sebutan ejaan
yang betul,
» Kanak-kanak dapat membezakan
sentuban sslamal dan tidak selamat.
+ Kanak-kanak tahu apa tindakan yang
peru diambil fka bertaku gangguan
seksual
4
Mama ahli 2: Muhammad Alif Halkal Bin Abd Rahman Keaslian: Hak Cipta ILP Kuala Langat : :
Mama ahli 2: Mizal Nurhakim Bin Mohd Rizal ."H
EREENEEEEEEENEN

®
V AAAA
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Aplikasi Permainan Kejar Sifir

. KETERANGAN PROJEK DAN OBJEKTIF
= Membangunkan aplikasi "Kejar Sifir* dalam telefon pintar bagi dijadikan alternatif alat bantu mengajar menghafal
&ifir 2 hingga 12

* Merekabentuk permainan aplikasi "Kejar Sifir' bagi membantu murid menghafal sifir dengan menguji permainan
@ mengikut tahap kepantasan.

= Merekabentuk aset permainan aplikasi bagl menarik minat murdd menghafal sific dengan karakter, musub,
persekitaran, animasi dan audio yang sesuai,

NILAI TAMBAH KEGUNAAN
+ Membaniu murid membuat iatih tubi menghafal + Dapat memberi alternatif kepada guru sekolah
sflir dengan cama yang menyeranckian, rendah dalam kagdah pembetajaran faitu
+ Sediap sifir mempunyal tiga tahap kedajuan dan melalul media digital
halangan yang semakin sukar supaya dapat » Menarik minat murid-murid unuk belsjar mata
manghalal sifir dengan leblh pantas. pelajaran Malematik bab sific
= Rekabentuk aset aphkssi adalsh unik dimanz zsaf = Menjadikan aplikasi s=bagai alat bantu
separt] latar belakang, karakier halangan adalah mengajar kepada gun.
bertemakan Govid-18. = Dapat memben afternatif kepada guna sekolah
= Dapat memberi aliernatif kepada guru sekolah rendsh dalam kasdsh pembeiajaran iaitu
rendah dalam kaedah pembelajamn ity metalul meelalui media digital.
madia digital.
IMPAK KEPADA PELAJAR REKABENTUK
1
» Murd dapat menghatal sifir dengan cara yang 458 2
menyeronakkan. B — 5

+ Murid depat menghafal sifir dengan lebih

pantas. ﬁ ' -
» Memngkaikan metivas: untuk mursd menghafal niiﬁiaﬁ‘ﬂ

sific
« Murid mempunyai days fokus yang lebih lama !.-ﬁ
menghafal sific 5 [l e
T 5
Mama ahli 1: Zarul Amyrul Syahme bin Zarul Anvar Keaslian: Hak Cipta ILP Kuala Langat

Mama ahli 2: Adam Iskandar bin Suzalie

@
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Aplikasi Pembelajaran Huruf Hijaiyyah —
Bahasa Arab —
=
KETERANGAN PROJEK & OBJEKTIF
* Huruf hijaiyyah Bahasa Arab diperkenalkan kepada murid tahun satu di
i } sekolah rendah.
+ Untuk dijadikan sebagai bahan bantu mengajar bagi guru-guru mata
pelajaran Bahasa Arab.
NILAITAMBAH KEGUNAAN
* Marabantu pelajor taliun 1 = Membantu pelajar tahun 1 mengenal
membandingkan sebutan huruf sebutan huruf hijaiyyah tunggal dan
hijaiyyah tunggal dan huruf hijaiyyah huruf hijayyah berbaris atas,
berbaris atas.
1 = Dapat membantu murid
* Pelajar dapat menyebut huruf meningkatkan prestasi dalam
hijaiyyah tunggal dan huruf hijaiyyah pembelajaran Bahasa Arab.
berbaris atas dengan betul.
POTENSI KOMERSIAL/ REKABENTUK
IMPAK KEPADA PELAJAR T bt
e T M
* Pelajar dapat membandingkan sebutan v 3
huruf hijaiyyah tunggal dan huruf ; ]
hijaiyyah berbaris atas.
= Pelajar dapat meningkatkan prestasi
dalam pembelajaran Bahasa Arah. ,J‘|J
o
Nama ahll 1: Muhammad Aidil Adam Bin Mohd Yusoff Keaslian : Hak Cipta ILP Kuala Langat i

Mama ahli 2 : Mur Ain Binti Amir
Mama ahli 3 : Balgis Murfigah Binti Hasnul Rizal
ENENEEEEEEEEER

®
v NN
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IT “Tab-Raw’: MENINGKATKAN KEMAHIRAN TENUNAN
BAGI MURID TAHUN 5

&

mimn ©9 0

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

* Tenunan Tabby merupakan nama bagi tenunan bissa den juga dikenali dengan nama tenun 1abi atey fafleia

Mempunyai struktur yang kukub dan stabil kerana mempunyai jumiah silahg benang loseng dan pakan yang sama (fEnun
blasa-plain weave)

Bertujuan-membaniy murlid meningkatkan kemahiran, kefahaman teknik dan menghasilkan karys dengan belul gen Kemas bagi
aktiviti taqunan di bawah bidang Menganal Kref Tradisional meanggunaken kit kemehiran kit Tab-Faw'

® Penggunaen Kit 'Tab-Raw' adalah sebagal bahan banty mengajar yang memudahkan murd unfuk memahami teknik dan
malaksanakan kemahiran tenunan '

Mampu membantu murid manghasiiuan karys enunan dénuan betu)l, kemas dan cepat

Dagat meninghkstkan kemahiran molor halus murid dalem sklivig teaunan

Membeniu kefahaman dalem menghasllkan 2nunan

-

VALUE ADDED USEFULNESS
*® Keaslian produk - Penggunsan: Kit Tab-Raw ® Mund berkemampuan  melksanakan  atvib isnunan
merupakan saty sdea prajk yang asl berdasarkan menggunakan Kit ‘Tab-Raw'
pengalaman murid-murid dalam menghasikan karya
lBnunan ® Murid metunjukkan kemahiren fenunan dengan Beknik
yang batul

lau #an penmssalshan tenunsn  dljadiken  sebagsi
catusan idea untuk menghagilkan K4 'Tab-Raw' yang
terlungsl sebagal jalan  pepambahbaikan  terbadap

Hasll karya yang dimasiikan kamas, eepat dan canbk

magaiah yeng dalami oleh myrid.-murid dalam tenunan * EdnaaUnEan KL TABIFY | deembats | meriakarkan
Kemahiran tenunan aaiam kalangan geserts Kajlan.
* Kos vang murah dan mampu dimiliki olah murid-murid
COMMERCIALISATION RECOGNITION
PGTENTIAL Kit 'Tab-Raw' kelah mendapal beberapa pingal delam

peftandingen (novasl antarenya alah pingal  glalkum,

Profed kil kemehiran ‘Tab-Raw' in| Belum dissbar luas dan
emas, parak dan gangsa

mempunyal nilai komersial.  Walaupun progek mi - beium
disebarkan, lerdagal deberapa bukll S0 vang pemah
diparaieh dan lelah mambuktiken bahaws pesduk kit Tabsy
Straw inl mempu dikomersislkan dengen lues  Terdapat
jmga bebsrapa  cadangan penambahbaikan dan segl
pefiggunaan bahan yang . (ebih praxtiksf, Komedsidl den
mesra  pengguné  supsya  hasil  lenunan  daripeda
ponggunaan  Kit Tabk-Raw' ° imi lobh mudah  unbuk
dipamerkan pada masa akan daleng

MEMBERS
Amaar Hisyam bin Osman Alia Umairah binti ibrahim
amaar] T-§04i@epembalajarar. edu.my aliaf7-604@epambalajaran. adu.my
Nur Asyirah binti Awang Nur Auna Asyira binti Roslan
pirah 1 7-614iie sjaram. edu. tmy sunsiT-615@epembelajaran. edu. my
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Antara masalah utama murkd dalam Iva:t pB:-. toplk |
matapelajaran Fizik Tingkatan 4 tertumpu pada 2 aspek
penting. Aspek-aspektersebut adalah seperti berikut:

Murid sukar menghafal formula

Buku teks yang hhihbﬂaﬁin’mﬂehabkan murid mudah
bosan dan sukar memahami

Mota Infografik merm-‘-han satu Elemen mql:rrnedia yang amat penting
dalam memberi penekanan suatu pmses penyampaian  makiumat
terutamanya di dalem proses PdPe, Penpgunaaniya juga dikatakan dapat
menyampaikan maklumat dengan lebih pantas dan tepat kerana tekmik
penya mpalannya berbentul ime], paparan visual yang Udak bergerak separti
gambar, lukisan lakaran, lustrasl dan sebagainys, Melalul Nota Infogratik
makhmat yang disampaikan akan lebih herkesan kerana segala bentuk
mess| yang diterima oleh murid adalah melakl penglihatan  yang
mernpuml daya ketahanan dan daya ingatan yang lebib tingg) sekiranya
direka bentuk dengan tepat. Atas dasar itu, satu Nota Infografik yeng diberi
nama Physics Infagraphic Nates yang 'dfhuillan inl melibatkan keseluruhan
topik yang terdapat dalam silibus Fizik Tingkatan 4, Ammnpauhlah Daya
dan Geralkan |, Kegravitian, Haba, Gelombang dan Cahaya & Optik, Metalui
Mota tnfografik ini, minat murid-murid untuk membaca serakin meningkat,
Mota Infografik yang dihasilkan ini sangat sesual digunakan semasa
mglaksanaknﬂ ulangkajl ketika PdPc kerana infoprafik yang dihasilkan
merspakan ringkasan [ nota padat | setiap toplk yang terdapat dalam
matapelajaran Fiztk Tingkatan 4.

Murid dapat memahami keseluruhan topik yang terdapat datam
Fizik Tingkatan 4 i

hurid dapat mencari nota mkﬂﬂlﬂiﬂmuﬁhmmm

Murid “dapat menggunakan Physics Infographic Notes 2.0 df
dalam kelas untuk mengulangkaji pelajaran,

bihasilkan sendiri menggunakan aplikasi percuma
Memudzhkan para pelajar untak membuat bacaan yang pantas

Mt Infografil yang menarik dan berwarna-wami

POTENSI KOMERSIAL

Pelarigi Publishing Group Bhd
Ouford Fajar Sdn Bhd

b |Sastadi Holdings Berhad
Penerbit ﬂl'l'_lll.w Sdn Bhd

Harrya l!:ltltm!n
Bab 2 Sahaja [@

83b3,Bah 4,
R —

S 3erisin
- SPAK Py Ruampt, Melnka

5By .
MK Pays furmigrat. Melaks
s TuBAIDAH

INOVASI

5 Burrlian
Mmhmm
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"PENGENALAN:
—Adiom's Block diciptauntuk menarik—
lagi minat dikalangan pelajar untuk
lebih memahami makiud peribahasa

-dengan lebih mendalam

-Produk ini dapat membantu para pelajar

mencapai keputusan yang bagus dan
= - cemerlang dalam peperiksaan bahasa
j -Murid dapat belajar dengan lebih melayu
efektif

-Produk ini dapat membuatkan para pelajar
: -Murid dapat belajar dengan “lebih memahami maksud peribahasa dengan
~ menggunakan kaedah 'Pembe

betul
Abad ke-21'(PAK-21) [ . atuk ini juga sangat mudah untuk dibawa
-Dapat meningkatkan ma ¥ J Hiefana-mana atau dianggap sebagai ‘handy’
peperiksaan pelajar dalam

-']
bahasa melayu ‘ I‘

Penyataan masalah:

=Murid rasa mengantuk ketika belajar subjek
bahasa melayu.
-murid tidak dapat memahami maksud
peribahasa dengan betul.
-Murid tidak dapat mengenal pasti
peribahasa dengan tepat.
d berasa malas untuk menghafal peribahasa dan

maksud dengan mudah.
-Murid mendapat markah yang rendah semasa

peperiksaan subjek bahasa melayu.
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myBESTudy

. HURAIAN & OBJEKTIF PROJEK

Aplikasi myBESTudy merupakan sebuah bahan bantu mengajar yang
. dibangunkan sebagai pemudahcara dalam proses pengajaran dan
& pembelajaran (PdP) secara maya demi mendepani cabaran berikutan
" penularan wabak Covid-19 di seluruh dunia. Aplikasi ini memberi fokus
kepada latih tubi secara kendiri yang merangkumi keseluruhan topik bagi

=
Ly

subjek Sains Tingkatan 1
NILAITAMBAH KEGUNAAN
* Bahan bantu mengajar yang
* Peningkatan Hasil Kerja interaktif
* Sains dan Teknologi * Latih tubi secara kendiri
+ Kelestarian Alam Sekitar = Penilaian formatif secara
* Keusahawanan langsung

* Pembelajaran secara konsisten
dan berulang-ulang

POTENSI PENGIKTIRAFAN
PENGKOMERSIALAN * Anugerah Top 5 (Young
Explorer)
* Memenuhi keperluan semasa * Pingat Diamond (Young
+ Tiada kos pembuatan | EXP!WEF]
* Keuntungan 100% * Menyertai National PTPM2022
« Fleksibel Poster Competition
» Digunakan di beberapa buah
sekolah

BARISAN PENYELIDIK
POLITEKNIK BANTING SELANGOR I

i

RA

MURUL IZZATI BINTI MUHAMMAD RIZWAN AlNA RATZIN BINTI
MOHD ZAKI AN AJENS RELNINIG " HAKEEM EIM ABD RASHID MUHAMMAD FARIDZ WAJDI
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PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

* mengembalikan tradisi melayu
* membantu meningkatkan kefahaman tentang peribahasa
* dapat membantu pelajar fasih dalam peribahasa

VALUE ADDED USEFULNESS

* produk ini unik dari segi * dapat meningkatkan
reka bentuk prestasi para pelajar dalam
* menarik dan mudah kegunaan peribahasa yang

difahami betul

COMMERCIALISATION “CREATIVITY
POTENTIAL

* mempunyai 2

komponen dalam satu

kotak dan mempunyai
* material tahan lasak kotak untuk baling dadu

e

* mudah difahami
* ringan
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PHTERNAT DML
. LEARNING INNOVATION '™
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SEKOLAH MENENGAH SAINS PASIR PUTEH
Waakd (sse Smmnsadais Hasm Fota

LET'S SCORE TATA

PENGENALAN OBJEKTIF

.Menyelesaikan masalah

1. LET'S SCORE TATA ! lajar dalam kesalahan

diilhamkan dari perkataan atabahasa.

tatabahasa.
2. la diinovasi permainan 2.Sebuah cara

dalam talian mbelajaran yang
untuk menarik minat enarik perhatian murid.

pelajar.

KEUNIKAN

Pembelajaran PAK-21
membantu murid
dalam mengatasi

masalah pembelajaran

melalui gadget dengan NAMA AHLI KUMPULAN :
mudah. 1. Nur Humaira Syafiya bt Mohd Kamal
2. Mur Syaza Sakeena bt. Adnan
3. Nur Maisarah Binti aAzizulkifli
4, Merleena Zyra Binti Zakaria
5. Nur Amni Wirdani Binti Che Mazhaimi
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A ey e SEKOLAH MENENGAH SAINS PASIR PUTEH
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Produk ini menginovasikan 'quizziz’ Menyelesaikan masalah
yang dipercayai dapat menarik minat pelajar dalam mengingati
para pelajar untuk belajar simpulan simpulan bahasa

bahasa kerana adanya media
tambahan serta lagu dalam proses

pembelajaran &?MAMV
Pelajar dapat mengingati
de simpulan bahasa dengan

mudah bagi diaplikasikan

Menyelesaikan masalah pelajar dalam dalam karangan

mengingati simpulan bahasa

NIK NUR MILA SYADEERA BINTI NIK HASANUDDIN
NIK AMALIA SYAFIKA BT NIK MOHD ZAID.
NUR IRFAH MURNIRAH BINTI YUSRI
NUR NAJAT IZAZI BINTI KAMLI
NIK AMALIN QARTIKA BINTI NIK FAIZOR
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OBJEKTIF DAN DEFINISI PROJEK

* Memudahkan sesi pdpo
* Menguasai karangan
+ Melatih daya ingatan murid
Definisi prajek
e = Spbuah permainan minda yang mengpeabungkan elemen fizikal dan digital berkonsepkan fun-learning untuk
memingkatkan presasi pembelajaran murid. Teknik pembelajaran dapat dipelbagaikan melalul aktiviti intsraktik
berdasarkan gaya -gaya pembefajaran murid yang berbeza-besa

) =
L)

NOVELTI MEMORIA

= Reka bentuk ringkas dan padat
* Semua dapat bermain dalam kumpulan
secara serentak
= Sesuai untuk ketujuh tujuh gaya belajar
miurid
* Permainan minda yang melatih daya
ingatan

POTENSI KOMERSALISASI

* Memoria telah membuktikan
potensinya dengan berjaya memenangi
anugerah emas dalam semua
pertandingan inovasi yang lepas.
* Memoria telah mendapat sambutan
hangat di pameran KONBAYL 2021 dan
Pameran Alat Pembelajaran BM di
Festival Guru Malaysia UMK

Sekolah Menengah Sains Pasir Puteh

@

IMPAK MEMORIA

* Memudahkan sesi pdpc
*« Menguasai karangan
« Melatih daya ingatan murid
+ Meningkatkan keyakinan

PENGIKTIFAN

= Wirtual innavation competition 2021 (GOLD)
* Konbayu 2021 (GOLD)
- 1iDIC 2021 {GOLD]
= |IMOS 2021 [GOLD)
« MNIICE 2022
* PAMERAN ALAT PEMBELAJARAN BM SBP FESTIVAL
GLURU MALAYSLA LINME 2022

Naorasma bt Mohamed Salleh.
Aize Safina bt Mohd Shakran
Husna Inayirah bt Mohd Yozian
Murul lzyan bt Khalrul Azma
Mk Murul Syuhada bt Mik Nasrukhat
Wan Norsyamimi bt Wan Razali

Nur Anis Insyirah bt Mohd Ansarullah
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MAPQUIPO 2.0

minn ©9

Mapguipo merupakan _;ztausil‘cﬁr.:‘sli(yang telah diilhamkan OBJEKTIF

melalui permainan papan seperti monopely dan sebagainya.

Kemahiran Pemikiran Sejarah (KPS) telah diterapkan dalam £ 0] @

Inovasi ini jaitu memahami kronologi dan membuat Tt Sl S
& imaginasi. Inovasi ini dapat diketengahkan kepada semua === = T
- guru untuk merealisasikan penguasaan revolusi industri 4.0 [T — :

bagi menyediakan murid agar mampu bersaing pada | ,E;., ‘ l"*““"‘"“"' S ‘

peringkat global.

Nilai Tambah Keghasan

:‘ :Mh : : I'lrp-mrwl ¥
dikerdotann
: : .u*hin‘up-b B o manorik dan
Mengkankan
elemen Seni
E : )lﬂhmh“ﬁm_."

Potensi Komersial
*Panduan dan bahan pengajaran guru dalam
pendidikan Sejarah
*Menjadi pemudahcara guru dalam
melaksanakan pengajaran secara dalam
talian
*Membantu guru dalam pengawalan masa
mengajar
*Medium untuk menguji kefahaman murid
berkaitan topik Sejarah
*Berperanan sebagai bahan untuk
mempromosikan Malaysia

RECOGNITION

INVENTORS Gambar Produk

ER % we R OR e .I.JW
400 sl
: a ~E
v "‘.‘"“ _ Q

LT
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i WY SEKOI.AH HEHENGIH wmmﬂ I’UTHH
' UM p— Wt Chass Smmnnators Lotn Fota™

INTELLIGENCE SND BOX

‘PUTERI AISYAH BATRISYIA BINTI SYAMSUL ARIF,
QISTINA HAZIQAH BINTI SHAMSURIE, AMIRA HANAN
BINTI HASNI ZADI & MURIN AUNI QISTINA BINT]

H .M'}tﬂ]'..

PRO]ECT DESCRIPTION AND OBJECTIVES

OMMERCISALIOTIO
POTENTIAL

VALUE ADP ORIGINALI
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.~ ZERO TO HERO :
MUDAHNYA POWERPOINT & CANVA

Copyright voluntary notification : FM2021E04468

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

AYU's special segment with the theme Zero to Hero with PSH2: Mudahnya
Powerpoint & Canva was broadcast every Tuesday at 2 pm on Cikgu Hidayah, Cikgu
Midah, Cikgu Popo and Ticer Sairo channels for 10 weeks. This program provides an
introduction and how to use powerpoint and canva to facilitate teaching and learning

activities for teachers and students.

VALUE ADDED

*Interactive learning

*Creativity and imagination

*Inguiry based learning

*Improve social skills

*Promote discussion and problem
solving

*Encourage active learning

COMMERCIALISATION

POTENTIAL

*Wide application across disciplines

*Can be made into an apps

*International market-Multiple

market: Undergraduate, Secondary

school, primary school, teachers and

parents.

Innovator Names and Photos Affiliation

Hamidah Mat'*, Nur Safura Azmi?, Murul Hidayvah Mohamed®, Sairo Yani abd Gani®,
Pn, FPR, UPM, MALAYSIA, *Pn., SK Sungai Burong, MALAYSIA,
Pn., SK Puncak Alam, MALAYSIA, *Pn., Padang Berampah, MALAYSIA,

‘ Corresponder email: hamidah22605@gmail.com
A A A A

USEFULNESS

Create more engaging sensory
experience towards learners.

It is a great way to learn complex
procedures & improve skills in using
PowerPoint and Canva.

RECOGNITION
Gold Award — Invention, Innovation
& Design on E-Learning (IDEL) 2022
Silver Award — International Virtual
Expo of Innovation Product and
System Design 2021 (IN-VIDE 2021)
Silver Award — Educational Design,
Games |Invention & Innovation
Competition 2022

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022
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E GAMIFICONOMICS : A GAME-BASED LEARNING -
APPLICATION FOR ECONOMIC SUBJECTS —
||
|
% The outhreak of covid-19 pandemic has resulted in a change from traditional methods to online learning in worldwide. Therefore; game-
based learning has become popular in the education sectorof the world. Changes in educaticn technology i teaching end learning (PdP)
align with IR £.00 & game-based |sarming approach allows the students 1o enjoy their learning more attractive and fun, The gamificomics is
pame-based fearning approach vis activities In educaplays website applied in economic subjects
ﬁ_ & Thix abjectives of the gamificonamies i promote studants interdst, understanding and engagemont with scansmic subjects and improve
[.-::‘/ students performance by Increasing economic knowledae through gamitication approach.
FlUnigue feature —  gamificonomics vl educoplay has 16 U Gamifconomics craste mamy sducational multimedia activities of ecanomic
activities fun lesson games in andwering econoimic questions iubm'illﬂ D’-E':R;UU:\I Eduraptay w:': a5 Inqeractine :ﬁm- Lm.rg:
via garnlﬁwrwnﬁl:s appiil:aﬁun. shows, fil In the bianks, rrnn'\lnrn puzales, ward IB.II\C purshes, ju
= Eanbmie knowledpe can be (mproved white having fun with ::':&t."‘:?ﬂ':mmdn’m'” Rimecicd Eolielon b ssiminl of thes
the gamificonemics approach, O studonts and educatoss need to regicter and wgn in educaplay webete in
# The gamificonamics allows to work eHficienth; this ool & ander & snswer the sconomic questian e moltiple tppes of sctivitbes in
applied at all educationat levels with varlous forms of wse = iﬂhﬁﬂl*}; b -
such a5  ewalugtion  tools,  minforcement  activities, Ty sessu el Frgcrstc et e gt Sl G A:
O Students rar dessnicad snd priet the sctriti=s of complete tham onfine by
mativational garmes, a large epository of games made by T 5. OF 2hiaires iy ORI Fiulia o 56
other users, amd detection of previous knowledge of feghitared i your |earning managament system {orline grage beak],
Boonomics, Though origensily a Fash program, Educaplay converted to HTMLS snd can
W 4 2y Eomputenianiog handphone with & iNTeMeT conn ection
PGTENTI AL Gamificamonmes appfied in the macrostoromic sebject using Educaplay
¥ the application of gemiliconomics vin edocaplay i free and
opan o everybody
¥ The application is interesting and easy to understand with
attractive gamas that can ba accessed easily
¥ The aspplication is dccessible anywhers and anytime by
students and aducator.
¥ Encourape educators to design game-based fearming activities
w impreve dedent's understanding and performance in
econamic subjects,
4
r
i
g . "‘l
Innovator Names and Affiliation |
NIK MOQRHAZILA BINTI NIK MUD, UMK !
DR HATZRIAH HASAN, LIMK
FFERPEENESEAN R CR.MARDHIAH KAMARUDDIN, LIME
NORFAZLIRDA HAIRANI, UMK
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TESLOA SERIES FOR EILIIZITHERFIPY' A
EXPLORING MALAYSIAN CULTURE
THROUGH OIGITAL STORYBOOK 2 /(

MURUL MARDHIAH M. NIZAR, 5ITI MYSARAH M, SHUIE, ABDUL MLUMIZ SHAMSUL ARIFFIN
SITI HALIMAH M. TAHAR, NHITHILAN R. THAVAMONEY

WJW

OESCRIPTION

Our product s a series of digital storybooks desioned for bibliotherapy and it incorporates diverse multicultural
b elemants found in Malaysia. The digital storybocks are accessible to anyone with access to the web and come with

|' voiceavers to cater to mew English learners. The product can assist learners inenriching their knowledge of our local
culture, all while also promoting linguistic development. it Introduces users to the unigueness of Malaysia and its
compler yet interesting and unigue culture, regardless If they are Malaysians or people from other cormers of the
world Our digital starybooks function to address two crucial common misconceptions of the multicuttural diversity
in hMalaysia, which are the East Malaysian lifestyles and celebrations in Malaysia.

e

VALLES AooEn

» Citizrenship
@R essential velue to heve ag a
member of & society,
» Respect
Teaches readers the
Importance of respecting and
celebrating our differences:
= Tolerance
« Teaches readers to be wary of

I THE INNOVATION : TESLOA SERIES
FOR GIBLIOTHERAPY

I155lE

» The paucity of terature on multicultural elements in the form of starybooks
hampers the teaching and learning process using bibkotherapy,

OBJECTIVES

+ To use bikliotherapy In creating awarensess and  broadening young learners'
knowledge of multiculturalism.

« To expose learners to the diverse cultures and sthricties found in Malaysia
through appropriate digital reading scurces and resclve misconceptions,
specifically an the lifestyles of people in Sarawak and celebrations in
halaysia.

To offer lzarners an enjoyable and convenient way of lgarning through the
use of digital storybooxs.

PRACTICALITY

= When to Use
« During English kessons (listening, spesking reading & writing lesson)
« \When teaching the Language Arts compenent in primary school
« Accessible digitally for leisure reading at home

= Implications (Teacher's creativity)
+ Reading Aloud activity, Self-reading at SALT or florary
« For listeneng and pronunciation practice {voice cver| or reading materials

o T .

LISEFLLNESS

« Designed for primary school pupils for proficiency and bibliotherapy.
» Suitable for secondary school students for leisure reading and bibliotherapy.
'/ » Global pudence who wishes to learn about local culture,

A\\E" |

various customs of cultures
and accep! that they are
different

.-l;yr';pn'
ks Ty

Colebratict®
413&

n hirpsdfyoutube STIH2g fYE ﬁ

_‘._.lm

@h1rps-.-’:anyﬁtp.:om-’gmwsh.fqrhs f

N/

|

u hitps:/fyoutu. befShry 1 KeliDy

@ htepstffanyflip.comdfmwshdmmgl m
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4

et Rt

ABSTRAK

nitl arus kemodenan yang berteraskan sains don teknelogl maklumat inl, pendidikan
odolah suatu perkara yang amat penting dalom pembongunon negara ke arah kemojuan
keintelektualan seorong murid. Pembelojoron abod ke-21 dopat membolehkan peloksanoan
proses pengojaran don pemudohcoroon diodokan secorg berkesan, Namun demikian, komi
mendapati bohawa ramal murid hanya mengambil ringan terhadap bidang pendidikan lebih lebih
lagi dalam subjek Pendidikan Agoma |slam. Bertitik tolok daripada hal ini, kami ciptakan satu
permainan onling untuk menarik minat murid don secara tidok longsung meluaskan horizon
pemikiron don memantapkon kemampanan fkiran mund, Kam menyosarean murid- muric
Menengah Rendoh iaitu Tingkaotan Sotu, Dua, don Tigo sebogaoi testimoni kerono kami mendopati
bahawa golongan umur Indlah yang lemch don kurong perhation dalam subjek Pendidikan Agama
Islarn, Produk ini mengambil masa 5 han untuk disiopkan. Tempoh masa ini merangkumi proses
corian makiumat, kojion subtopik dan proses pengujian. Produk yang diben noma "Superb Q' ini
mampu meransang daya fikie murid agar lsbib seronok. santal dan bersemangat untulk balajar.

PERNYATAAN MASALAH

Didapati murid-mund
-malas membaca bahan bacaan

OBJEKTIF

dan tidak membuat lotihan 1. Meningkatkan 2. Menarik minat
-tidak fokus di dalam kelas T,I-Ig“rljfﬂm marid pembelajoran
" alaim hdand = A
semasa guru sedang mengajar Fakoh di Bavah !"nl?nrjlrllkcrlnl.- 9;:;
3 X it Islam melalut Pag
-kekurangon bahan yang menarik tub: giarmuliai il hlbair

dan tidak membeosankan

IMPAK
2, MeEmudahkan miusd don
KEUNIKAH aury uniuk menjolonkon [ ——

proses PdPR woloupun e
secara offling
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SEKOLAH MENENGAH SAINS PASIR PUTEH

NUR ARWA HUSNA BINTI MOHAMED TUAH. NUR QISTINA AMALIN BINTI AZMAN, NUR
DANISHA ADRIANA BINTI SUPIAN, NUR NAJWA NASHIHIN BINTI MOHD SUFIAN

PUTRI AQISS ADLYANA BINTI SULL ASDY

PERNYATAAN MASALAH

CARA PEMBELAIARAN DV Km. Hm
DALAM KELAS BAHASA J ’ -
ARAB YANG TIDAK CERIA = N
MENTERABFAM MURID
BERASA BOSAN DAN
MENQGANTUMN LALLU
SECARA TIDAK
LANOGRUNG PELAIAR
TIDAK MEMUMPUKAN
PERHATIAMN METIHA
BEAIAR KESANNTA,
RUAR FLAM UJLAN BUAMASDA
ARAB PELAJAR RENDAH.

o
Yot mrlumcﬂmrmth:.-

VIDEO CAMA MEMGHAFAL
A.TERDAPAY BERERAPA
BERTULIS DIDERIMAM UNTURK MEMaLI

1. HMENMARIE MINAT FELAIAR

HEWNGOUMANAN ALAT
PERMBELAJAWAN ABAD KE-F1 YANG
BERTENmMOLOGI DAN WD TA
MimSEAE TAND B0 WA NNA-WAR NI
BUFAYA FELAIVAR DAFAT
HENUBMPFURAN PERHATIAN EETIRA
FEMBELAIAMAN BAHABA ARAN .
Z.AFEBANTLY MENGATARI
HMEMAMIRAN FELAFAR YTAMG TIDAK
BOLEH MENYERBUT, NMEMAMAMI AN
HMENGHAPAL PEANATAAMNBAMARA
ARAD,
J.MENINAKATRAN PREETAERI
BALAM PEFENICEAAN BAWADA
AMAD

BILANGAN "A" PELAJAR BERTAMBAH DI
PEPERIKSAAN PERTENGAHAN TAHUN.

BAHASA ARARB
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Sekolah Menengah Sains
Pasir Puteh

ZAKAT MASTER

Dr. Salbiah Binti Mohamed Salleh. Nur Arwa Husna Binti Mohamed Tuah, Nur Aliya Binti
Ahmad Razall, Nur Najwa Nashihin Binti Mohd Sufian. Syamila Zahra Binti Samsuffani

KEUNIKAN

Q Pembelajaran secara lizikal
dan digital

eu Murid belajar sambil
bermain

PERNYATAAN
MASALAH

1) Murid sukar memahami
maksud sebenar zakat

2) Murid mengantuk dan
merasa bosan ketika
belajar

OBJEKTIF

1) iakan kaedah
efektif untuk
mempelajari

2) Mencipta alat

dq:rﬂ menzr.i:.k minat
mu

1) Gabungan digital dan
[izika
2) Menerapkan unsur
pembelajaran
dalam produk yang dihasilkan
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BLOOSMART =

‘Sebuah alat bantu belajar yang menggabungkan elemen nota, permainan kuiz dan aplikasi
yang mmhnhhluunmrld membentuk kumpulan belajar secara dalam tallan. Produk ini
dicipta khusus untuk membantu dua pihak laitu murid dan guru,

PERNYATAN
MASALAN Y

tajuk Qanaah Hiasan Peribadi

« murid tidak bertindak balas secara » meningkatkan minat dan motivasi murid
aktif semasa sesi kelas dalam talian untuk belajar

» teknik pembelajaran tidak menarik » membantu meningkatkan penyertaan
dan kurang berkesan dan kehadiran murid dalam kelas pdpr

= murid tidak menguasai tajuk Qanaah » menghaslikan murld yang mempunyal
Hiasan Peribadi dengan balk daya saing yana tingai

» guru kekurangan bahan pengajaran » mewujudkan suasana pembelajaran yang

aktif antara gury dan murid

= mudah digunakan hanya dengan mengimbas Qr
Code dan dapat diakses dimana-mana sahaja ’”pﬂk

= bahan bantu mengajar yang sesual untuk guru
sacara dalam talian
« tema visual permainan kuiz yang menarik dan
caria
= aplikasi percuma yang tideak memeriukan ;!
sebarang kos permbayaran untuk |
menggunakannya | | H[E
« murid boleh membuat pembelajaran kendiri o

T A AR S 11 U

Berikur ialah cri-om

nifat vaah KECLLALI

rtizees ik izl
i s =t
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INTERNATIONAL PHYSI‘ S
LEARNING INNOVATION
1777 3INITKIT

PENGENALAN PERNYATAAN MASALAH

Prymins 3 in T Kil [F3in]K) mornepokon saty inmemi yang dm:mbill ik doppm mlhpﬂlmun wodla

ade di dalam mokmol Tk laeoae (s eeipio apabik o Todos

dalam maloksunaken shapurimen boetihul Inovasl yang dll-llk-n inl dungan munggobungion liga

akuperimen dalom satu (3 in 1) laltu eksperimen oyunan handul dnglas, hiskrm Hooke dan inartia,

Impeeanl ind dibies dordpedo bohan borkon rendob pong belel digercleh H:ngﬂn mud'-nh dl kn-dnl

snrbansks (ME DY) leousal 6l ferbult mampu il e OBJEKI-IF
barbiniding rades skeperinies nadi ndk, inovent i maniopkn ol bk Bemiasdion Bon

FAK 11 yong borpusathan murld serta wleman p koparatit. Inovosi inl songot

amsuni dlnunnlhn wiled guni-gune Nzl d'un IIIM. lulnlub mln-urlg-nh dl poherub negoro ke, Molah

prhggunoon inrvel inl oo I jod| singkal dan shaperimes dapal

S [ ——— Jﬂ»-lupkqn.hqu:i v o el sach il st Pl it KEBOLEHG“N“AH
aldtiiti hrh-umﬁ pesylanaton Boleh dilnhssrokon di dﬂ'ﬂn kednn !qum p-bllu porgl ke mnhnul Ftaik

At J-u]rthhgnI Bammon ngeasl nlsomso murd dy Ak wye-aa | i

awholiges gum dapat munilal jobop  kefobomean .-un-: Nwrmwdat m-!ulul -l..p.nh-. ..-n.-g

dijplenkan.Tiada logi inovasl seporii iné di peseron yang ipate kit yeng mengg

whopodman ang maltbatkon opanan bondulineria don bakum llnoku- - KEASLIAN

ELEMEN UTAMA INOVASI POTENSI KOMERSIAL

PENGIKTIRAFAN PAKAR
INOVASI

DNICE"2I

KOS

SEBAR LUAR INOVASI

INOVATOR
SHRAZARUL MUHARMMAL HAFIZ BN SHAAR

S BERLAN
SAIK PATA BLUMPUT | MELAKA

AIDEL HARINLATLAN BIN AZLAM
5 BERLIAM
S PR A HLIAPLIT , MELAKA

AHMAD SLIHAIE BR MOHD ANIFE
SHERIAN
GMK PAYA RLIMPUT | MELAKA
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LEARNING INNOVATION
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Pembetajaran Berasaskan Prajek atau Project Based learning [PBL adalah satu pendekatan pedagogi yang
merangeang kemsahiran abad ke 21 murid. ls sdslah pendekatan jangks masa panjang yang mersikan kebolenan,
kemahiran berfikir serla bakat murid. PBL juga adalah merupakan satu bantuk tugasan yang diberi oleh guru untuk
mentaksir tahap penguazaan munid sewalkty penilaizn Bilk Darjsh [PBD). Proses pentaksiran ni berlaky sacara
hallstlk serta melibatkan semua proses kemahiran salns yang terkandung dl dalam Dokumen Standard Kurlkulum
Pentaksiran (DSKP), Melaiui aktviti PEL, konsap asas serta kamahiran meneroka finquiry) dalam sesusatu
miatapedataran dapat ditingkatkan dengan balk, Kebiasaanya proses PdPe hanya melibatkan peneragan konsep dan
teori sahaja.Meh demikian kumpulan kami telah menghasitkan satu novas! yang diberd nama HidroPascal, Inovasi inl
ferdiri danipads 2 akiivit berbentuk hands on melinatkan projek memiina Madsl DIY LIt Hidraidlk dan Model DY
Tekanan Bendalir (Prinskn Pascal) melibatican siibus matapelajaran Fielk Tingkatan & Akllvitl yang disediakan ini
dapat maningkatkan serta memupuk budaya panyalidican, kemahiran maneroka dan kemahiran barfikic dalam
katangan marid-murld. Malalui inevasi HidroPascal, akiivitl PEL dapat dilaksanakan dengan mudah oleh murid-murid
di rumah menggunakan bahan kitar semula yang ada disekelling mereka

KEBOLEHGUNAAN PRODUK

1. Membantu murnd-murid melakeanakan aktiviti PBL Fizik dengan » Meningkatkan mirat murid melaksanakan aktiviti PBL Fizlk

mudah . :
5 mcentas kurklum (Fizik, Sains & RET) ‘E::;E;:tx]mraMman miuid datam konsep asas Fizlk
3. Eremen STEM

= Memuous slemen kreativitl, kemahiran meneroka &
kemahiran berfikir dalam Kalangan murid

PERNYATAAN MASALAH

4, Elemen VAK (visual, auditosd & kinestetik)
5, Meningkatkan kemahiran murkd dalam memahami Prinsip Pascal

1. Dihaslikan daripada bahan-bahan berkos rendah * Aktiviti PBL fidak dapat dilaksanakan dengan maksimum
2. Dapat membantu murid-murid melaksanakan aktiviti PBL Fizik disekaolah _ ;

dengan mudah + Kasukaran mancari aktiviti PBL yang bersesuaian dengan
3. Penerapan elémen visual, auditari & kinestetik (VAK] subtopik yang diajar

= Ketldaktahaman yang ketara dalam konsep asas Flzik
ketika sesi PdP kerana ketiadaan aktiviti berbentuk hands
on berbentuk penerokaan

rencarnanmoves [ vovsor

= Palangl Publishing Group Bhd SILVER AWARD

» Oxford Fajar Sdn Bhd Daruizman 5 BERLIAM

» Sasbadl Holdings Berhad Infermatianal SMK PAYA RUMPUT, MELAKA

= Panarolt limu Bakti Sdn Bhd mﬂ?ﬂm i

" Miam Fubicstion Sen Bhd DIICE"2 EYORIONR AMHI NURHASYA BT ELNIZAM
|CHICE2) Oinline & 5 BERLIAN

[
Virtual Preaaniatian SMK PAYA :

m ELEMEN UTAMA NOVASI

LIt Hidraulik Tekanan Bendalir
Paip Getah: RM 270 Botol Plastik: RV 1.00°
Hot Glus Gur: RM ¥.80  Pleagarl (2 : RM 2 00
Giuestick: RM 2.20

Produk Akhir
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PERNYATAAN MASALAH

Antara masalah utama murid dalam mempelajari subtopik 8.1

Elextro Kit mu‘uﬁ!mm heﬂtuk hwasi haharu Yang membanty i —
murid untuk mengenal pastl faktor- faktor vang mempengarhl kekuatan kesan magn bawa
medan magnet serta mengenal pasti kutub magnet dal:rn_mlemil Sdaln REke. Bras owwduiiar pem set_acalsh
ftu, murid-murld Juga bolsh mengenal pasti bahan ya

boleh dijadit tertumpu  kepada tiga kemahiran  penting.  Kemahiran-
sabagal elektromagnet. Inovast yang dibangunkan inl 'm:ﬂrl darlpada 4]ln|:
kel

kemahiran tersebut adalah seperti berikut:

objek yang berbesa imitu skru besar, batang kayu, paip getah, skru kecll £
Seterusnys,terdapat uga 7 dawsi kuprum tertebat , 2 Kampss 'y baterl , 1 0 Mengena-l pasti ﬁimr-&har yang. mempengaruhi kekiatan
sus , dan lhmh:r?‘ dlm:uﬁmpnuu:dnmhr inavasiin| mmmnhn medan rnaam
Pafhhda;m entuk  Inkuiri dan menggabungkan
pembelajaran Visual, dan Kinestlk, Penerapan gava pembelalaran uﬂlra ) Mengenal pasti kesan elektromagnet terhadap pemesongan
Visual, dan Kinestik dapat dilihat pada aktiviti hands on yang dilaksanakan = jarum Kampas

Wbﬂmmhnﬂmmmlammmﬁd—nw : . . o L
ﬂmmn 5 di SMAK Paya Rumput, Melaka terlfbat dalam kallin® ini (gr Mengenal pasti bahan yang boleh dijadlkan sebagal
Keputusan bagi murid - murid yang telah mencapai  objektif inovasi ini = elekiromagnet
menunjukkan sebanyak 75 0% manakala bagi yang tidak mencapal objektif
tersabut  menunjukkan  sebamak  25.0% juga. Keputusan ini tefah
menunjukkan kelebihan menggunakan elextro kit dalam pembelajaran OB]EKTIF

subtopik 8.1 inl.
Sk 4 Mengenal pasti faktor-faktor yang mempengaruhi kekuatan
medan magnet

Mengenal pasti kesan dzhhnmamnwhadappmmm
¥ | Jarum kampas

Mengenal past| bahan yang boleh dijadikan sebagal

KEBOLEHGUNAAN

1 .llfhldﬂr pmﬁmpn Jarum }mﬁim, dln hnls blhlﬂ m.
. boleh dijadikan sehagai slekiromagnet
o Menjadikan pembelajaran bab ini jaitu elektromagnet lebih

PENGIKTIRAFAN
KOS INOVASI PAKAR INOVASI

SOAL SELIDIK VIDEO INOVASI SEBAR LUAS INOVASI
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PVC MANOMETER

Penpenalan

Manometer atau dikenali sebagai pressure measurentent yang
berfungsi untuk mengukur daya yang dikenakan oleh bendalir
{cecair atu gas) pada sesuatu permukaan. Kos manometer
yang sebenar mencecah hampir ratusan ringgit. Dengan rekaan
manomeler diy ini, para pelajar boleh mencipta manometer
sendiri dengan bahan yang mudah dicari berserta kos yang
lehih rendah, pelajar boleh menggunakan radas inf untuk
menjalankan cksperimen vang melibatkan pengukuran tekanan
-air dalam sobjek Fizik Tingkatan 5 Bab 2.

Pernyataan Masalah
* Antara masalah vtama murid dalam mempelajari subtopik
2.1 Tekanan Cecair matapeldjran Fizik Tingkatan 5 adalah
tertumpu kepada satu kemahiran menghitung tekanan
cecair
* Manometer yang terlampau mahal sehingga mencecah
ratusan riby

Objektif
* Mengkaji hubungan antara kedaluman cecair dengan
tekanan cecair '
* Mengkaji hubungan sntsra ketumpatan cecair dengan
tekanan cecair

Keholehgunaan
* Memudahkan murid-murd mengkaji hubungan antara
kedalaman cecair dengan tekanan ceeair serta mengkaji
hubungan antarn Ketumpatan cecair dengan tekanan cecair

* Mengurangkan masa guru mengajar subtopik ini ; ;
* Elemen Merentas Kokurikolum (Sains, Fizik & RBT) @ '@I
= Elemen PAK21 & STEM

Potensi Komersial Keaslian Kos Inovasi.
+ Guru dan Pensyarah Sains / Fizik / RBT # dihasilkan sendiri menggunakan : RM 24.00
(Reka Bentuk Teknologi) kaedah yang disediakan
* Pelajar Sekolah, Matrikulasi, * Tiada lagi alat seperti ini dijual di :
Politeknik, PG dan Pra Universiti pasaran Nama Inovator :
= Pusal Tuisyen Swista * Pertama di Malaysia - Eur-ﬁifi:'ah Sofea
* Malaysia dan Luar Negara o Revicw daripida seorang pelujar : i;zi.‘-;[::ﬁ ::rwtulm
sains

:_I'L‘:n'.
p: J}EJPG INOVATOR PVC MANOMETER (0)

@ asyhsofeaa @dinidrwsha @aliaahagzri
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using the prototype “The Gunshot”.

21 Century Learning.

VALUES ADDED

* Students are able to learn in fun and
interesting way

= Students are able to teach others in a
creative way using materials found in
daily life

* Systematic and efficient in class
assessment

« Can be modified for other subjects and
topics

* Low cost

THE GUNSHOT PROTOTYPE

THE GUNSHOT

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVE

+ Introducing the application of technology into an educational system.
+ Apps that helps student to understand more on Principle of Conservation of Momentum

@UUM @=— }Ip

+ Providing Teaching Aids for virtual collaborative activities or in the classroom in line with

USES

Teaching aids for students to
understand further on Principle of
Conservation of Momentum

Learning process is more simplified
Can be used in class and remotely
Students are formally assessed in fun
learning

Improves the achievement of STEM
subject

IMPACT

N A

\ AR A \
o YA LN
\l" I'n.‘ ‘1-"‘." L'} "‘f h')

This graph represents the marks of the student
before and after the lessons are conducted

PUVAN
AGHILAN
RAJENDRAN
LOHITARUBEN
SANGEERTHANAA F
ANGEL KAROL RAJ )
KESHIKA REMESI|
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A A l'.l.' .

®@UUM @@= P

TIVE VISUAL ORIENTED LEARNING TOOL (IVOLT)
PENERANGAN PRODUK OBIJEKTIF

Prodk inovasé digial yerg bettajul inierectve Vimua! Crenfed Leaming Tool [WOLT)
ddhasilian unbld margalisaskan anjakan heluuh dalem Pelan Pambargunan Pandidkan
Knlayaia Z003 hingge BO2S beg memarfashan penggonaan Teknoog Makkmat dan
Hgmurihsl (TR i samping mendgkalhen bl panbslajaran & Molspes  Pamntaoes
projek WOLT befalsshan peromiaten Danbasaran Derateskan mulirsds Dagl maersks
artk meklumal dakands bl ieie Mepeds ok cofal pembelgaren Behan jang ebh
meark Progse WOLT i meiiolishes (uae B e kae Dokimin Slamdnd Konkilem dan
Panipksiran (DSKP) Sssan Tetwn 4 ok ok Keyssn Meayy Swal Proek WAOLT e
adalaf uftik merngkElan furds QUFL BERAS  pamielah che d8n  Memigeian
stk snerir pembalearery apuaaken mnid

NILAITAMBAH

PO 111 | [ADE Tk Al AR W (UL sanaga
fuemutat  cama dan  monmpkaiian | oezociesanan
peTiDsteparan bergiasio rmnid

POTENSI PENGKOMERSILAN GAMBAR PRDDUI(
& et o

Frojah WOLT

ProstLi il Laps

30008 besar
RESAIN 08 MDY
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oIt
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AT,

]
-

@=— P _
EN PHOTOGRAPHIC LEARNING (HIPHOLEA) E
PENERANGAN PRODUK OBJEKTIF =

| Kanghmetaat oo buesesk n iy
Firg Mrdacel dalam cambalagarn o
puGuUiGAns |oph Seaan

pengeplaaken Hoeduh pangsjamn olet g Mioses pengaaien den pembekemian (PP}
Eaaaskan sEiam penggquaann Tekoalag Maalume dan Komunicesi (THK) dioe perskanan
o seertera duse. Progss inowam digilal yang dhaefkan adaish bertsuh Hidden Potogranhic
Lessrning (HEMHOLEA) dan in dbina mergoonakan model ADDIE. Topan utama o
pembinaan proek. Ni adaieh ol memodatican mond-mued bag memperTgal ko
lempatan ‘dan kawacan perésdoran bokoheickch fersebul dengan dalnc yerg nepat - peda
mengeral pasll pedaran hoh dan kaeesan paoiadhan dangan felll lanpa seoarang
kakaliuan oves) m dibno mongounakan gabungan opkkos Gomlab, apbhoe Gomak:
permEn MomsoT FowsrFan dan porsion JSpong Sum 10
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PROTOTYPE FIS LAB
FINGERPRINT DOORLOCK

@ PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

. The securibty spstanyin this project s relafed (o bometric, This project ensure e lob & profecled rom an Unouthoreed perssn by using Fng=rmomint
mistfind so thot indvidudd wen't Sory the key eround, We abio implemented an Aulomelic Posm Lights veing Ardune ond PIR Serier, whers the light
i the room wil automcticaly dum on and off by detecting the presence of Frnan when the peron snter the kb, This protatyee & proposed mainly

for £ kb in Polytechnic Mersing and the iecfurer,

@ The sljective |

- To design a pratatype forfingemint dosr lack wing dvchuing
~Te develop o pratalype of Fngempsial doar losk lar FS lab in Poliletri Mersing
- Tz festing and implemaniing a profohee lingenpint doce loek with an auterrafic LED wilh F# ssneorn

VALUE ADDED USEFULNESS AND PRACTICALITY

Sudent ohils i leam an how fo uss ond programmed the
Ardeinc wih Python longuogs

Shudents able fo develop, tesfing and irplement the Protobepe
A3 Lab Angespeinl Door Lock.

Shuddent oble to leam abaut Blomattie and yorsty sl
Inizluging PR somsor

There have been change fo uriock the loo from monudl way
Infer dibarmalic way.

COMMERCIALISATION

POTENTIAL

= Frovede tooall job m in Polylechne Memng that requite highest
secunly sapecily lob thal hove irportant Hhings or tocs thal
& @rporshe
Expant e end prochuct to others Polytechnic, IPTA, IPTSin
soiaysia
Able to e on o feoching and lecrmng in intemiet of Things
ST}, rformiatcen S=cuity and System Andhyss and Design
CoumeE,

SITI HAJAR BINT] ABD TALIE
RORAZAM FIKR BIN MOHAMAD NASIR
. MURLIL MUR AW BENTI BAHRIN

AVATATAY

Fingerprin! veffication overcams the Biue of caming any keg
of lasing o hey,
Trex awihorized can nevar be pasted to olfwr people,

= Smart ond high-securfy system compored fo ofhier fegfunes
such as lose-werilicolion. srman cand, BRAD cand and many
Friis,

+ Sunioinable Developrment Gools ane |
= Affordcbhie ard clean arergy
- Indutry, Ineedvaion and Infreinsciure,

RECOGNITION

ACKNOWLEDGEMENT

Hunitorida 8ind Mohomaoo rode. Jur Sarreah Binil Azman, e _jannoh Binll Toi
For'mesh Bind Wohd Puged, Maor Hayall e Bosan, Ans Bl s, Myhommod
Munhid Bin 8gmian. Yosmon Brf Mohomad Tesef, 'Wan Muhommed g 2in
il T, Munaminioed An S kSO ARm AN B AN, o5 AZaTn
Sl Sin Toirusddin




VALUE ADDED
(NILAI TAMBAH
AkTIE & paanTioa SPIRITUAL & INTEGRITI
BERINFORMAS| KEPARARAN & PENOALAMAN
IMPAK 3G SUMBANGAN
AESPONEF ShmBA
- SUPPORT GALAKKANBUDAYA
S PENYELIDIKAN
ity paing i
B

?”ﬁﬁ:ﬁrmptaﬂa

COMMERCIALISATION

POTENTIAL
(POTENST PASARAND
PENYELIDFH & PELATAR PASCA SIEWAZAH

UNIT LATIHAN INBUSTRI
UNIT PENCURUSAN DAK PEMBANGUNAN

UNIT RECEMERLANGAN SEKOLAHIKOLEY
MATRIHULABL/PUBAT PENGAIIAN TINGGE

TARGET GRFI.E'E
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PENERANGAN PRODUK
Delow korfeks pendidikan pado meso kink cefiep paadidik peru molakukan imavasi digital
wulares dengan angskan ketwph delen Pelan Fenbangunan Pendidikos Makoyne (2013-2025]
it preanfog thon tekinelog makiumat dan komunikasi Dogi menmghation kuahe) dos
bt birdonon proded pembeh joren di Molyie Perghasilon prajele Dor The Exglorer Tn
Hixtary Voliey merupaken sakth satu peojek entuk merseh sasiken ongokon Pelon fombangonon
Pandadian Malaynia [2013-2028) fersetut. Projak insasi diginal o merupakes catu inovas
iyury mehsranghon hate dan kul s mengenns numbasgen Pardens Menferi Malayiio pong Serdopas
dolam uky teds Sejorch K35R Tabun 6 yang menggaburg)olinaos & lemen permainen, teanokg
allumat dos bemuniboas) dalam mothmedie interactif beraorkan Mensep kartun Dera The
Exploer, Prajek ini dihas baom menggunckon péotform Popsr Paint yung mengndung visual,
wigeo, wio dom orimasi bog mesingkntkan schap Sefahoman don peringaean g kubkuh dalos
dirt murid ferbedey simbangan perdana menter yang Tefah diplajer
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Penerangan Projek & Objekif
AlphaMAPS merupakan sebuah inovasi pendidikan yang memudahkan proses
Penoajaran dan Pembelajaran [PdP) matapelaiaran Sejarah Tahun 6 bagi topik
negeri-negeridi Malaysia. Objektif inovasi ini adalah untuk mengubah sesi
PdP matapelajaran Sejarah yang membosankan ke arah yang lebih menarik.

Nilai Tambah
[novasi AlphaMAPS tidak berisiko
untuk menoalami sebarang
kerosakan kerana inovasi ini
seratus peratus menogunakan
teknologi digital.

Potensi Pengkomersialan
Inovasi AlphaMAPS mudah untuk
dipasarkan kerana inovasi ini
bersifat mesra pengauna laitu
tidak perlu sebarang pengubah
suaian dan penamban baikkan
untuk menggunakannya.

AHLI KUMPULAN :

1.Mohammad Khairul

Faizi bin Khairi (K)
2.Wan Ahmad Naim bin

Wan Rushdan
3.Valluwan A/L

Mathivanen
4.Rosnawati binti Saad
5.Zanariah binti Hamid

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

Kegunaan
Inovasi AlphaMAPS digunakan
untuk mengajar murig-muria
Tahun 6 menoenai subjek Sejarah
dalam topik negeri-negeri di
Malaysia.

Pengiktirafan

Inovasi AlphaMAPS telah didaftar
di hawah perbacanan MylP0 dan
telah diakui keberkesanannya oleh
ramai guru dan murid di selurun
Malaysia.

saymeudly Y= &

DOKUMEN STANDARD KURIKULUM DAN
PENTAKSIRAN (DSKP) TERLIBAT

SK

10.2 NEGERI-NEGER| DI MALAYSIA (SEJARAH
TAHUN 6)

SP :

10.2.1 MENGENALI NAMA NEGERI-NEGERI DI
MALAYSIA.

10.2.2 MENAMAKAN KETUA NEGERI|I BAGI
NEGERI-NEGERI DI MALAYSIA.

10.2.3 MENYENARAIKAN IBU NEGERI DAN
BANDAR DIRAJA.

10.2.4 MENJELASKAN BENDERA, LAGU DAN
JATA SEBAGAI LAMBANG NEGERI
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Grammar Level Up

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

A imtersctive pratetype video game project which Mghlights revision through an interactive vides game. This pratotype festures notes and
mudtiple-cholee guastions on & chosen subtopic under the Advance Gearmmar subject wiich is “Marrative Tenses for Experience”. It provides 4
fun platform to turm complex gramimar notes into intersctive game mades for English language leamers. The main objective of the project (s
to implement the use of video games in the classrooms for the bonefit of the stodents and educators, It bopes to provide & platform far
studenis to do selfrevision, and serves as 4 fun teaching material to be used by Erglish language educators.

VALUE ADDED USEFULNESS

* A game concept that allows repetitve revisions and o
decreases the possibility of “bum owt® commonly
experienced by stodents,
Classic and simple retro style arcade game (contrasts
with the modern games).
Simpler game design allows educabors to use the game

Pravides gramemar rates via in-game materisls by in the
form of in-game dialogues, also known as “signboard
wording®.

Amplifies the learning scope wia mwitiple-chaice
fuesthons {MCO) at the end of gach level of the game:
* Serves as an interactive and fun education material in

-

as a teaching materlal in elassrooms.

Englsh hmguag! classrooms.
POTENTIAL + Prasested s @ final paar oropeer i Winual Industry o0 Camnpes Symposinim
[ICARAE LITRA Lindu, Alorfaajah.
* Potential callaboration materal with any education- + REsoysund ke Comphmasted by ane of the ey piesl Me Luliman Hakim,
based organisation and wideo games companies. CEDy af BindSpois Seuclod Sdn Bihd me ane ol the inaoiaties sudent pject.
» & manifestation of “edutainment” product in the —— ——
entartainment industry. _ T
= Web menetization and *tip jar features” as the forrm of ;
[ncame generation. — . I

Muhammad Adib Imran Bin Noor Hakim
D Syamimi binti Turliman

Mur Farzana Binti Mohd Favzan

Hugna Shafirah Binti Halmirizal

@
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S Pocherl B puge byl webingan mysearhi Mersomn boce Dby, g Pl M i mela ot aplibisi yaog ;
(ki s i Tk 1 s O, it s ¢ sy et Melalul pergeyacn apfisi "B Fodat M. pelofar dpal
prrcerfimn dw (6N bap menjuskon lap penabamen mereka Magtel wep dguaskes i
iy prafik i adaleh madal keent! Gaver o dnta roalibetkan ael Paie isits persidenn, imegniesl,
pikenbengen den lndeken Nord dketerdshl mevdiet wlasg hap dengan mrmbaze ke PPT pang
o s den girly mangiuhsg ienpee s e Salalah e mirgassal ey
0 lnneep mean pad T partemi den mevd beiah midgy den paepslamen sk i
4 I:H.IiiIﬂimlhBﬂﬂlﬂiijm'ﬂ“Mmh{lﬂPﬁMnhjmlmm
sdaloh pelan sk wrfuk menbcty morrks et memakem sksn kogetn soeome & Melvmie Pebs i [t ——
Thins yany dcafiskon uerik mengaedangien pamikion pelajy becertskan apn hiediegn Felsjer otgiatan pkaer
ltardabi menghal waten wiisk meleglaghen peta =Thisk gl moumssian bwal permbstaam Maiaisia dengan
trantrrt: Vuid ks k mengenbeng ken penshenan osrsko malsl “dmdingen® dalom ryet ppine bantien Peta i- Think
arg disedi
NILAITAMBAH KEGUNAAN
+ Panduan penggunaan - disediakan wntuk
= Dibina menggunakan gabungan perisian Microsoft PawerPoint, mangutahui cars melayari laman untah
langkah portama dan Innglah setorusaya
i%pring Suite 10 dan google site. = Bahagizn pertama (Boss Baby® tefongkan agan tu kagisan
akgnomi barudi Malaysia - Beta, latikan, soalan sumbang
* Berteraskan pendekatan model kreatif terarah dan proses saran, arahan untuk s by
pembelajaran kendiri = Rumusan - pota i-think uatuk meramuskan hasil
pemiselajaren, bimbingan ustik mengiaal sealan KEAT untuk
mengembanghan kemahiean berf ke
« Pangukahan (Wordwall) - revisi akhir |
POTEN 5| PENGKOMERSILAN |- Kangsikan - kahaglan untull pengguna tnggeliean kemen

bagi menjslankan komundkes! dengan pengguna Laln

© Manguatal pelbaga
bamahiran oy ik,

GAMBAR PRODUK
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Hevea Aromatherapy Candle

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

L= & ‘Hovea Aromatheraphy Candle’ adalah produk bertemakan ‘Go Gresn, Love and Live Wail
r-‘l |m yang menggunakan bijl getab, mampd milk dan mampu menepall clarasa pelanggan,
A = |a membantu mengurangkan tekanan mund-mund dan guru-gune datam kehidupan
szharan.
& Memparkenalkan dan memanfaatkan Biji Gelah sebagai salah satu bahan semulajadi yang
yarg mempunyai kelebinan lemsendin di samping sumber pandapatan mazyanakal.

VALUE ADDED ‘MengaL;l:EuEsEHnl-_cwl EE % ME.A

Lilin yang dihasilkan [HELP | ENERGETIC , VALUABLE , EASY , ARONA |

mempunyai daya ketahanan yang lebih lama « Produk il membartu mengurangken RKARSn BRmEes ARG
berbanding lilin biasa saharian
Bahan semulajadi dan organik iaitu biji = Humbanhl pengrindHaks ey Can ! Mamiadl Setans

tat dan akil
ﬂd." Renal purit: sabagal hatan »  Mapghargs pikei  mansfaal bahan terbesng darl alam seraln jadi

" urri digeina aemuis
Masra alam sekitar Menggunakan bahan yang tidar mencemarkan alam , mudah

Mesra pengguna didapali dan ditesilhan,
Produk Inovasi lilin pertama di Malaysia Member| haruman yang wangl dan menyenangkan sintuk
menggunakan biji getah menghilangkar tekanat.

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL

# Anugerah Pingat Perak dalam
= *Hevea Aromatherapy Candle* telah pertandingan Kimia Invensi dan Inovasi
berjaya dijual di pasaran domestik. Malaysia tahun z022.
» Berpotensi dipasarkan secara meluas * Anugerah Produk Inovasi Terbaik dalam
Pertandingan Program Tunas Niaga
(PROTUMNe) 2022

Innovator Names and Photos Affiliation Acknowledgement (if any)

GURY PEMNBEIVEING é ﬂ
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CﬂMMEHCIALISATIGN

Innovator Names and Photos

Affiliation

HERANG
LEQACY

@ Fip
MyCrisP Snek MorinGa

PROJECT DESCRIPTION

Snacking can get us through thick and thin our boring days by gliving us an oxira boost or energy.
Crunching on Snacks can also reduce stress and improve our mood. Regarding thet matters | wa had
developed an innovation In snack foods which ks 'MyCrisP Snek Moringa. It is the Tiret a mutrithon
snacks use Moringa leaves and organic ingredisnts.

OBIJECTIVES

»  Introduce and uthllze the leaves of ‘Morings Obalfera’ a8 one of the herbal plants for the production
of good foad products.

= Expose 10 he stiedents and comimunities about the benegfits of Moringa Olefera beaves that are
given less attantion in nutritlon,

& Educets the studonts snd communities to approciate tho Moringa Qleifora troo a8 a vory valuablo

VALUE ADDED USEFULNESS
+ Developi healthy snacks to promote:

M.O.R.I.LN.G.A heal?huh?r’;gn:cks in I::aTa::e:IIet.Pm it
» Multibenefits » Help the customers to improve their
s Organic eating snacks habit
: ;ﬂ:’ﬂ;ﬁn AUTHENTICITY AND

; NOVELTY
s Chensical & MyCrisp Snek MorinGa is the first Nutrional
* Gift Snacks that use Moringa Oleifera leaves.
e Amaze # This is one of an innovation of snack food.

RECOGNITION

» Best Innovation Product (Ybiz
Challege 2020- SME Bank
Third Place(National Level)
« Gold Award ( lIEC 2022)
Best Product Award (IIEC 2022)
- National Level

Acknowledgement
EWE Faals Hesang e\ : z==

b 2 -E- THANK YOU | °

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022
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EZZYLINKERS BOT
PENGENALAN

- Produk ini di inovasi untuk menarik minat pelajar
dalam menguasai penggunaan penanda wacana
yang akan digunakan di dalam karangan. Ini
bertujuan untuk menghasilkan karangan yang lebih
menarik dan seronok dibaca sekaligus mendapat
markah yang tinggi dalam peperiksaan.

OBJEYTIF PERNUATAAN MAGALAH

-Pada masa kini murid mempunyai
masalah tidak memahami cara
penggunaan penanda wacana dengan
Menyelesaikan masalah murid dalam hetul.

penguasaan penanda wacana -Murid mudah bosan dan tidak ada rasa
sekaligus membantu dalam karangan minat dalam mempelajari penggunaan
bahasa melayu penanda wacana.
KELEBTHAN PRODUK PRODUK
- Ezzylinkers.bot dapat membantu murid
yang mempunyal masalah terhadap
perguasaan penanda wacana.
Bt e Yok Inovasi atas talian bernama
= n TOKUS
i ey penggmanpainda  SEYars ot bormaka peroguaen
VIOCARA (RIS HE RETAMOAN NeNEA 1 LAV, yang terdapat dalam inovasi kami adalah
-murid dapat belajar cara nota menarik dan latihan.
penggunaan penanda wacana dengan tepat
dan seronok.

Innovator Names and Photos
Affiliation

&
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U &
INTEANATIONAL o ; 5.0 L’:E“
. LEARNING INNOVATION T < M '@.t ) =

. 22 COMPETITION | 0

SEKOLAH MENENGAH SAINS PASIR PUTEH
Wards (s Smmsnaibis Sovn Sers-

IDIOSINKRATIS

GURU

AHLI KUMPULAN

NUR AISHAH BINTI ZULKIFLI PEMBIMBING
NURAFIENDHA ASSIQEN BT ABD RAHIM PUAN NORASMA BINTI
NURUL BALQIS BINT| FAUZIE
NUR AMRINA RASYADA BINT| MOHD RARIZA MOHAMED SALLEH
NUR HAZIQAH BT ROSLI
PENERANGAN DAN OBJEKTIF

Menjadi solusi yang interaktif serta inovatif untuk menarik
minat pelajar dalam membiasakan diri mengguna. mengenal
‘dan mengingati peribahasa yang seterusnysa dapat
diaplikasikan dalam karangan. Hal ini dapat melahirkan
pelajar yang berkemahiran dam bidang penulisan dan dapat
membina karangan yang cemerlang.

produk digital yang tidak i "umlz:l..lk.méngiénal FRAE Idmsinkraﬁs senang
menggunakan bahan menarmbah pengetahuan dibawa ke mana sahaja
seterusnya menjadikan  gaam peribahasa. Selain itu,  kerana berbentuk digital
produk kami mesra alam pelajar dapat meningkatkan dan produk ini setanding
dan boleh digunakan d markah mereka dalam ujian derigan kemaiian|
G R bahasa melayu teknologi pada hari ini
/ TESTIMONI

Meningkatkan markah pelajar dalam
ujian bahasa melayu serta menambah
kemahiran murid dalam penulisan
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 OBJEKTIF

*menarik minat murid untuk belajar bahasa Inggeris
*meningkatkan markah murid dalam peperiksaan
*murid dapat memahami dan mengingat peribahasa

 IMPAK

*merangsang daya fikiran murid

*meningkatkan kreativiti murid dalam menulis karangan
*mewujudkan persaingan yang sihat

*meningRatkan semangat kompetatif dalam diri murid

' KELEBIHAN

*produk yang ringan

*mudah dibawa kemana-mana sahaja
*baleh disimpan dimana-mana sahaja
*mempunyai variasi peribahasa
*menggunakan bahan Ritar semula
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PERNYATAAN
MASALAH

1. Pelajar sukar untuk memahami

pembelajaran yang diajar oleh guru.

2. Suasana kelas yang sunyi dan
membosankan membuatkan pelajar

malas dan mengantuk

guru bimbingan : Dr. Salbiah bt Mohamed
Salleh,

AHLI KUMPULAN :

1. SHARIFAH DISTINA ZULFA BT S5YED MAHMUD SHAH JALAL
2.51T1 NURFARAHANIM BT ZULKIFLI

3.5I71 ZARIFAH DAMIA BT ZAMBRI

4. SITI MARIAM BT AHMAD KASFIAN
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OBJECTIVES
To Imcrsage security awareness on cyber-attacks for

digital society in a fun and interactive learning digital
board game via edugame.

@ To incivase excitement of teaching and learning.

ail

B

@

=

"

To redece the cyber crime victims and incidents by
educating netizen to be more cyber literate.

To promole the integration of Nagll & Agli (iNaQ)
knowledge via cybersecurity digital board game.

VALUE ADDED

In-line with the Shift 7: Leverage ICT to scale up quality of
learning in Malaysia Education Blueprint 2013-2025 for
raising the cyber-attacks awareness via edugame.

It promotes the integration of Magli and Agli knowledge
which user can learn a few Arabic terms related to Muslim
life such as Towakko! {hibah, infoq, wagaf, gard, sodagah),
Ta'alim, iktikaf and muhasobah via digital board.

COMMERCIALISATION POTENTIAL

Environmentally friendly to the users.

EDUCATION: Collaboration with Ministry of Science,
Technology & Innovation (MOSTI), MoE and MOHE for
continuous innovation. For SULAN subject: Digital
Inelusive Community.

SECURITY: Collaboration with Malaysia's National Cyber
Security Agency (NACSA)'s and the motto is: Be a betler-
informed Netizen.

m CREATIVITY & NOVELTY

AAAA

Outcome-based product: 4 levels of interactive quiz
that implemented the Bloom's Taxonomy keyword.
Edugame: Interactive Cybersecurity quiz-based game
via digital board game with INag (Nagli & Agli)
element.

ﬂﬁam‘rﬁmian elements: Level, points and timers.

®

Improve user’s engagement.

IMPACTS { USEFULNESS

Iﬁ Socjal Impact
W82 increase cyber awareness literate society,
Teacher / Lecturer

Expand method of teaching and improve
user's engagement.

Country
Reduce cyber crime incidents  which aligned

with Malaysia's Mational Cyber Security Agency
[NACSA) - Be a better-informed Netizen.

®

g RECOGNITION & PUBLICATION

JUCEL 2022 (Gold), MTE 2022 (Eronzel, Thesis in 5
Minutes [Gold & 1st Place), WICAN 2021 (1st Winner),
Karnival Inovasi UMT 2021 (Gold) and TREX 2021 (Gold,
Best Posler Award & Besl Virtual Video Presentation).

IP: Submitied Copyright {USIM-IDF2022004).

Article: Int. Journal of Advanced Research in Technology
and Innovation, “Enhancing Cyber-attacks Awarenass wia
Mobile Gamification Technigues”, Viol. 4 (2], e-I55N: 2682-
8324, 2022

Thesis publication and Best Final Year Projsct 2022

@ TRL 8: Completed
product.




INTERNATI

OBJECTIVES

Q To support the Malaysia Education Blueprint (2013-2025)
In maximizing student outcormes for every ringgit (Shift
104
To facliitate an interactive teaching and learning
activities about financlal management awareness and
financial decision making through edutainment.

To Increase student's engagement and knowledge on
financial management.
e

'.“l VALUE ADDED

Real-life simulation of financial literacy to be
experienced.

The user Is exposed te INaQ (Intearation of Nagl and
Agli] terminology in financial management

The user can choose any avallable options to
experience the real-life simulation of financial
literacy.

MUHAMMAD STA|

TECHNOLOGY READINESS
LEVEL

GTRL 8 Completed product.

ADNVISOR: ASSOC. PRD

MUHAMAD BADRUL AMIN BIN MOHD TARMIZI

"'} UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYS|A

ONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

L A L'A' .

BUUM G=_ 1P

YNl CREATIVITY & NOVELTY

a Edugame: 2 levels of [nteractive
quizzes: (i) Controlling spending
questions on  Needs ws \Wants

requirement (i) financial terminology
with integration of (Nag (Nagli & Agli)
element,

Gamification slement: Point Improve
user's engagement.

IMPACTS [ USEFULNESS

Social Impact
Increase financial literacy awareness,

Teacher / Lecturer

Expand method of teaching and improve
user's engagement.

, Country

Reduce total number of bankruptcy which
aligned with the Prime Minister's Department.

Ei! COMMERCIALISATION POTENTIAL

EDUCATION: Cellaboration with Ministry of Sclence,
Technology & Innovation (MOSTI, MoE and MOHE for
centinuous innovation as it iImproves user experience in
teaching and learning in financial course and support the
Shift 10 in Malaysia Education Blueprint.

Can be marketable to local and international education

institution. ’
RECOGNITION

[LCFEL 2022 {Gold] - IDEL category.

v Kamival UMT  (Pertandingan Amalan  |novasi
Pengalaran dan Pernbelajaran] 2021 [ColdL
Top 1% Can You Hack [t Asean Edition 202] Virtual

Hackathon, organized by Hong Leong Bank and Hong
Leong Islamic Bank, H
AUFA BINT| ABDULLAH ""i (4

MRl IMREARN BIN MOHARMAD

AUN| HALILD BINTI ZAMBLIRI
F. DiR. SAKINAH ALl PITCHAY
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Universiti Utara Malaysia

WHAT IS FOLDABLY

'OBJECTIVES

FOLDABLY IS A PRODUCT THAT COMBINES A
BAG AND A FOLDABLE CHAIR.IT IS CREATED TO ~| TO MAKE LEARNING ENVIRONMENT
MAKE LIFE EASIER FOR STUDEMT TRAVELERS OR | ¥ MORE CONDUCIVE AND FLEXIBLE
HIKERS AMD ©THERS WHO MIGHT NEED IT.THE WHILE MAKING IT MORE EASIER TO

FOLDABLY IS DESIGNED TO BE SIMPLE YET LEARN ANYWHERE YOU WANT

USEFUL FOR THE USERS.OMN THE OTHER HAND AMYTIME.

THE FOLDABLY USE LESS SPACE TO S5TORE.

VALUE ADDED

THE BAG IS NOT SO EXPENSIVE COMPARED
TO OTHER BAGS THAT ARE TWICE OR MORE

CREATIVITY AND ORIGINALITY EXPENSIVE CAN CARRY UP TO 90KG.

THEREFORE IT CUTS DOWN GOVERNMENT

THE BAG CAN BE CUSTOMISED TO EXPENSES ON CHAIRS FOR SCHOOL.
| YOUR LIKING. WHETER IT BE A BLUE

iBAG WITH A RED CHAIR OR A BLACK
BEG WITH A WHITE CHAIR, THE

| POSSIBILITIES ARE EMDLESS!

USEFULNESS AND PRACTICALITY

THE BAG |5 LIGHTWEIGHT AND DOES NOT
LOCK ODD FROM A PASSERBY'S
PERSPECTIVE. YOU CAN THINK ©F THE
FOLDAELY AS AN ORDINARY BAG BUT WITH
AN ADDED BOMUS WHICH 5 THE CHAIR

THAT IS ATTACHED TO IT
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Imipgrated STEM imirpaiosal Fracioes a miparie collshoesie pradur maaoeai of
dusl istEgrtions.
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e to Practice Differentiated Instruction for
Chemistry Teachers (G-DIPCT)
ABOUT G-DIPCT

[ & comprehensive guide camprising key elements for chemistry tezchers to practica Differentiated Instruction (1) in mixed-ahilty

tlassrooms

O O means adjusting teaching and learning in class to match to students’ needs based on data on thelr readiness, |eaming prafarences

and performances in vanous assessments.

O G-DIPCT consists of information, diagrams, flow charts and sampies of [essan plin which provide better view for teachers on the

OBJECTIVES

operationzlization of DI

[1] PROVIDE

T provide wseful information related
1o the aporeach, implermentation
'llraf.ugllrs, and #lesnents in pi:nnlng
and implementing Dl in & chamistry
classronm

[2] OUTLINE

VALUE ADDED

COMPREHENSIVE

O Provide comprehensive guidelmes for chemistry teachers to
uwnderstand the DI practices and to implemant the practice
in their classes.

PRACTITIONERS' INPUT

O Produced based on inputs from 21 experienced chemistry
teachers in Malaysia supplemented by past research an DI
which makes it more relevant to Makaysian contest.

RESEARCH-BASED
O Prowen to be a useful guide from a series of feasibility
studies in a real classroom setting and validation by experts

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

G-DIPCT emphasizes the practical approach to practice DI in
chemistry subject frorn the ressarch and  practitioners’
perspectivas which tallored to Malayslan context. Hence, It has
high commertialization potential to ba used as leaming and
training materals for

LI Teacher Training Institutions

0 State and District Educatson Department

4 Private and Govemment Schoofs

Toautling how the infarmation
ralated toli can be intagrated
antd operationakaed in chiss,

{31 ENCOURAGE
T ENCoUTagE More Chemistry teachers
ta practice B in classroom By adopting
rine practical strategies that thllored ta

[4] ENHANCE
Ta enhanos liarman exparience
in l=arming chemistry suhject at
sacandary scheol,

lzarmers’ needs

USEFULNESS
SELF-TAUGHT LEARNING GUIDE
2 Self-taught leaming guide for pre- and Wv-sensce teachers to
anhance their pedagoegical skills in dealing with diverse
students' needs
Q Written In-a manner that easity can be comprehanded by
teachers

CPD REFERENCE MATERIAL

DCan be used as reference material for chemistry teachers
continuous professional development training

A guida for reflectve professional feaming community
practices [PLC) {e.g Lesson stody & collaborative teaching
among chemistry 1eachers in school)

RECOGNITION

Hused as pre-conference workshop material  held during the
International Confersnce on  Sci and ¥
Educatbon [CoSMEd 2021) organtsed by SEAMED RECSAM 10
train Southeast Asian science teachers on 4,

Ontaterial of guest lecture for independent |ecturs wehinar
series on key elements and strategles of (4 at Undversitas Negeri
Semarang (UNNES), Indenesia on 21st Docomber 2021,

OSUVER medal - Cducational Design, Games  Inventlon &
Innowation EDGIZOZ2, LITM

DISHVER medal - Minggu Peryelidikan & Inowasi (MPI2022)
UndSZA

Innovators & Affiliation

MR Al AT PR R ARAT

' e sl umhseren
‘V‘V‘T‘ '

=

i

AR AR AR, m
SALLEH Eszatrae
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SMK METHODIST (ACS) PARIT BUNTAR, PERAK
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Biology the game is an easy way for
students to strengthen their Biology
knowledge. This game is based on the
snake and ladders game concept. This
game can be used during class hours
and can be used by students to be as
revision hefore exams. This game also
applies the flash card learning process
but adds the aspect of snake and
ladder game to make it more fun for
those students who find who find
biolegy te be a bit boring...

* Makes students interested to learn and revise about
biology and its various interesting topics,

= Helps students to increase their understanding of the
biology suhject

* Adds an element of fun in the learning process of students

= Portable

e Fun-alternative for students who
wanl to revise for exams

* Easy to use

= Effective

Group Members:

Eisshvaran (captain)
Nurmizatul Najwa
Mellissa Ann

Arwar Irsyad
Shashin
Muhammad Adam

and allows students who don®*t show much intrest in the
suhject of biology to also enjoy learning biology.

* Pengukuhan konsep pejelmaan melalui aktiviti
permainan di dalam kelas,
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DHOMIR

KATA CANTI NAMA DiRI

merupakan hasil cipt yang

bi-fT.L.nlur'qkun kepads Kata Gantl Mama Dirl (KG dalam
untuk menjadikan

ran KCMND dapat dilak akan dengan |lebih efektif

uk Inl dikhususkan untuk murid

Rendah (S dengan Kandungannya

pada Dokumen Standard Kurik im dan

DHOMIR mempunyal
keun|kannya yang
LT kerara produk inl
bartama T HEnNEED
2 dalam ¥ w belajar dan
rmiAln,

Idea y diketengah
di dalam prn_i.lh
meamenuhl kril
Keperivan |ndu1'l'rl ]
pada ma Kini,

ni utama
pembinaan produk inl adalah untuk menarik minat murid-
murid dalam mamahiri Konteks ND di dalam mata
pelajaran bahasa WM de r lebih mudah,
kerana, toplk y
muongaelirukan bagi murid-murid  dalam  membozakan
pongola nya, tergtamanya bagl murid yang bahass

Produk ini dilengkapi dengan
K-{.’-ND:-

parmainan yang bertindak

sebagal latihan pengukuhan.

Melayu sebagal ba Hedua dalam bahasa
perantaraannya

IMPAK & KECUNAAN e
« DHOMIR terbukti mempunyai kecekapan yang tingai dan

efision di samping merupakan suatu produk  yang KRE‘T"’T' & ‘E‘sl.,‘"

ringkas. Buktinya, produk Ini bersifat dwifungsl, |asite

formula dan permalnannya dapat digunakan sebagal satu Keasllan produk DHOMIR dapat dillbat melalul
kit pembelajaran yang mengaplikasikan Hukum latihan pengenalan Kansep "Mew Pedagogies for Deep
Teorl Pelaziman Operan E.L. Thorndike, Learning” {NPDL) atau leblh dikensll sebagal

» Hukum latthan inl berfungsi melalul pengukuhan pembeiajaran barmakna melalil penggabungan topik
pembelajaran dengan cara mengulang atau mengimbas KGMD (batass Melayu) dongan tajuk Angkasaraya
kemball kandungsn KGND yang terdapat dl dalam {5ains) Hal Inl meaunjukken produk DHOMIR

formula dan permainan melalui kiu gambar dalam kit [RSERLERTTRENEIE RV SRS CHERE SR
DHOMIR, kurikulum tanpa memarliukan kos yang tinggl,

= Impaknya membaws kepada peningkatan produktivitl
dan pemahaman murid-murid. Perkara ini dibuktikan
melalul  peratusan  markah uwllan  disgnostlk  pada

n Teknaologl Makiumat dan K

III'J'IK.} melalul penerapan Kod QR berserts animasi
barbantuk audic dan video digunakan secara
peringkat sebelum dan selepas menggunakan DHOMIR, maksima di dalam kit pembelajsran DHOMIF. Kit
DHOMIR dapat digunakan dalam sesl Pengajaran dan inl ternvata mamillkl daya tarikan melalul cetusan
Pembelajaran  (PdP} bahasa Melayu yang mana minat yang hadir dalam diri murid-murid sejurus
berorientasikan Dokumen Standard Kurikulum  dan meningkatkan kefabaman bagl tajuk KGHD.

Pentaksiran [DSKP} Tahun 1 serta bersifat meorentasi /

kurikulum |mata pelajaran Sains - Tajuk Angkasarayah di ﬂﬁf’;::ﬂ:?m‘::I::!::uiu:‘:;:::::L:‘J:;‘;::?:E
utamanya, kerana eiri-cirinya yang unik, Jimat
ruang, dan boleh bertindak sebagal daya penarik
yang barkesan, L

samplng pengaplikasian kaedah PdP ‘fun learning'.

DHOMIR disediakan dalam moed cerah (tapakl KGHD)

dan mod gelap (tapak Angkasaraya)l yang ternysis
\ ekshklusit di samplng menarik perhatian.

N,

* DHOMIR bersifat mudabh digunakan (“user-friendly")
bagl para penggune terutsmanys guruy dan murid-
murld. Hal Ini dikatakan sedemiklan kerana, ODHOMIR
baruE disartakan dengan J:rnp'lran panduan
pefRggunaan permalnan dan tidak memeriukan bahan
sokongan luar untuk dijal;nkan_

DHOMIR bersifat mudab allh dan ringan kersna bahan-
bahan DHOMIR disimpan di dalam sebuah kotak
sahaja. Misalnya, proses pemasangan dapat d-_ialankan
sewaktu  memulakan  Sesi ptmhnlajﬁﬂlﬂ
permainan dan proses peleralan dap p&ﬁ_‘ﬂ'ﬂppnnan
INBAS KOD OF UNTUK boleh dilakukan setelah tamat sesl tersety ¥
MAKLUMAT LANJUT [FPHOMIR juga tampil dengan kelengkapan dﬂ#glv Sites
yang mana dapat diakses secara glubat melEiui

Cara untuk dihubungh
OT-TZ20254 - Nur Atikah Najwa pengesanan pada Kod QR DHOMIR, I

[Ketua Kumpulan)
dhomirmyiigmail.com.




AAAA

ReaCing!

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

ReaCing Is the combination of the word reading and race. Like the name suggest, students are reguired to
read the e-Book while chasing for time to answer the quiz that comes with it. Having said that, it is best that
ReaCingl to be used for group activities so that they can collaborate. ReaCingl contains two Digital Learning
Language Materials which are a ready-made quiz from Blooket and an interactive slides that act as an e-
Book, The objectives of this innovation [s so that students can discuss critically on the e-Book provided and

organize their information from the reading text.

VALUE ADDED

ReaCingl can add value to the process of
teaching and learning because it contains
ample multimedia like pictures, texts and
animations which can engage students’
interest. Other than that, students can hone
their collaboration, communication, teamwork
and problem-solving thinking skills,

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

One commerclalization potential of ReaCing! Is
that the e-Book can be used offline, in which,
teachers can download the e-Book and play it in
their laptop to students in the underdeveloped
area which may have low Internet connection.
The guestions from the quiz can be printed out
as well to satisfy the goals of this teaching
innovation.

Nurilly Rania binti
Jusly @ Rusly

USEFULNESS

It is recommended that teachers use ReaCing! for
group activities so that an element of
competition can be inserted hence motivating
the students to not only apply faster reading
strategy but also, understand and answer the
quiz correctly.

RECOGNITION

ReaCing! has been featured in EduTech Showcase,
a program organised by the third — year TESL
students in Universitl Malaysia Sabah to feature
Digital Innowvation that can help in teaching.

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022
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By ERERR

FAQS  ©

Terdapat 3 cabang untuk melahirkan insan rabbani iaituihagafan
(keilmuan),dakwah (aktivisme) dan ruhanniyah (ronani) dipetik dari
Commentary on Anatomy in Avicenna's Canngn Bab 9 Karya lbn Al-nNafis
jelaslah disini,modal insan bermutu tinggi tidak dinilai dari akhlak yang baik
sahaja ,tetapi juga diukur dari ketinggian ilmu yang dimilikinya Demikian juga
wahyu pertama yang diturunkan ialah figra), bacalah.cleh itutiada alasan
untuk umat manusia berhenti menuntut ilmu waloupun terhalang dengan
waboak Covid-19 yang semakin bebas dijangkiti. Mujurlah Kema juan teknologi
membuka gerboang untuk manusia belajar Kami bersuka cinta untuk ingin
memperkenalkan FAQS.Laman sesawang yang menyediakan nota ringkas
yong bertemakan Pendidikan |slam dan disertai soalan-soalan
pengukuhanMurid Lebih dapat memahami bab yang dipelajari dengan teknik
easy-learning yang Kami tetapkan.

Kata kunci: fags,easy learning,teknologi

MENINGKATKAN MOTIVASI MURID SEMASS
? PALAM PENDIDIKAN ISLAM

3 MURID LEBIN RAJIN BELAJAR DAN BERMINAT DENGAN
PRODUK INOVASI

& DAPAT MENGUATKAN INGATAN MURID UNTUK mENDALAMI
LETIAP TAJUK

MURID MENJADI BOSAN VNTUK RELAJAR
PDPR MENJADI LESU

GURY TIADA PLATFORM PAN IDEA MENARIK UNTUK PELAJARAN

MURID TIADA INOVASI DAN KURANG MINAT UNTUK BELAJAR
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GRID AND GAME FOR MULTIPLICATION
VANESRI KASI
DR ROZNIZA ZAHARUDIN
UNIVERSITI SAINS MALAYSIA
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ART E MODULE FLIPBOOK

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

The flipbook model, e-module is designed to make learning more interactive. This
study adopts a research & development approach, with the aim of producing e-
maodules as a substitute for e-learning teaching materials in higher education.

VALUE ADDED USEFULNESS
Students can learn more a)Easy to control or operate according to the
independently and more effectively reader's wishes.
aven thnugh unl*,- throu gh the e- b)The e-module design can be presented in the form
¥ x of a flinbook, so that it is as if epening 2 baak in
learning website. The support of T i
various media will allow students to ¢} Can be attached or uploaded to the university's e-

understand each subject matter |eamning website and can alse be linked o various
gquiz applications.

EESI['{,I’. d) E-module can be opened on computers & cell
phone, so that users can study as desired.

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL (Wahidah ,2019) explain as a teaching
Fibookmodetisa iwme gr me_dium tn share material for online learning, e-module has
e o b DARESATE eIk TuenY several advantages. It can be concluded that

ability in interesting with interaction and
learning. Therefore, flipboock model e-module
could ke applied in some multidiscipline
knowledge.

the Initial form of the e-module that has
been praduced is a substitute for the design
of the teaching materials attached to e-
learning.

'MUHAMMAD AMIN BIN MOHD

MAISARAH BINTI ZAIRUL
A.ROZI (PSAS)

EDHAM (PSAS)
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ENSURE NO MASK 15 WASTED

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Chrect Obpectee

To-be abie tnweor face ek Fuough the sieing has defached

et Objpeciiee
To-makn the sring of tha fane mask ionger
T Fang the - facs mask ol the nech wihes notineumed

VALUE ADDED

Szarches on shopee, Lazadm and tha irormeot show that ol sools
used with tace masky sbl peed 2 lace mask siring o wark

My COMS 16 theonly device that can be weed evan withoul -face
mass sinng

Heipeng Malaysians camply with SOP Under tha Emargency
(Pravansan ann Somrol of mfarticos Desasas) (Amardmant)
Crbnance 2021, people foend i vielation of the MCO will be
fired up s RM10,000 with afect fram 11 Masch 2021

|poh, Perak

YvVvYyYY
A A A A

MOHAMMAD ARIEL AQEEL BIN MAHADEIR

Sekclah Menengah Teanku Abdul Rahman [ STAR )
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Mask Clip-On

Pagcnptin
Eleslic Cortl 2mm (1 mabar langih)

Pl Battony O (4 et}

Carirh sloppes 1 ai}

Sl B Fiaganslve Bation o s adisiakin lenging slastc med

A Hutbor chiy well b ol g bo the mask ab sech mgio

T sbastic oot wil| rertln e thie detarhet mesk’s urieg

USEFULNESS

To ensure No mask s wasted

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

MyCOMS: Mass Cip-On  has commarcial faauras

RECOGNITION

INTEENATIONAL DIGITAL NKOVATICM AR
IMVENTION CreALLENGE, IDNE 2021 .

GOLD AWARD

¥ WEFY |04 pRocuchion CoEl

Y gaEy [0 make and mstal

s oy o carry mnd can be used when e oo meskc
Blring 18 datsehed

Mo mams naw face masis thrawn maay dua toosiring

PG FRAH INOVASE NEGERI SELANGOR dEEha

RAdNE 02T :
WL TECEDT A AR LAl [TTERBLICAY

NAIE JOHAN 1

WUngil 31 July 2022 183 MyCOMS units have bean
sucneaatilly sold. The profil is o8 much 82 40% of tha
sading prica (RI3} far each unit
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W-GLACE MATEMATIK TAMBAHAN

DESKRIPSI PROJEK DAN OBJEKTIF

« Kit Modul yang dapat membantu guru menjalankan dalam pembelajaran topik Fungsi
Trigonometri terutamanya dalam membuat lakaran graf fungsi trigonometri menggunakan

prototaip W-GLACE.

= Menyediakan Alat Bantu Mengajar bagi aktiviti secara kolaboratif maya atau di dalam
kelas seiring dengan Pembelajaran Abad ke 21,

NILAI TAMBAH

* Reka Bentuk yang menarik dan
menggunakan Model Halat{2008)

* Kos yang rendah

* Pentaksiran bilik darjah yang lebih
terancang

« Pengajaran guru menjadi lebih sistematik

* Penglibatan aktif murid secara kolaboratif

« Kemahiran 4K1N terbentuk secara jarak
jauh

» Boleh diubahsuai uniuk subjek dan topik
lain

POTENSI DIKOMERSIALKAN

« Telah dibuat penilaian oleh guru-guru
Matematik Tambahan di Malaysia dan
guru Matematik Gred 11 di Indonesia

= Telah berdaftar Hak Cipta Karya Sastera
di MYIPO dengan nombor pendaftaran
(CRLY2021M04273)

SEKOLAH MENENGAH
KEBANGSAAN DESA

' CEMPAKA, NILAI,

NEGERI SEMBILAN

yvy
A AAA
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KEGUNAAN

= Alat Bantu mengajar yang digunakan untulk

membantu guru mengajar topik Funasi

Trigonometri dengan lebih tersusun
jarak jauh

* Murid ditaksir secara formal dalam

pembelajaran yang menyeronokkan

Tambahan

PENGIKTIRAFAN

= Boleh digunakan di dalam kelas dan secara

* Meningkatkan pencapaian subjek Matematik

= TEMPAT KETIGA SAM RATULANG! AWARD 2021
ANJURAN SEAMEO QITEP IN MATHEMATICS

JOGIAKARTA INDDNESIA

= JOHAN ANUGERAH GURLU INOVATIF 2021
DAERAH SEREMBAN ANJURAN PPD
SEREMBAN

= GOLD AWARD INSIDE UM 2020 ANJURAN

FAKULTI PENDIDIFAN UNIVERSIT) MALAYA

= PLATINUM AWARD INSIDE UM 2018 ANJURAN
FAKULTI PENDIDIKAN UNIVERSITI MALAYA

* TOP 100 KEMPEN GURLU PAK 21 2013 ANJURAN
PADL KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

NUR AZIAH BINTINASIR  Acknowledgement

RE &0

Edugdtion

AKULTI PENDIDIKAN UNIVERSITI MALAYA
R SUZIELEEZ SYRENE ADD RAHIM
ROF MADYA DR HUTHEME

Er—r—————
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SIMULASI TRANSMISI AUTOMATIK KENDERAAN MENGGUNAKAN
POWERPOINT INTERAKTIF

PENERANGAN & OBJEKTIF INOVASI

Inavasi ini dikasikan bagl meningkatken kefahoman peigier terhadee operasi Ko doiem transmis| guitomatik 4 &elofvan, inovasi yong
digunakan ini merupakon koedoh intenvensi pong menggumakon mediom powerpoint bagi memudohian pelgior pang berkebolehon
rendoh memahami bogmmona tlac outomatik transmis beroperes menghosilkon seseetu kelauan secora simelosi, Powerpoint interoktif
ini mengandungl gambarajoh kotok pong bereisi 5 jaity 5 X 5 pong berdinl daripado kelojuan (speed), kor don brek (clubches & brokes)
yang soffng berkait serfa gear lever position. Dengan memilih gear pada gear lever pesition pelaior dapat mengenalpasl kiag sevta brek
kias yong teribod uatuk menghasitkon sesuaty kefafuon pang seperti pang dikehendokl Josbery, sebelurn meloksanokan pembelojomarn
secovn amall pelaior ferdebih dobuly peny mremalaml gio Bancin awtormatie ety operasd kioe Ofeh hal yong denukion, obgektf
inovasi ini adalah wntek mesingkatkan kefs an pelajar terhadap operasi klae dafam kotok transmisi automatik 4 kelajuan dengan
menggunekan medivm powerpaint inferokilf secora stmubosl,

KEDUDUKAN SEBELUM DAN SELEPAS INOVASI PELAKSANAAN INOVASI

~ SEBELUM INOVASI =)

-

| Bengan menehon biteng pada kedudukan gear (gear fever

| pasition) v, pelojor dopat mefiher fungsl kisc ofou brek kins
| dalam tromtmisi outomatid yong tedibat deiem menghasilfon |
| sty kelgjuan seoara simufesl Coatah of atos gear position

| fewer & menghasilkan keigjran pode geer 27,

T5.0r, Mohammad Hazrul Bin Md Jori

Pensyarah Teknologi Automotif

Kolej Vokasional Taiping, Perak PER LUASAN INOVASI

* T525 Perlnpkat 4 tngsa 2021 AN Pingrt Pernk

e ’ <+ Kalokim Kaffen Tindmkan Peringhat Kebongsoan 071 PN Terenggoni
KOLEJ A Tempat Ke 2 Perimgkat Neb h & institusi}
[ilzd VOKASIONAL 2 Kaloklum PaPe STREM Nebangsamn (iPG KSM) = Plngat Emas (Tempat
| -

[ ——— | Kwtiga)

G PINANG 2022 5TEN DIGITAL Peringht Kebangtann— Pingt Emas
v v ' ' “international fnavation ARSVOT Mulagyss [AMI022)-Pinger Perak

A A A A international Tenching Ald Competition (ITAC 2022) - Pingat Gangsa
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Project Title

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

The widespread prevalence of the OOWIO-19. pandemic has affected educators and parent=.allke. Due to the sedden dosure of schools students
are mizsipg socal intersction which s vital for betjes leaming snd grooming while most schools have started online chassss This bas become a
touph routine fod the parents working onling &t home Gnee they haue o snsure their chifdren’s sducation. Thus, palents s suidents faced
prebfemsin following their children’s lsaming timetabées, especizlly for those in the rural area, This product was developad based on obseryations
and discussant with teachers, parents, and students during home-baded [earning for months, Stidents’ progression and atendance are the main
preblems educators faced. Slow progression and low attandance. are dus 1o confuslon about the: timetsble happening among -parents and
students, Addressing these contoxtual challenges, the Mudah (52 was developed to fill the requirement gap for ftudent leaming after the
pindemic

VALUE ADDED USEFULNESS

= Addressing these contextual challenges, it fulfills the
requirament gap for remote leaming in order to keep track Tutorisl materials snd notes can be accessed easily and
of stedents’ |earning progression and attendance i how- wystematically actording to subjects — self-paced larming
bandwadth internet connaction area. Parents can manitor thaie children’s learning progression and
Less. application was developed for catering needs of rural attendance from time to time.
area for the hybeid and blendad Learning. It can be Installed in smart phones easily, usar-triendly and high
= This application is created to create an Innovative Leaming effectvenes

Enveiranment (ILE] from the aspect of mesources, educators

and [earners [DECD, 2013},
< |t wis dovelopad based on the coding knowledga of
innovatars. The asplication ef inteliectual property i under

PIOETESS.

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL

* Gold Award = MYSE 2021
* This MUDAH.CS? brings up & new perspoctive on schoal *+ Gold Award — dth Advanced Innovition & Enginearing Exhibition
management and administration, [AINEX} 2021
* It helps o facilitate teaching and lesgming routines in a8 more * Sityer Award = International  inngwvatson  And  Inwention
systematic erder, especially for the students in rural areas. Competitien |InilC series 1/2021}
= it servesas a learning hub for students and @ content makar = Sitver Awsrd = Fenang International Innovation, Invention and
curation far teachirs, Desiign Competition (PIIDY 2021

w
-

it will be published in the Google Play Store to bring more Lakl5 Innowation : Boak In Chapter

impact in educstion.
- -

Innovator Names and Photos Acknowledgement (if any)
Affiliation

Gioh Kok Ming
SIHC Chi $haag 2, Parak
vYvYyVYy
A A A A
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Case 3 - Pika piba Ci z
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! % Melp divector steven adjeclive & solve Die
% eIGeﬁT fﬂ"-ﬁ_{\ﬁ Sfor’:j z@?‘f
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‘& ”ﬁwm&’fm (J Cass #: Th cruzy '
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@@ o sobie the mystery and D e i

Jinish tie story Gref > “‘@2‘4-“-%
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Aty

f;-
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E S I: %%@fm,_. M“““

CRIME SCEME INVEETICATION
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Sinopsis Objekdf
Satu inovasi untuk membantu mund menguasal operasi darab . % Melahirkan mund vang kreatif dan ritis
Operasi darab adalah sadkit sukar berbanding operasi tambah dan 5§ Wl v sl g
Walau bagai rid pertu kuasai i darab ini
lolak. Walau bagaimanapun, murid peru kuasai operasi L) % Meningkatkan penguasaan murid ahun 4 dalam cperasi darab,

untuk mendapatian sekurang - kurangnya TP3 dalam subjek )
el Dengan adanya inovasl i, miakd dace mengiisesl % Mernbina suasana pembelaiaran yang lebih menyeranokian

operasi darab dengan mudsh dan menggunakan kaedah pembelafaran di luar kebiasaan,

Kos Pemasaran

Oleh kerana bahan inovasi ini murah dan menarik kita yakin dapat
mempromosikan inovasi ini df pasaran. Inovasi ini juga berbentuk
pemainan dan didik hibur maka ini akan dapat menarik minat murid
untuk mendapaticanmya, Gun - guru juga akan membeli bahan
inavasi ini sebagal bahan bantu mengajar dalam kelas

1| Kad UNO
2| Ring

3 | Kertas wama
4 | Laminaia fim

Cara Menggunakan Inovasi Sifu Sifir

Langkah 1 Langkah 2 Langiah 3 Langkah 4

Tiund slean meiontzr Miurid aan mermilih kad ayat Selenas mund mengwats hund keckss, ketiga dan keermpat

dady di atas papen sifu it matematik mengkut nombar atas spalan dengan belul, permainan  akan mekontar dadu dan 2

Murid skean menggerakican  papan 8 sife, Murd menjawab diteruskan cleh muid keckis,  menguiang angkah fadi m

bush oi ates penen st e sosan sifr yeng endspet pards sehingga tamat salu pusingan 5
i M yang breya menghebisan ssh pusigen san

\percieh s3hu markal. Gunaakan mencalat markah ini pada

fpeypan zkor menggunakan Teknk Gundalan. Muid yang

merdapat jumiah skor yang frao dikisa perenang.

% Bagimurid Linus pula caranya adalan berbeza
% |a hanya berfokus pada saty sfir sahaja dalm tempoh masa yang distapian

i i tedah men ji :
Analisis D Karmi telah menjatankan ujian pra dan pasca. Lan

=y

data menunjukkan mund memperoleh markah
tingg selepas menggunakan novasi ini.
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YOUTUBE CHAMMEL

#NewNormsMUET
SELF-ACCESS LEARNING

MUET

#

2%/
& elukmktboss@gmail.com

224
A
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O Apkkas Akademi Youtuber ——
|Agikas) AYLY - perisian
apdikasi pendicikan yang \'\.
I ganiuny vide-uiden

ekl QSKP uritar,

W M pilkan kirjasana
el 1,400 youriber
paradian akuf yang rardin
daripada guru-gurd yarg
bertaiah o bavah kP,

g Direkauntuk kegunaan
rnurid, guru-gura dan ibu
b di perant meadah
alin sy wslelon

o Aplkas AL lah
dilancarkan pads 30
Supemisr 2021

HUUM @ iR

Menpedizian kandungan saria bahan pendidien
ey tafon yang b sesuaian devigan kutikuum
purndeklan baliysia WMo kESRdan K35k

o

Pbzrvediakan kandungan
eria hahan pandician
Earkugit Bnggi yang
ifiaaifinn aleh pakar atau
iy i bavak KPW
yang bermadiah

i
Meryediakan aumber
Fujuban brpusat bag
AgUNEAN GurLgur,

srruras i dae o b,

Pembelajaran
Menerusi Youtube

STATESTIN AFLISLASI AYU TERKINI

s LEBIH

MLIT TurLe
-

|

L
LERIH 24,000 LERIH 1,400

Wi VL P Ahan
perichhan yang Aot

- Aglikasl AYU bodeh digunakan-dl mana-mana sabaia yang
mempunyai capaian Internet

= Videowideo pembelajaran yang terdapat dalam aplikasi ini juga
akan sentlasa ditambah seqa dikemas kinl mengikut lurikulum
LEmadsa.

Fizhel Rashides Din Abdul Manal’, Farisah Do &b Fabin?, Rudea o Harbe?
Farmariah mindl Zalan®, Yohaneah hing Jsmanard Manza bnli vasdas

tir Akl AFasi”

NS

¢HPOeLE
AAAA

ks s s skt o g g gl
1B abas sak gt wkatas dalen, DLGE

L

ghg2m
¥ © Tiaks imitant berhad i frvlah pemgpiray s bolsh
VR S d i B bR BT

¥

W -

L O e Kdasiels b prrgp e s s i gy
BN v pwa (R g AT ek skt talaga i e
T 1 -

- + sl chgara o Wi 2
AT e ki

[T g ek

ra gog checlisne
SR T W ey
s g

dan pakar T

| kandungan dalam Aplikasi akademi Youtuber

91.2%

Pavar IT bargaiujie Bahosn aplikasi dlosdeni faumubsern ini bukan salaja
membariu semaze pondemi mafabon pazca pandenrsh sebagai baban bartu
helaper sacara bersemuis atavpun secara ke i neman,

Gk Awsrd
Intematinal virtusl Beal Award
Erpa of Inecwatinn and
Product snd System Besaga Fepo 3071
Design a1
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Laver Kit Indlcator merapakan satu Bentuk inovasi bahar yang membantu morid
murid meningkatkan kemahiren dalam mengenalpasti kedudukan bahagian:bahaglan
tiras tasu Fulkrum [F), Baban (L] dan Dava (€} serta menentuian kelas tuas melbatkan
mlhlﬁl mesin ringkas yang ads & dalam kehidupan sehasfan meseks, Inovasl- yang

ditiangunkan inl tedirl daripada 30 keping Lad imbas gambar tuas [mesn ingkashdan

sebpah alat etk menentukan kelaskelas (sas melibatkan. matapelajaran sains
Tingkatan 2 Inovasl iny menerapkan pembelsjaran berbantuk inkusrl vang barpusatkan
murid dan menggabungisn gaya pernbelalaran Visasl, Auditor dan Enestatik’ [Vak)
serta mengaplicastkan konsep warna yang membantu meanguatkan daya agata

murid-murisl. Penggunaan warna yang diterapkan pada inovasi Inl membantu meric-

murid membayangkan secara visual kedudukan Indikator bahig:lln hiﬂg;lantuirshlm
Fulkrum [F), Ssban [1] dan Daya (£} manaksta #ayE P Jaran secars
audton dan kinestatik pula dapat dillhat pada aktivitl hands oo yang dilaksarakaln
secara koparatit bersama rakan-mkan. Murid disjar cara-cars me in KB Ini
Inrdwlh demi angkah. Seramai 15 orang murid-murid Tingkatan 3 Allamanda, S
Fumput, Melaka terlibal dalam kajlan Il Eepdtusan wjian pra bag) bagl
kemahiran mengenalpast keduduban bahagian bahagan tas mienunjukkan sebaryak
28,M murid berjsya mejawab dengan betul manakald bag lkemahkinn menentukan
falas tuas pula sebanvak 3000 % mejawab dengan betul Kepuatusan ujian pos.
menun|ukkan peningkatan terhadap kemahiean mengenaipast: kedudukzan bakisgian-
hahapan tuas dan menentukan kelis s bitu 63, 7% dan 62, ﬂﬁmwrl}muslrn

Sin g

IMisnentukan
Kelas Tuas

W 300% B 92.7%
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fintara masalah utama murid dalam mempelajarl subtoplk 83
Kessn Days matapelajran sains Tingkatan 2 adafah tertumipe
kepadz duz kemahjran penting. Kemahiran-kemahiran tersebut
adalah seperti barktkut:

& Mengenalpasti kedudukan bahagian-bahagian tuasiaitu

Fulkeumm (F], Beban (L) dan Daya (E)

¢ | Menentikan kelds tuas melibatkan pelbagai masin ringhkas

Mengenalpasti kedudukan bahagian-bahagian tuas laitu
Fulkrum (F), Beban (L) dan Caya {F}
Mmmﬂulﬂan-hﬁlas tuu.nnllhlﬂelnpdblgal mesin ringkas

Mmudﬁkan murid murh'l mnmuﬁpﬁﬂ ndmgln eahagian.
bahagian tuas dan mp_nentulzn kelas tuas melibatkan _pelsapal
mesin ringkas
Mengurangkan mase gury mengajar subtopik 8.2 Kesan Daya
sehanyak S0%

Elermen Merantas Kurikilum (Sains, Fizik dan RBT)
Elemen PARLL, STEM, IBSE, 4K1N & VAK

{ Tlnda Lagi P.lnSepr.-nl Ink Dvllam Pagaran Malaysia

| Pertama i Malaysia
Hak Cipta (MYIPC): CRLY20221M00839

+ | Revidw Daripada 4 Pakar Inovasi

POTENSI KOMERSIAL
‘Gury dan Pansyarah Sains { Fizik [ RET (Reka Bentuk Teknalog)]
IPetajar Sekolah, Matrikulasl, Politeknik, PG dan Pra Universiti
usat Tulsyen Swasts
Ma]_al,_s]a'dih Luar Hegara

En_ Ramad Bin Nairm
Aura S dang Sang DE52
FAARN T P, Malibn
2o A
ﬂ_iwm-ﬂ.m?:“

Drriiaral kanan (4G 54
= Hekey Miristhiani R elaka

Wil\ﬁlnﬂl\ﬂh

MOHD AZIF BIN SHUKOR wox

Guru Camerlzng Fizik
MK Paya Rumput, Malaka

AZURAH BINTI DAPOR

Fenayarah Akademik
Kole Wistrikulesi Melais
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EQ- STRIP

ovasi bahan bantu belajar EQ-STRIP dijalankan bagi meningkatkan tahap-
pemahaman murid berkaitan penukaran unit yang melibatkan pecahan kepada ==
nombor bulat dan sebaliknya. Strategi yang digunakan melalui kaedah ‘hand-ons’

ini membolehkan murid melakukan pembelajaran konstruktivisme dimana
pembelajaran ini merupakan proses murid-murid membina pengetahuan secara
aktif daripada pengalaman. Fokus inovasi ini adalah untuk meningkatkan tahap
pemahaman murid untuk menukar unit dalam pecahan melalui bahan bantu
belajar yang dikenali sebagai EQ-STRIP ( Equivalent Sfrip) yang boleh menjana
minda murid untuk memahami konsep penukaran unit melibatkan pecahan. EQ-
STRIP disediakan dalam bentuk bahan maujud yang membolehkan murid
berinteraksi antara soalan dan jawapan.

KEBERKESANAN

AURUSAN AKHIA REFLEKS! SEBELLIM DN SEMAGR

il

PENCAPAIAN

Video Penggunaan ! 9
KIT EQ-STRIP EC-STRS toiuh munwtima e
Gghzralan Firgel Ermas & . A [ uzimaisime s an =
EeranUngan KARNIVAL ld“'ﬂ;ﬁ:&mﬁwl b
INCHWAS PEMBELALLRAN [&]
PERINGKAT NEGER PERAK WG paemr
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KEBERKESANAN MENINGKATKAN KEMAHIRAN MENGHAFALKAN NAMA
DAN KEDUDUKAN SUB TOPIK BENUA, LAUTAN, LAUT UTAMA
DAN SELAT DENGAN MENGGUNAKAN TEKNIK
“ILUSS \'SPQHA.‘_‘;;TBA"?,LBA- BAUTEFUN#®"

. ’S\-"S 7%¢§ QTEFLJN

____--___‘__'_l—__

KETERANGAN PROJEK & OBJEKTIF
Teknik “2LUS/SPAHASOTBAS BA-BAUEFUN." direka bertujuan untuk meningkatkan
kemahiran menghafalkan nama dan kedudukan sub topik Benua, Lautan, Laut Utama
dan Selat dengan lebih berkesan dan meningkat minat serta mendapat kesenorokan
dalam dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Teknik ini diboentuk dengan
menggunakan angka, gambar, simbol, akronim dan lagenda. Contohnya, nomber angka
2, 5 dan 7 bormaksud 2 Laut Utama, 2 Selat, 5 Lautan dan 7 Benua. Gambar hati
menunjukkan laut utama dan selat. Gambar PAHAS, BAS dan BAPA dan HIDUNG
menggambarkan Lautan dan benua. Selain itu, akronim seperti LUS, PAHAS, BAS, BA,
BAU dan EFUN digunakan untuk menghafal nama Laut Utama, Selat, Lautan dan lmn,._
Tambahan pula, lagenda seperti 7 |-1+ mewaklli setiap kedudukan Laut I.Itama. -
Lautan dan Benua. Akhir sekali, sebanyak 16 nama dan kedudukan periu
dalam sub topik ini.

3 MeTmerdendikan s i kesacls pegawii FRECURTCIR ituk menysian
pecam nehias ke peingkal Kebenkaan waoasn sk gurn subijok
Geografi derueg s quee bakan opmpen Gaografi.

1 Meweiueinslbkon mmasd inl melalul LABAP képaila e ol sesplall supsa
dapat mimbante mamyelnsaikan palbiags masalah fang herkaran dengen
e Henus

I Mt mesnes kit set [P delain kalanann fucn Ulrrrmnq

A Mipsujichon  pameliamm  paivbsiafan  yang  lebn  ferls
e mAsnakan.

& Methanhi num:nnn“nmrld'nnhkbdﬁr dan ey o ruind.
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Pengkaji ingin merakamkan satinggi-tinggi penghargaan dan ucapan

terima kasih kepada semua pihak yang membantu secara langsung
atau tidak langsung dalam penyediaan pertandingan (ni.
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PENERAPAN PERMAINAN “FLY ME 10O THE MOON" DALAM @
PEMBELAJARAN TOPIK “"SPECIAL PROBABILITY DISTRIBUTIONS™
ABSTRAK
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Qleh : Nasrul Hakim Bin Zakaria

Tajuk Projek : SmartCool 1.0

SMK Bera Bandar 32, 28300 Triang, Pahang

Huraian Projek & Objektif
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SmartCool 1.0 adalah merupakan satu projek inavasi yang ditangunkan untuk membantu pelajar memahami prinsip Kitar Penyelukan
Asas. Prinsip inl merupakan topik asas yang perlu di pelajan oleh pelsjar Pendidikan Vokasional Menengah Atas (PYMA) yang
mengambil kursus Penyejukan dan Penyamanan Udarz. SmartCool 7.0 juga merupakan Alat Bantuan Pengajaran yang dapst
membanty pelajar memahami kitaran peryerikan dan aliran bahan pendingin dalam sistem penyamanan udara. la mengandungl 4

kompenen utama iallu pemampal, pemeluwap, pesant pemeleran dan penyeial seperli mana penyaman udara sebenar, SmartCool
1.0 ini dibangunkan dar bahan kitar semula dengan kos minima.

Objektif inovast ini adalah untuk:

|} Memudahkan proses pengajoran dan pembelajaran pelajar Pendidikan Yokasional Menengah Atas (FYMA) vang mengambll kursus

Penyejukan dan Penyamanan Udara,
ii} Membudayakan inovasi dalam pengajaran dan pembelagran,
if} Mengoalakkan pembelajaran berasaskan projek,

Nilai Tambah

SmartCool 1.0 ini dapat memberi dan
mengukuhkan kefahaman pelagar tentang
Kitar Penyejukan Asas. Dengan banfuan
produk inovasl seperdi SmartCool 1.0 inl
tentunya dapat menark minal palajar
untuk medhat sendii bagaimana kitar
penyejukan dalam sistem penyamanan
udara berfunasi.

Potensi Pengkomersilan

SmartCool 1.0 beleh digunakan oleh
qurs = guru Pendidikan Asas Menengah
Atas  (PVMA) sebegai Alst Santusn
Pengajaran  kepada  pelajar  yang
mangambil  kursus  Panyeukan &
Penyamanan Udara. Rursus ini mendapat
permintaan tingy dan pelajar bukan
sahaja di sekolah kerajaan tataps juga di
peringkat kolel atau nstitusi pendidikan
snasta, SmartCool 1.0 mash dalam
proses permohonan  hakoipta  dengan
MylPO sebelum boleh diomersikan,

\
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Kegunaan

Dengan  mengounakan SmartCool 1.0 ini
penerangan guiu  berkaitan  proses  abiran
bahan pendingin menjack bebil mudah dan
membantuy pelajar memahami topik  Kiar
Penyejukan Asas. Selain  aliran  bahan
pendingn, SmartCool 1.0 Ini juga dapat
membanty  gura menerangkan fungsi
komponen, cif-cin komponen dan bagaimana
komponan  aksesorl  dipariukan otk
membanty Kitaran peryejukan. Oteh kerana
Kitar Pemyejukan Asas adalah prinsip asas
yang pedu dikuasal aleh pelajar maka adalah
penting  pengajaran  disampaikan - dengan

berkesan dan pelajar dapat memahaminiya,
Pengiktirafan
Perfandingan  Poster  Digital  Kiolokum

Pendidikan Dan Inovasi Kﬁbmrgsaan Tahun
2022 - Pingat PERAK

SmartCool 1.0
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' Pentaksiran Kemahiran Manipulatif Ujian .!'unali Kimia Hanguma akan
Edpuzzle ChemTest-Kit
Objektif

i Menghasilkan kaedah penfaksiran kemahiran manipulatif secara dalam talian menerus aphkas: EdPuzzle.
i Mengenalpast tahap pencapaian petajar dalam ujian kemahiran manipulatil amali kimia menggunakan Edpuzzle ChemTest-Kit

Pernyataan masalah

i Pandamik COVID-19 mamerlukan Unit Kimia Kole) Matrikulagi Kadah (KMK) monukar kaedah panilaian ujisn amali daripads barsemuka
kepada dalam talian.

li. Pansyarah perlu mencari platform dalam talian yang paling berkesan untul mengukur kemahiran manipulatif pelajar dan menyadiakan
siluasi ufien yang Llebih dekst dengan siluasi sebenar sualu ekaperimen kimia.

Ponyslesalan masalah

dplik uzzle

Kumpulan sasaran

E}gar aliran sains Kolej Matrikilasi Kedsh yang mengambil subjek Kimia SKA15 & DKOT:

e

Keaslian

-Alat Alal inovasi dibing sendiri alsh pensyarah unit kimia dan
disahkan aleh prrsyarah Subjen Matler Expert (SME} BMKPM,

Inovank Edpuzzie ChemTast-Kit

“Bertaksiran ujian amali kimia secara dalam tallan menerusi
aplikasi EdPuzzle

Fautan: hitps/fedpuzzle com/madiafs135F49 0307041352207 1
Honten: Aplikasi Edpuzzle + ltem scalan digital « Video
Eksperimen

-Capalan: Aplikasi Edpuzzle {mode Public) -

‘Hos: Percama

Amplemeniasic Ujian Amali Kimia SK015 & DKD4 Sesi Zﬁ:'l,‘ﬁ_:

Anugarah Parkongslan

- Copyright H’gl‘ﬂ (Code: MYIPOPK|0222007068)
+ 10 Intefl=ciual Discourse: Chemisiry Unit KMK
Berkangsi Edpuzzle ChemTest-Kit di platform » Sharing via My|PO & Edpuzzie{Mode-Publich
.- . Pemenang Perak dalam Idec@kMK 2022 [Peringkat KMEK)
rkongsi bahan perlaksiran dengan semua kolej * Pemenang Perak dalam PITRAM 2022 (Peringkat Kebangsaan)

matrikulasi -
CE s
= Boleh dilayar] secara percuma, p i p—

+ Boleh divariasikan penggunaan kepada pelbagai T L——
instibusi lain. PEMEMANG PLAK

Héhu.lle.l:lp.asafan

Balknis bt Md Saad
. Yusnita bt Yusal
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T iD-electron. ==
{DBJEKTIF | | PENVELESAAN MASALRH |
I Memdefinisi ampal jenis guantum pamber Hat @~ Eectron

il Menmilis sel gianiom number
il Mengenalpasti kedudukan eleciron di dalam atom menggunakan set guamiwm auober

iv. Mengenalpast| kedudukan electron di dalam atom mangpunakan set quantm mumbar fm‘"mm |
IIEMII'_HII MASKLAH J Pelajar aliran sains Kolej Matrikulas! Kedah yang
e, nengembil subjek Kimia SKO15 & DI04

= Belajar iidak dapat membazaken defnis dan menentukan nilel bagl & guaniom member
* Markah huiz pelajar rendah datam subtopik ini.
= Pengalaman pensyarah —« majoriti pelajar ldak dapal jawab soalan iutorial

EASN | _
= Alal Inovas! dibing sendin eleh pensyaran unil kimia dan disshkan Mw |

aleh pengyarah Subjek Matisr Expart (SME) BMKPM
OManghasalkan alat pembsalajaran yang

e + mesra pengging.
[INDVASI |
O Menggalakkan pembalajaran kendiri
Irvaseal: KIT I ELECTRON

+ Model [D-ELECTRON: panerangan nembar kuantum diringkaskan dalzm | [mh:m;t_ S MM ol i)

alail sahaja {1 diagram]. m‘:::"' r:]‘ ing peldjar menpuaszi
= \iden futorial penerangan kanten delam bentuk sutinbvisual Video di i

Youtube + pautan QR-Cade i
= Pepanda bukuy) baokmark (1 kit) yang memuatkon semoa kantan Jrnll'g:{ﬂ:jﬂnt:: ;;labjla!rrl;;;::‘_iaedah

]
pembelajaran subtopik 51 g

= LiveWorkshaet: Latihar secara anline
- P:ng.upran spcars bersemiuhe alavpun secara Flpped Classroam

lwmmm )|

~ Bolsh dipasarkan kopada poiajar Capyright MyiPO (LY2021E0IESE)
: ::lmlasl « 10 Intelleciual Discourss: Chemistry Unit KME
+ Pia-Univarsil = Sharing vis MylFO

« Pemenang Bangsa dalam Idec@HMK 2021 [Peringhal KMK)

» Kos panyediazn Kit - Electran yang

murah. —
K Dightal i Elessron | Mudul |

« Pemenang Emas dalam [CompEx 2021

Kos - 1 Klv= AM 100 EoL - | halal = RMOOS
45 hekai = R 225

Koo tumggan 309 Keuntungarn { 30% darpadsa

wiicipaca jualan)=REM 0,30 jualan) = AM 0,75

Marga |uaI=|- AN 130 Nam:m:r.'ln- R .00

qu-mp-njlm-un -,'-ﬁ" H'

Clrens BeseueTeam

@
AYL'A‘AY
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CLApS 3.0

(Charles’s Law Apparatus Set)

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

CLApS 3.0 s a model innovated to verify Charles’s Law, Charles's Law states that for
the volume (V) occupied by a fixed amount of gas , it is directly proportional to its
absolute temperature (T), If the pressure remains constant. CLAPS is eimed to reduce
percent of error to 5.00%, reduced equipment cost by 40% and operating time reduced
to 50% for the experiment of verifying Charles'’s Law.

minn ©9 O

VALUE ADDED USEFULNESS

. Easily stored, smaller storage area. . Record data easily and accurately
. Mare compact building structure. while conducting experiments.

. Portable and user friendly. . Give fast and quick result.

. Low production cost. . Reduce experimental error.

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL . Kimia Invensi dan Inovasi Malaysia
KI2M 2022 - (Diamond Award)

. Matriculation College students 2. PIITRAM 2022 (2nd Best Innovation)
stream students 4, Karnival Kumpulan Inovatif dan Kreatif
. Form 4 and 5 Science stream : i
Profesionalisme Keguruan 2021 —
students
(High Impact Innovation Award)
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PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

» PAISANG jalah Pal Ayal Susunan Songsang.
= fyal suEunan songsang ialsh ayst yang mengalami proses pendepanan predikat, iaitu predikal mendahului subisk.
# Incwvasi "PAISANG” memupakan Bahan Bantu Belajar (BBE) yang menerapkan balajar sambil barmain.
Berdesarkan Dokumen Standard Kurikulum & Pentaksiran (DSKP) Bahasa Melayu Tehun & (KSER Semakan) 5.3.4
Mermahami dan membina ayal susunan blasa dan susunan songsang mengekut konteks.

a) Membantu mund memahami foplk ayal susunan songsang, FTY S ————

Gi‘ b) Membanty mund membezakan sniara ayal susunan bissa dengan aysl sUsUnEn songeang. Eila mbas 4y
e} Mewujudkarn perasaan seconok dan mamahirkan murid untuk menukarkan ayal susunan biasa kepada ayal susunan PAITAN

songeang dalam bentuk tullsan,
d) Membantu murnd membacs Syst susunan songsang dengan sebutan dan intonasi yang betul.

VALUE ADDED USEFULNESS

COMMERCIALISATION
POTENTIAL -

Karian A4 {Derwama)
Blaatik Faminale fd

Fapan aias kak 1
Prlakal hiasan T RM 210 210
Osial hilasan 1 pak x AM 2,10 210
Skru 12 RM 020 0.2
JUMLAH T.30
MUHAMMABAFFAN BIN AHAMAD Terima tasih kepaat iy

terlibat secara langsung

SK. SUNGAI JEJAWI, TELUK INTAN, PERAK idak lcmgsung dqlqm

I"f gmail.com
vyvyYY
U@A AAA
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MY FB VOCAB

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Based on the teaching learning process, it Is found out that students had problem in memorising the verbs,
%o, the innovation of 'MY FB VOCAEB' kit is introduced as the intervention in helping pupils to improve their
understanding of vocabulary in verbs with hands-on activity using games. Games are interesting methods
to teach young learners vocabulary. They help students in learning their vacabulary effectively without
boredom and they will acquire the lessons easily, ‘MY FB WOCAB' is a teaching kit which contains flap
board with 36 cards of pictures and words. It also has reward cards to mativate the students to play in
order to achieve their goal to get the reward , Itcan be played in two teams, in individually or in pair, Italso
encourage them to use TPR activity in order to memaorise the verbs. It can create a fun and relaxed
atmosphere where young learners could learn fast and retain words better tao.

VALUE ADDED
With this innovation, 'MY FB VOCAB' kit can be
more functional products by adding new
functionalities to improve performance. The
pictures and words cards can be replaced by
not only for English subject but also for other
subjects as well. The size of the flap board is
alsa small and light and it's easy for teachers to
bring to the classroom. It is also can be used for
Co-curricular activity as one of the activity for
board games which focus on vocabulary topic.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

‘MY FB VOCAB' kit enable teachers to prepare a
low cost budget innovation as teaching aids
especially in teaching vocabulary. The pictures
and words cards can be replaced with any topics
to suit the lesson. It is also flexible to be used by
other subject teachers, The reward cards alsa
can be used as self- access learning and it can
be access for students classroom evaluation.

Innovator Names and Photos
Affiliation

Hassrina binti Hassan Basri
EEEEE.

USEFULNESS
‘MY FB VOCAB' kit is helping the students in

memorising the vocabulary, They had to match
the picture cards and words cards an the flap
board. All the surfaces have been pasted with the
Velcro tapes so it will be easy for them to paste
the cards. The students can play many times,
because there are reward cards to be completed
in arder to get rewards in the activity so it can
encourage them in self learning activity. They can
play with any topic starting with verbs and other
topic as well such as clothing , transports and
animals.

RECOGNITION

1. Silver Medal — Karnival Inovasi Pendidikan
Perak 2022

z.Innovation Exhibitar for *Pameran Inovasi

(Amalan Terbaik) 1 PPD, 1 Kehebatan’ in

conjunction of Teachers’' Day of Perak State
Lewval 2022

3. Innovation Exhibitor for ‘Program Bicara

Eksekutif Pengarah Pendidikan Negeri Perak

2022 Kinta Selatan District.

Acknowledgement

-The Headmaster of SK Bukit Pe
{En Mchd Ridzuan bin Haji Fuad
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Differentiation-Tab -
PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES : rz’:ﬂ‘?i

SR Technigue: Cne method for all formulas of dilTerentiation.
Differentintion-Tab: Digital SR Technique (Transformation from SR Kit) in line with online
tezeching and learning in the pundemic covid-19.

OBIECTIVES:
To enhance students™ problem solving skill in differentintion especially complex expression
Example: i[sinﬂn{x"z + 53]

* To addrezss the problem of differentiation among matriculation studenis for the subject
mathematics SMO135 in line with online teaching and learning in the pandemic covid-19,

" VALUE ADDED USEFULNESS

= Organizing digital teaching materials s ONE METHOD for ALL
= Matching teaching methods with « Technique SR < FAST and ACCURATE

leamer’s needs (Online leaming) : : o 5
s Differentiation-Tah is an essential User friendly =¥ digital kit for z

digital T&L ool in 21* century generation learners
tilueatinn: enable students to think and *  Evolution: 1* peneration (SR kit. 2019) =

creale own live worksheet, _ 2% generation (Dilferetiation-Tab. 2021)
» The time of selving decreased 50%. o

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL
- MyIPO: No: CRLY00019795 (19 Ogos 2019)
#+ Sharing with teachers and students from
Heng Ee high school to enhanee students® «  Bronze Medal (PIP UUM 2015) ik
interest in Mathematies. :

PIP_ 103 Differentiation-Tab R

add

Syazwani Chow
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Papan permainan Dunia ABC ([ PaperABC | ini membantu para guru prasekolah dan guru tahap satu untuk febih lepat
tetapkan objektif pembelajaran dan mempunyai suatu kaedah dan strategl yang mudah dan cepat bagi membantu murid
menguasai mengacam dan mengenal huruf kecl & hingga z dengan betul. PaperABC ini membantu guru
memperkenalkan huruf kecll dan cara rangsangan menulis huruf tersebut kepada murid melalui teknik dan kaedah

pengacaman huruf mengikut bahan rangsangan deria yang disadiakan. PaperABC ini membantu murid fokus kepada
aktiviti PdPc yang berpusatkan murid. PaperABC ini mampu mewujudkan suasana pembelajaran yang menysronokkan.

PENGENALAN | LATAR BELAKANG INOVAST
—  PENGENALAN .

0 SEBAR LUAS INOVAST ]

: llllli.l..lu
DISEDIAKAN OLEH :
CIKGU SARINAH BT MADIT

cikFureenamZEPgmaii.com
AAAA




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

A'A'A'A' .

§UUM

L= e

|
‘MINI INTERACTIVE SOLAT —
POP-UP BOOK’ —
| ]
=

v

Feapian ini bertujuan meningkatkan tahap pengecaman dan aniali perlakean solat murid pendidikon khas
menggunakan A fmteraetive Sodst Pop-tp Book. Reka bentuk kajian tindakan ink menggunakan Model Kemmis
de MeTapgart (1988), Kumpulon sasarmn terdin daripads 3 orang murid sutisme Tahun | Program Pendidikan Khas.

Faiian ini wirut el fkatkan pemerhation fbu bapa muadd sehagai pengumpulan datn pemerhatian i fuwe PAPe,
Pengumpulin da menggunakon instrumen sendral semak pemerhatian dan soal selidik sebelum dan selepus
pengeunaan intervensi. Dapatan kajian menunjukkan Miaf fnferactive Sofat Pop-{p Book schagai-intervensi dapat
meningkatknn twhap pengecaman dun amuli perlakusn solat murid, Cabungen elemen visual, sudio dan kinestatik
dalam M fratersctive Sodad Pop=Lp Book berupaya mewujudkan sunsany pembelajaron yang menyermomokhm
dalam kalangan murid antisme. Aspek ansur maju vang dilaksanakan sepaniang tempoh intervens! dapat membantu
penguassn murid sutisme terhadap perfakuan solat secara terancang, Oleh it disarankan M Interactive Solut
Pop-Lp Beek dijadikin behan bantu mengojar puru Pendidikan 1slam Pendidikon Khas dan ibubapa Ji rumob.

EMAS DAN KETIGA
KATEGORI KUMPULAN
PENDIDIKAN KHAS
KARNIVAL INOVASI
PEMBELAJARAN
PENDIDIKAN NEGERI
PERAK

ARNIE BT ADNAN,TUN ZAILIZURA BT
NIKMAN & SHAMILAH BT ABDUL KARIM

vYvvy
A‘AA‘
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Organic =
g::s;gi‘-e

| ORGANIC lH'rnnAcﬂ“ SITE LarA=2 =
OIS- one-stop centre dengan ai bahan PdP berbentuk digital, menarik & tnlﬂm;:f:-aggeﬂr:ﬁfr:;;;;;-d;l;;b:;w"-

ketja dligital, glossari Kimia, vi ?: .

nota rujukan dan Emmnanym'lg interaktif. OIS menjimatkan masa & mengatas|
pembelajaran konvensional yang terhad kepada anchalk and talk. Aplikasi digital yang digunakan:

@O B @& _ NLA
= uBJEKTIF PELAJAR: TAMBAH

- 1. Meningkatkan minat (self-learning)

% & Paparan berwarna & menarik meningkatkan

V motivas! & member kepuasan kepada pelajar
' untuk memahami topik dengan bantuan be

imej. animasl.video.audio dan permainan

interaddif

iakan platform  pembelajaron lene-stop  centre) yang
r'rru h di akses oleh pelajar,
vMenyelﬁsalmn pelbagai "bahan bamtu mengalar dalam  Kimia
Qrgan

KUMPULAN SASARAN:
Pelajar matrikulasi, pelajar tingkatan 6, pefajar Kole] Mama Kulim dan Pra-
Universiti yang mergamill sublek Kimila Drgwkdl seiunuh Malaysia

PRAKTIKAL & KEBOLEHGUNAAN

2. Mudah diakses
Paparan Soogle Site mudah diakses dan Fleksibsl
sarmaada paparan mobile mahupun persanal

camputer (PC)
i Mudah diskses & Kos-efektif Tiada kos PENSYARAH:
disebarluas merentas unit bah: & i
an & pengeluaran.
dan nstitusl. Boleh = nya liba i el 1L.Memberikan alternatif PdP
dl]adikq:sitkoﬂ oli gkrin Eie ;Lmﬁﬂn K e PdP digital mucdah diakses tidak kira masa se

talafan plaksr menepati B 4.0

?i;humuh jjudkan suasana pembelajaran yang
akt

PdP Interaktif, menarlk dan berkesan. Pelajar mel/batkarll
dirl secara sukarela dalam sel PdP.

Sesuai untuk palajar

Panem an green
adueal Ralavan
dengan pelbagai gaya ﬁmgan Fﬁm Z1ERI
pembalajaran (VAK)
Pelajar bebas menentukan Kortan yang sentiass
terpat rrmsa, medium relevan dengan silibus
dan rentak permbelslaran . terkin malnkula!l-

B 2 o ]

UNIT/ORGANISASI/
masing - rasing KOLE];. 1.Penghasilan bahan NPqu blr.!lﬂl
disel riuas
TINJAUAN SOAL- TINJAUAN SOAL- Parkongslan bg;sia‘nma;d:nlt Ki g\llal
SELIDIK: SELIDIK: _ [PRENAIEN 2 F IRl
KEBOLEHGUMNAAN KEBOLEHPASARAN b pertandingan inovasi PIITRAM 2022
= e 2, Kakitangan yang berkemahiran datam bidang IT
f’ ", Pelalar bersetuju OIS 10101 100% Pelajar bersetuju Mbluhirk,un!pemwruh yang berkermahiran dan nfnmpu
| s, | adaloh satu platfarm S8 adalsh produk yang mengharumkan nama kolej ke perinakat yang lebih
% ysngmenarik berkualit! inggl tlnggrjll-:kﬁfmduk tersebut mampu menyumbang
g’ Pelajar bersetuju 100% Pelajar bersatuju kepada kelestarian bidang pendidikan negara,
T Ol5 adalah mudah OIS adalah produk yang
e diakses berinovas ti
o wn  Palajar bersetulu OIS 00% Pe :
I B dapgt meningkjatkan u‘muu mqﬂs;umli?:nl E FEHEAP.MAN A.LFHA
{ | minat mereka OIS kepacta rakan-rakan 1 B0R
0 terhac_lgp kimia ! m_lr.' m1 m_“ m g mz ;;:?
= organi 100% Pelajar bersetuju  » - & P —8
Pelajar harsﬁtu u IS - mg marupakan | - 2 e - - -
menyediakan pelbagai plaﬂnrm Fang sangat H | ﬁ_ -
aktiviti interaktif ranz diperiukan dalam 6 L
menari aktivitl pembelajaran | s e it
PENGKOMERSILAN um &p | = o o 3
rluasan: b o . -~
Institusi fain PITRAM 2023 i ronomm L) et il
Nﬂimﬂﬂﬁ i Kolej] Matrikulas: KMPP, KMPE i Mamm | ICOMPaX PITRAM
aran byl Sekolah: M Suitan Abduk Hallrn {
LY2021EOIBA4 !
Ll 1
4

Morhayati | Murul Faizglc
Mohd HasAan Rahman C smail Pardin
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Membantu meningkatkan penguasaan dan
minat murid menyelesaikan operasi tambah
dalam lingkungan 18 & 50 dengan kaedah
“CaCada”

'- Cara Penggumn CaCada

1iBulatian nombor di sebetahkiri,
2 2)Bulatkan nombor di sebelah kanan.
| 3imengira dari hasil tambah satu kajur.
1Muia dari petak nombor belah kiri.
ElAkhiri dari petak nombor belah kanan
- 6ifetelah sampai ke petak hijau,
berhenti mengira.

Ttulah | Jawapan bagi operasi tambah.
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TEACHING GRAMMAR USING %%, 5%,
INTERACTIVE PLATFORM
FOR YEAR FOUR PUPILS

DESCRIPTION

PROBLEMS OCCUR AS PUPILS FACE A HARD TIME UNDERTANDING GRAMMAR
(ARTICLE) AND EXHIBIT UNMMOTIVATED BEHAVIOUR DURING PDPC SESSION.
THEREFORE, AN INTERVENTION HAS BEEN TAKEN USING INTERACTIVE PLATFORM
A5 MEDIUM TO TEACH GRAMMAR. THE RESULT SHOWS THAT THERE ARE PDSITIVE
IMPACTS AND IMPROVEMENTS ON PUPILS.

OBJECTIVES

« TO KNOW THE EFFECTIVENESS OF TEACHING GRAMMAR USING
OMNLINE PLATFORM

« TO BOOST PUPILS INTEREST IN LEARNING GRAMMAR USING
OMLINE PLATFORM

CREATIVITY AND ORIGINALITY

« THE ENGLISH PANEL DISCUSSED THROUGH PLC AND DEVELOPED
ONLINE LEARNING MATERIALS.

« THE RELIABILITY AND VALIDITY OF THE MATERIALS USED WAS
REVIEWED BY 3 EXPERTS IN PRIMARY SCHOOL ENGLISH.

VALUE ADDED

‘ l ' 21ST CENTURY LEARNING WEB BASED LOW COST
AND LITERACY SKILLS (ICT INTEGRATION}

USEFULNESS AND PRACTICALITY

« CAN BE USED AS A BASIC GRAMMAR LEARNING MATERIAL FOR THE PUBLIC
« ACCESSIBLE EVERYWHERE AND USER-FRIENDLY
« CAN BE LISED |N SELF-LEARNING OR FLIPPED CLASSROOM METHODS

FLOW CHART

INPUT
(PRE TEST)

A :
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X

OBJEKTIF

» Mund dapat meribaca dan mesexod bahan
mermbaan di sewstar nekolah sengnn pantas,
ucan e5H1A SiStAMaNX deagan haecan
“BULLET TRAIN®.

» s i iy 1 8 engan el &
muciaf

& Dhauat il imi s i smien i
m‘ H

PEMASARAN

BILANGAN BUKU PRE & POST TEST BAGI
AKTIVITI MEMBACA & MEREXOD

TAMIL SELVI AP RAIDO
821114-01-5234
GURU PERPUSTAKAAN B MEDIA

SRR
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‘TIPU’ FLIPPED NOTES E
=

DESKRIPSI PROJEK INOVASI

* |novasi 'TIPU' FLIPPED NOTES diambil daripada akronim Teknik Ingat Pengiraan Untung (TIPU)
= 'TIPU' FLIPPED NOTES merupakan pengumpulan rigkasan daripada formula pengiraan kos.

FEN * Inovasi ini dibangunkan sebagai pemudahcara dalam proses pengajaran dan pembelajaran
- guru dan pelajar bagi meningkatkan penguasaan pelajar dalam topik pengiraan kos.
OBJEKTIF IMPAK INOVASI

*  Meningkatkan kemahiran pelajar dalam * Mampu meningkatkan pemahaman pelajar
menguasal topik pengiraan kos, untuk mengaplikasi fermula pengiraan kos.

*  Membimbing pelajar menguasai kemahiran = Membantu pelajar supaya pelajar  lebih

berkeyakinan dan berminat untuk menjawab

soalan yang melibatkan pengiraan kos.

membuat pengiraan kos.

*  Meningkatkan  bilangan  pelajar  yang
mendapat gred A dalam kursus Bakeri dan * Terbukt! pelajar lebih memahami fokus soalan
Pastri. dan pencapaian mereka lebih meningkat.

PERLUASAN INOVASI KEJAYAAN INOVASI

Telah didedahkan kepada guru-guru Bakeri dan
Pastri Kolej Vokasional lain.

Telah digunapakai oleh pelajar-pelajar Bakeri
dan Pastri terutamanya di Kolej Vokasional
Tanah Merah,

vy
A‘LL 1‘

MOHAMAD FADHLI BIN MAT JURIT
KOLEJ VOKASIONAL TANAHMERAH

* Menunjukkan perubahan pelajar Bakeri dan

Pastri dalam menguasai formula pengiraan kos.

Membantu meningkatkan pencapaian pelajar
Bakeri dan Pastri.

* Menanamkan minat pelajar terhadap Bakeri dan
Pastri.
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INTERMNATIOMNS L

LEARNING INNOVATION 27 SEPTEMBER 2023
COMPETITION b

WIRTIAAL COMPETITION

TEKNIK ‘B’ CIKGU PRINCESS DALAM ASAS
MEWARNA KRAYON il

E

INISTEY
LLIL ATION
1 I-"r\ A |

Impak Menggunakan Teknik
PenQQnalan ‘B’ Cikgu Princess Dalam Gambar Hasil Kerja Murid

Pan dan  Pemb PdP h iri
e i Fe L aaasﬂmmnl(myn Sebelum (Kiri) dan

rendah murid hﬂrﬂkin el Selepas(Kanan)

mnmmwn I:ﬂ mﬁ 12 nrmmiﬁﬂc'llaﬂnm mfm _ .

Kaeadah PdP PSV haruslah di pefbagailan untuk -

membantd murid memahami dan menguasal
sesUaty konsep dan kemahiran.

Rasional/Objektif

Berdasarkan Dokumean Standard Kancungas Prastass

(DEK P Pandidikan Seni Vesusl (PSV) rokedah rendan,

mwwwmd nulidllna
m mh@ll

aan| manerusi aktivit aen) ml

liasikan
mmummm Inyim

Isu atau Pe_nyataan
Masalah '

\'.‘l

=

Rumusan
dan Implikasi
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and Tamil Language.

VALUE ADDED

+ Requires less work resources [Students can carry out
the activity on their own),

= Made up from recycled materials such as boxes and
eapsule toy surprise egg.

+ Appiies 21% Century Learning

+ Applies learning through play theory

= Applies Digital Learning
Fe on students tred learning

= Can be used for multiple languages

= Can be used for different sets of words

COMMERCIALISATION POTENTIAL

» "Bola Misteri® Activity Book contains various fun
activities such as words puzzle, quiz, video clips,
reading and writing activities.

+ ‘Bola Misteri’ Activity Book is being sold to the
parents and teachers for the use of their children at
schoaol and back at home.

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

‘Bola Misteri® is an innovation material created to help the preschool pupils to focus on the
lesson and to improve reading skills of words among the preschool pupils.
a_;,; ‘Bola Misteri’ can be used in for three subjects such as English Language, Malay Language

NN

USEFULNESS

+ 'Bola Misterl’ contalns varlous activitles which is

suitable for preschool pupils, primary school year
1 puplis, Special Education students ‘Pendidikan
Khas' and Rehabilitation Education ‘Pendidikan
Pemulihan Khas'.

+ ‘Bola Misteri’ can help the pupils to get involved in

hands-on activities o iImprove their reading skills.

+ Italso helps to teacher to carry out their lesson in a

more effective way.
RECOGNITION
L3
& _ (=

* GOLD MEDAL-Karnival Inovasi Pambelajaran Perak 2021 [Perak

State Level)

* GOLD MEDAL-Karnival Penyefidikan Tindakan & Inovasi 2021

{Kinta Selatan District Lavel)

= Cortficate OF Appreciation from PPD Kinta Selatan for ‘Bola

Misterl® Innovation.

=" Team Members ;
| 1 Mrs: Kayalvill DIO Bala Krishnan
4] 2 Mrs Nagaietohumi DO Sundra Legan
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MAGIC PROJECTOR

PENERANGAN

Pergmarsn dan [ tajs 1 bahen bantd rergsis yang menank pechatian dsn beressusian mengiout ekap pangisssan smund. S=ak muls
DR dan ﬂmmnwm ik, revariol hisdag masalah urtuk ihut] dan mermaram) pengalann dan pembelejaran dididem belas wang disempaiken
olefi gury dihadspan kelas. Surd paga menghadsn mamlah umuk memastken mund mencopei oSielif yang citetaplan. Ini dsebables mund tidak dapat malibatkan din
didalen sebarang skturth secars bartumpolan atou berdin secar berkumpud dikadapan kele terana Pdpe normne bary messcankan penjarskan socsl. Ksian inl manggunasiosm
lexish Pangurmipoan cata vang telah dilibkuan melsus thl'i seringan, ulan pra dan pot, permechatian 1era bemu busk Selepas Intecvoni) diaksrakar, didepat bahsas
tordzast pancapalan muid yang kotara dalim memahar mambaca Untuk meng=asi rasalzh Inl saye mamerisan bahan barty mangajar yang
b=y dan merarik supayn murd capat melinat dan mdumﬂ mlwu:ﬂ.u,rm-nudldemn keias dergan lebih jelas dan mudah. inowesl Oleh sedemikan. Prog=kor
Minl yan ditesdkan ini sdefah bahan banty mengaiar yang akin mambanta murkd untuk melihel dan memafar aps vanit dissmpeen aleh mons dhadapan bele,
htodoiog Kajlen yang dguraksn adalah matalul temiubual besars guru dan harstl hmrja murid, Sstalahy mengapliccien penggunasn nowssl Profekior Bink ing, tihap
le=tabarman murd dapat deingiatian . Murd kelbatan sseonok dan barminat apabila menggunasian: frojektor sdin dalam proses. pembslajaran, Manakala g pefa l=hd
radat bk mervareaikar 5 kandungan mergikut tapakovang disiarkan,

OBJEKTIF

* Mznangani masalh perglinatan murd dergan penjarakan cociat yang tetapian.
* Maningeatian kemshien membaca malalul oreses pembalsaen vang maryeronolkan.

* Membangunian pendeiatan pengajeran yang menank minat mard
* Maongutamakan interaksl dua hala didalem akeniti pengajaran dan pembalafEran

NILAI TAMBAHAN KEGUNAAN

*  Elsmen reiabertukyarg menank dan berpatotan. * Meridshian Pdoc
= Eosyang randah. Ieat moza persapan bahan bamu meagaier untuk gury,
- kenpzamsben pEngguraan 3f. Mempermudahlan guru untuk menysdakan BBk
Prinsip roba banoul vang mesus Pen|imatkan ks peryedizan Bbm yarg menanik -
= Pengalangsn Mucah driabami cleh musid.
- Geringkasan +  Menyectalan Pdpc yang menank;
- Mudsh dan selamat unbuk disioes. = |ia yarg besar dan beraama-warnl,
= Membartumembessrianime) can tulse - Emm yung mangancung: elsmen pargemkan
Berfl =monomis - Meningkatiae Ininat can tumpss mud smens belajar
Mudah digunshan can dibawa ke sara-mana | - - Mmmbsnty mendiipiinken mutd seponisrg Pdpe
- Semu digunakan Tk SETUR METARel EErEn ekt + Biar varg merepat beperluan saterm pendidikan semaza.
ksbalehan mirid. it Pdpo yarg mengutamaken intemaksi dua Fala.
= Bl yang sesual Uruk 8id A pangajaran dan perrisdajeran, Alktrit Pdpevang berpusatkan murd.

POTENSI PASARAN PENGIKTIRAFAN .

Barkuaiit dan murah dengan binean behan 38 yarg tidak mudah rosak
Alat barta mangsjEr yang mudah divruskan dan tahan lama.
BEM baru untuk menghasilkan ke yang besar dengan mudah
Marmudahkan Pdpe, tingkatkan kemshivan pelajer,
Pamucahearn | teknik bar untuk maningkatien kemsahiran membsec
dan monglis.
Afat bantu mergajar yang selamat dgunaian aleh murid-mund
Fras=kolah dan juga sekalab rendah.
Saszran murid-mund Prasekalab, Pendidikan khas | Femuliban dan
P::dlnndl K, SIKC dan SIKT.

tabap hati REA

v Mempurrgah hak cipta yang berdafrar dengan
WP T |- int=lectusl Property Corparation Of Malaysia.
[Ho:CRLY202FWOL221 |

e |

o Arugeal Pk
{ Karnival Inoves Fendifikan Perak 2021
L
* AnugeTah Emas

|
[ Karnival inovasi Pencidiian Parak 2023)
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KEMENTERIAN

PENDIDIKAN

) MALAYSIA

il PEJABAT PENDIDIKAN DAFRAH KUBANG PASU

Amalan Penggunan Bahan Bantu Mengajar ( KSM ) Untuk
Meningkatkan Kemahiran Asas Menulis Di Prasekolah

Masniza Binti Ahmad Zaini, Maznah Binti Jaafar, Rushida Binti Wahap
Rosdaliza Binti Ahmad Rusli, Tan Kool Heang

Abstract Commercialization Potential
Abstrak Patensi Mengkamersialian
Model KSM adalah salu singkatan kepada Kit Senang Menufis.  [1patensi dan nilal kebalshpasaran produk yang tingai
Pandskatan utama dalam proses pengajaran dan pembelsjaian CMesra alam dan mesra pangguna.
lalah Batajar Melalul Barmain, Pangajaran yang akan disampaikan O Tidsk Bardaiie dar Bakas - toksid.
(Sl i adahh sacara.bers:fat el rngju. Pl o e Oburah, menarik dan mayeronokkan serta bersifal interaktf.
untuk membantu munid menulis huruf-hunf kecl dengan kemas dan Z

OPembelajaran terancang mensrus! program sarana lbu bapa
tersusun pada gansan dengan menitikberatkan kedudukan huruf komuniti dan pembelajaran sepanjang hayat
Bahi ke i dalab i il

an sokongan yang dibina adalah menark minat dan boleh I Pedagogl PAPG abad ke-21

merangsang kenginan murd untuk turut teribat o dalam setap
akuvlmn?dlmch;ng oleh guru > O Alternatf atau peluang proses PdPc di Prasekolah, Pendidikan
' Khas, Pemuiihan, Tadika KEMAS, Tadika Perpaduan (JPNIN),

Kata Kungl . Baigjar melalul bermain, ansur maju, menudis Tadika Swasta, PERMATA

Objective Steps

Obgaktif Langksh—lamgkah

0 Mengenazl huruf mengikut kumpulan (huruf atas, tengah dan
bawah)Mangecam titik kemasukan huruf kecil 8 hingga 2. Langkah 1

O Mengenal dan mengecam benfuk huruf kecil a hingga z: it

O Mengecam kedudukan huruf kecil 2 hingga z pada gansan yang Kenall Kumpuan Huruf
betul

O Menulis huruf kecll @ hingga £ dengan menitikberatkan
kedudukan hurut pada garisan

O Pentaksiran PaPc baleh dijalankan dengan patbagal kaedah. Langkah &

O Meningkat keyakinan murld dalam proses pembalajaran. W
alue Added

Nilal Tarmbahan

< Menjadikan murid labin akif dan kreatl.

dMelenghapkan murld dengan  kemahiran  alef baru sspert
menyelesaikan masalah dan daya krealiviti yang tinggi.

O Melaksanakan kaedeh aia teknik yang baharu, efekiif dan yang  Results and Impact
dapat meranasang minat mund Hagil dan Impak

JMendorong pembelajaran aktif dangan menggunakan visual yang
menarik.

S Mendorong murnid menad letih beranggungawaky, Dersunggui-
sungauh dan menghargai sesuatu

JGuru sentiass mencan kasdah serta perdekatan baru yang lebih
berkesan,

Papan GTBC

Menulis Huruf Kecil

Usefulness

Kegunaan

3 Mudah ditadbir dan diuruskan merentas pelbagai tunjang DSKP
KSPE.

U Merealicasikan kemenjdaian insan yang seimbang dari aspek Awards
JERIS secara holisti Anugerah — —

O Menjana kemahiran berfikir aras tinga| (KBAT), O Arwgerah Guns [novalil Peringal Dasrah 2021 brstrahn

d Utamakan pengalaman, panglipatan aktif, selamat dan Kategori Individu — Johan L1111
menyeronekkan o

J Set pengukuben permainan latihan berulis yang komprehensif
secara hands-on & minds-on,

0O Mewujudkan parsekitaran PdPc lablh kondusif, menyeronokkan
dan teruja.

O Bahan pembalsjaran bersifat interaktif | berkualif dan terkaws|

j °® @UUM

d“"i- sdminviniii iimars swiansin
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PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Jigsaw Puzzel Peti Pertolongan Cemas

A A ‘7‘7 .

= FiP

A,
|

e

Tumpuan kajian ini adalah untuk mengenal pasti sejauh manakah tahap pengetahuan
tentang bahan dan alat yang terdapat di dalam peti pertolongan cemas di kalangan
murid-murid kursus Pengajian Kejuruteraan Mekanikal semasa melakukan kerja-kerja
amali di dalam bengkel Kejuruteraan Mekanikal.

VALUE ADDED

Analisis dengan menggunakan instrumeant yang barupa
“Jigsaw Puzzel’ adalah penting untuk membuat
kesimpulan atau pun rumusan bagi keseluruhan
Keberkesanan Inovasi kepada P & P yang dilaksanakan,
Secarn keseluruhannya dapat disimpulkan bahawa,
majoriti tahap pengetahuan responden tentang bahan
dan alat yang terdapat di dalam peti pertolongan cemas
masih rehdah. Hasll daripada dapatan kajian yang
diperalah, didapati bahawa tahap pengetahuan tantang
bahan dan alat yang terdapat di dalam peti pertolengan
cemas di bengkel masih tidak mencapai tahap yang baleh
membanggakan ramai pihak.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

ian prossn pencajmman didalam bengksl
iukh:undugmkuuah mgmmmmnﬂ-m vang
Eain. Diah iy, aspak tabap ‘bakeam doe wlak
yang terdapat & debwm peti partolongan comm di kalgan murid-murnid
Bursus Pangajian Kejundensan fdekeskal di Sekolab Menergah Teiosdk Tumiu
Al Hahman Putra periu diperbrgkathan peds setiop meid. Aspek
pesaturan keselamatan benghed Pengaiinn Kejarutesann Meianikal
eharupaban aspek rn—-gp-n}_hgbwmrd G- pasiu

i il I AumiLarg bt dan alst gy
hm!ddmmwmanMnmptmhﬂdlmﬂd
emutid erfing clar p Kajine ini
akalal: p-umqbaglm-muhhn hui.um-mkd-rr--dnmb-run
o hengia! Fangajian Ke|ureteraan Mek kol

Innovator Names and Photos
Afﬁliation

USEFULNESS

ohjel:tlf utama adalah untukmmgemlpuﬂ tahap
pengetahuan tentang bahan dan alat yang terdapat di
dalam peti pertolongan cemas di kalangan munid-murnid
kursus Pengajlan Kejuruteraan Mekanikal di Sekolah
Menengah Teknik Tunku Abdul Rahman Putra dan di
samping itu, fa juga bertujuan untuk mengenalpasti
perbezaan tahap pengetahuan. Oleh it lanya berpotensi
untuk disebarluas kepada pikak lain.

RECOGNITION

sl elargeada biaflar y g bekah offjl ankan o) Sekelah Warsngah Teknik Tusku
Aol Rghman Putes, & depst mageritl responden miesih bamng pengetahian

mhﬁmundnmm&dlhﬂmp—inlmﬂmd
arighal Mgt resgersen hierp iragin mamgsunabian paralatar untub
1 g £a TEps e kivcen aspei

P .
s efarmna b, Wlllmmﬂq-pmpihhuv! dalamn kafangan responden masih
uracg trinpl mereka barikap postif terhaslapny s, idajoriti decipacs msponden
(barseifu Dabawe am Lwrrtang bafan dan alatyang terdapet & daiam
nunnulunpnmm-lpuﬂnghrwdqﬂmmdﬂmkuhmlﬂl
Jutema, i rapk e Kian i degut o
uniuk . ugluuui eikin dalam

imajuan teknologl serta Ealinsai muchd datam kefahanan
up-lltpunnd:h-nhnmghmmhndutpmmdlpddlﬂllmpuh
partelongan cemes di dalam Sengksl.

Acknowledgement (if any)
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PROJECT DESCRIPTION & OBIJECTIVE

* FlipPot merupakan gabungan kepada pendekatan pengajaran yang dijalankan iaftu
. FLIPped Classroom dan juga nama subtopik Fizik, Potentiometer.
* Objektif inovasi adalah untuk meningkatkan kemahiran pelajar dalam menjalankan
eksperimen potentiometer dan dapat memplotkan graf dari data yang diperolehi
dengan tepat serta memperolehi peratus sisihan piawai kurang daripada 10%.

VALUE ADDED USEFULNESS

_ Ujian Ujian Pe ket
Membanty pelajar menyiapkan eksperimen Parstus sebelum  selepas Resbs
potentiometer dengan cepat dan dapat Sisihan Plawal (+/-)
memberi nilai peratus sisihan piawai yang <10% it A
rendah iaitu kurang daripada 10%. il D s

Hasil dapatan analisis ini didapati semua peiajar
berjays mendapat peratus sisihan piawai kurang
daripada 10% iaitu berlaku peningkatan sebanyak

Satu-satunya afat bantu mengajar [ABM)
yang dapat digunakan secara terus untub
mendapat nifai rintangan dalam sel kering

68%.

Boleh diaplikasikan! dalam ger'n'belia'jam'n Memohan kelulusan dokumentasi baru
dalam dan luar kelas amali, (MylIPO) dan penggunaan inovasi projek
: daripada Ketua Jabatan,

Meningkatkan produktiviti pensyarah Fizik
dalam mengaplikasikan pendidikan STEM Menyebar luas FiipPot kepada rakan
selaras dengan Revolusi Industri 4.0, pensyarah Unit Fizik KM,

FlipPot boleh digunakan di mana sahaja
pelajar berada dan FlipPot juga boleh
digunakan oleh pelajar STPM dan asasi.

. N I
L oo, B
: o=

SUHAIYA AINUN | ATIGAN

IHAMAD

NT1 METKHTA Tangkap layar FlipPot
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~ Inovasi G-BECA
Kategori: Guru Sekolah/ Matrikulasi

y.—

novensl G-RECA dlhasiban bagi membsrcy mund 1raeid Pandidiken Khes Pambelajarsn wang Temin derpads
dulmre, Kueng Upays Inisscus] disercon Delr Weemchive Disordes |ADHE], Dsmbam can Masalsh
Puri i fa b Spaailh, s mohd Paird s Kk Lok mempelafed tain fmod sk membine sk dan Sesgieesl
I ‘partwrishatesn tals dunyen mudsah dan cepet. movasl inkdusil inl digunahon deh mokd-munic ans perdeea

i
miln

(LLHE TS ]

Frossiam pang hiann
+ digerabeninid mensars
| ek rengiegal s
o wrand Taign Feid o

[ebataan

TingKatan | gdn skl KESA PenddEkEn MG KEfUnglen Sodidhina dESm mam polianan Enples Fol
Codiimurication Pandilkin Mhis. Pergraties o0 ket Goolshen Do K bipeds Dol ads ke
W AT, AN Tet i Dom borajaran Cagn, Moccl Logik 43n Pantasatan Serm wend manjidl das)
kapacly pernarcuran el G-BECH, Tekrik mda s "aheel’ ini Pampural kelsranmns cersenain keang
mampunyal ¥ tarap pengussssn By S Fremisn [SeEnnet dan St inermstnt [Farsngahsn ssen OF
Code mebtutan peraiasn i mercbalerban mund menguses) secars masier] aleren aiaEsnaes EEemmer) dae

i DRI TN R BI1R

T TS
ParCarciaiTETRaT bl fecRTL T EUTE Tt en paT gl | mucts b e par ks yang ek . Kebosten P ok VA PR
T NG Rl S LGEbar R g el Kb i FSraangee, Barsalr, nmna (h Mend K BekE Mnmlhﬂ:ﬁ

I oMY pa] P e O Priod M s awal
Fhaturd pang ke safwm

1300, A R, T
BRUNTE] Rardedl Lovel

simrmi fioen| bt Bidwbacpmn. || AAIICN) o Wirtusl e

Torr b 307 PR VEN RAATIO| ttarnistiann |

/MTEA.:I-I'D‘I k i idikan Khee Fumbela); PGl b |HEhauea dan

pethendahacsan wata habasn Inggens dengen Indch maagiah, cepat dan menparenakkan Walah,
amangambil ki kepersan muﬁudmwu Joailka gesl pombatajaan kemahiran Bahass iInggaris.

Alat wncreaes i dagsak habasa Inggers mecujuk keganin
katdakupogaan g nﬂhm'“i i Bk pariuan l’cmm Khag [HEK] den marid Pariihan
Khat. Adslab dihsmoban agar procis incuesl C-RECS dapat dimerdaaiien dan digansioen cles murkd-

AR Kompulan. .

1} Mor Malmmah bintl Othman {Ketua)

Z) Whairul fgilah benti Shapisi

3| Morhamiza cintl 1smiall

a4 Nm’r\ﬂﬂlmﬂ &by Bakar
7 AJR




SEKOLAH KEBAMGEAAN TAMAN
PANGLIMA, 34000 TAIPING,
PERAK

AR ¢
SACDH BENTI WOHD BASIN

% PdPc menggunikin buku “HILANGNYA
MAT/HY  mengetengahkan  strategl
barpusathan bahan, kagdah
penerangan dan teknik b ubi

% Murid lemah dan kelira dalam menulis
hurit-hurul Jawi g bakeh
bersambung dan huruf-huref jawd yang
tidak boleh disambung

& Bu ini tercetus kerana gurn kurang
rmahir mengajar teknik mem@ambung
tulisan  jawi serta tisda buku dan
tormula yang khusus.

% Tindakan, mengeunakan TIGA
FORMULA sambung jawd & dalam
buln HILANGNYA MAT/H sebagal satu
kaedah datam memuodahkan Pdfc,

% Penggunaan  formuls il dapat
meningkatkan  kemahiran marid
miemimbung  tlisan jawi dengan
kaedah yang betul secam berterusan.

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022
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SAMBUNG JAWI

o YL . -
i@i}m I - ?

Murid  dapat  menyambung
tulisan jawi menggunakan teknik
yang betul secara berterusan,

Membantu murld mengenalpasti
teknik menyambung tulisan jawi
dengan  betul  menggunakan
farmula yang menarik.

HVHWVL IVIIN

Meningkatkan  tahap  kualitl
pengajaran guru serta kuaiti
pembelajaran murid. :

= Tulikan |awl merupakan tulisan abjad
Arab, cuma ditambah empat horuf
it "yt “ga” “nga dan “ca” untuk
memenuhl k2perivan sabutan bahasa
Malayu,

= Sistem ajaan Jowi terpengandh dengan
shiter  efaan  Bahass  Arab  yang
menggunakan  sistem bars dalam
peagajasan suku kata.

= Pelajar diwalibkan untuk cekag dan
mengiasa kemahivan  lows  dupaya
dapat mempalajar| al-Ouran deagan
langar.

# Kabanyakan pelajar kurang
berkemahiran menukarkan perkatzan
daripada bruf rumi kapada hurel
jawi. Conmtohoya huref 5" kepada
“shad” wuntuk perlatzan solat,
Perkataan  sodal  dipinfam  daripada
fahasa Arab.

Huruf yang tidak boleh bersambung
selepasnya tercantum di dalam farmula:

¢ Huruf yang mempuiyai kaki, bawa nalk
ke atas garisan tercantum di dalam
formula: [ iiaki BaTes |

o g

i bariget

*  Hure! yang berubah bentuk apabila
bersambung  tercantem  dl dalam
formulay;

HILANGAN MAT(H mewakil huruf ho, g, e sga,
npy e dan i mortaton di dalam bulsan jean,

amvr vinwuos £) ISYIWHOASNVHL

BUKL AKTIVITI [SARE A4)

* Terdapat 2 kod warna
sahaja k&itu mersh &
Fifau

Membaniu  muorid  agar
lebih fokus dan  musdah
ingat farmauls  sambung
Jawi.

Penglibatan murid secara

ELIKU BESAR {SAIT a2}
rHLAHGHN TA MATIH
Tabiks
AR LR AT
[Di=takian dihazapan
kel urkuk memudahban

aktif.

BLUIKLI BESAR [SAIZ AZ)
+ Dilwujudkan bagl

NVHVSYIN3d ISNIL0d

il BUKL AKTIVITI {SALZ Aa)
% (ot Berwarna pada; kad - homt
) disarakan  dangen lormuele den

- don untut meneik meat murd
& | supaya iebif sktof gan foiuE)

- SRl | wehnle pupayn i moduh e
.J

mamudahkan ses PP g %ma
dadarm bolas, -

= Boleh ditulls menggunakan % 2
Whiteboard Morker dan % y
dipatiam kembali

* Mudzh uniuk dibawa.

=

WMICHEL {S81F A5
HILA FESMYE SATIH

[Fesusi gigunakan bagi sstisn
lagezah maspwrwial)

Ll oD AL AR

Penambahbaikan
[ kulit hadapan

)| AMUGERAH EMAS KATEGOR| PAHLAVWAN
SAZAK BERFAN INHDWATION COMFETTICN
FEARIC P00 PERINGEAT KEBANGEAAN HI1%)

s
B T L L e

"
I FIEEN U T I

bethis bersaiz A5
EARNIYAL AKADEMIK PENYELIDIEAN DAN
|HCVIST FERINGERT KEBANGEAMN 1045
s 2 e s o i
Ll L TE TN a
e 3 KARNEVAL AKADENSE PENYELIDIEAN DAN
| [ [NEVASH FERIMARAT KERASISAAK J08S
[ s A ity :
Penambahbaikan |-22= ¥ “E_'.:iq:::' m..i:..':'
dari segl .
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- INDVAS TERBAIK KATEGOR! INDIVIDA!
e SEEDLAH REMDAH

KARKIVAL INCYAST PERIHE LAJANAN PERAK
a

Jmgan
PR AT WA B R e R
[ T

fam
T ik h -u:ll'-"wl
PEREMANG PINGAT EMAS " ® ANUGERAH EMAS

KAFHMVAL INDWASI PEMWBE LAARAM FERAT
2023
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INOVASI TARING KISS Me T}

minn; ©9 0

. PROJECT DESCRIPTION OBJECTIVES
. Inovasi ‘TARING KISS Me' 1. Menja:?]i panduan murid L:rntuk
ialah bahan bantu mengajar :::;?;Qs perenggan kesimpulan
0 (BEM) Vﬂdﬂg dlgl’lglnakargmurld- 2. Menjadikan PdPc berpusatkan murid
murid untuk membina selari dengan pembelajaran abad ke-
perenggan karangan fakta. 21 (PAK21).
VALUE ADDED USEFULNESS

1. Meningkatkan keupayaan murid
untuk menulis kesimpulan
karangan dengan pantas dan tepat.

1. Ebock online:
https:/fanyflip.com/krzhe/njng/

Scan me
2. Menjadikan proses PdPc lebih

menarik, unik, dinamik dan tidak

membasankan.
RECOGNITION
IMPACT ON LEARNING
1. Murid tidak lupa dan mudah Lk ﬁ L
mengingati teknik menulis y
karargan dengan cemerlang — {Karnival Kajian

4 bagsih sk 4 Tindakan Dan Inovasi

2. PdPcyang bersifat tidak mendatar, = : :

dua hala, berpusatkan murid, dan o P':‘”I“Qkat P‘Ejabatl
sk perbatisn parsmurd: 8 (oo 4 Pendidikan Daerah Pitas

| S D Tahun zozz)

Maohd Firdaus Bin Jafranee

SMK Pinggan-Pinggan, Pitas, Sabah

E-mel: gaeimmi@gmail.com
iSEEEEEEEE

152




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

A AR

&
v ........... = Fib

A Game-Board Assessment in Chemical Equlibrium

Matricilation
™
J.,"k

“f'j" L ‘?'

Acknowledgement
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DIY SiBa =
. PENERANGAN PROJEK & OBJEKTIF =

. DIY SiBa merupakan inovasi yang berasaskan aplikasi permainan fasa kedua. Asainya
dikenali sebagai KIT SiBa, inovasi bahan maujud. Singkatan KIT SiBa merujuk kepada
Kit Simpulan Bahasa. DIY SiBa merupakan sebuah inovasi pembelajaran Bahasa
Melayu yang berfokuskan kepada topik Simpulan Bahasa. Kit ini dibina untuk
meningkatkan bilangan simpulan bahasa yang perlu dipelajari oleh murid tahap 1.

ELEMEN YANG DITAMBAH KESAN PENGGUNAAN

0 Dapat menarik perhatian murid.

0 Murid berasa seronok apahlla
menggunakan Inovasi Siba.

O Membantu guru dalam proses

Dalam DIY SiBa, pengkaji telah
menggunakan elemen teknofogi dalam
mereka aplikasi permainan DIY Siba
menggunakan aplikasi AppsGeyser.

_pembelajaran.
O Penggunaan el’EmmmEnﬂiogf dalam
bil:laﬂg pendidikan dapat mancungliil
z ‘bakat dan kemahiran guru.
MANUAL PENGGUNAAN SiBa

T D T KARNIVAL
INOVAS|
PENDIDIKAN
PERAK
(KIPP 2022)

Susila a/p Pichaiya Ramalingam
SJKT Ladang Buloh Akar

vVVvVY
A A A A
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Permainan “Mishka Island”:
Pembelajaran Aktif “Selection
nd Speciation” ®wm e ¢

Parmainmn Mishicn bsland merupahan inovasi bahan bone
ahtiviti PUPE yang mensimubzsl konsep Selection and
Spocintion,

Pesmalngm yang merangsum| &it germalnam, aols dan l&bhan
elukam Lnlimn ind merupakan s produk yang desiengohien
wniuk mengains maunlsh ketivdasn behen banty PdPe yang
naesioni bl paringkad pra wivorsitl bagl topis Selection and
Speciaton

Proses marekabentub permainan dijaanhan secara
sistwmLatik mens sl fnsadasa design rinking, el
manghasifan permainan yang tenh digjicubs doan
TRV et K G B N LA PORS DI el ar i
Bl Matrkislanl Parak

PERMAINAN
‘MISHKA ISLAND’

Ak J!d

PAKEJ 4
25 PEMAIN *
dupal deraensan ulu'.llﬂl o
Beidasaltun soonm etk hanen dilam
*-"” o ciatarn kntas s pam A

Mmghln‘llwl produl PAPE permsinan

- w_a bolet Mm%w

Meningkatian uhtp eterfibatan okt dan

g e i g 02 mofivasi pelajar dalam mempelajan toplk

0 Bt o o et
D B,

TR
sl 4 :
ma, QB
i g
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Pabis] gt s a1 bz lu—ul‘ | ot
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”‘]\[Vpas

Menyususn Hum Jawi Timggal I]' ]TTHf
Mengikut Sususnan Nombor
Masa

€ Penyebaran Peringkat
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lenLoH RUNDAR

APAKAH EGGRO?

*Eggrﬂ adalah akronim bagi Eqg Tachnique to
Round Off' yang merupakan kaedah pembundaran
h:wg[ membanty murid mnjmh dangm tepat.

) .II ."'-l_'l ‘I.:. *
OB JEKTIF moﬁ_. L
I Meningkatkan kemahiran murid dalam tajuk bundar

3. Meningkatkan keyakinan murid untuk menjawab

KELEBIHAN EGGRO

mudah kenal rung‘ﬂh cepat & Jimatkan
diingati ) senang masc

SIGNIFIKAN INOUASI
1 Pembelajaran menarik dan menghiburkan
kerana barkensepkan didik hibur
Disebarluaskan di peringkat dasrah,
z Murid dapat menguasai kemahiran negeri dan kebangsaan kepada
dengan lebih copat i guru-guru matematik khususnya.
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BAHASA

SERONOK MUDAH : &

BEBAN paNDAl I
eNe

MENARIK
MINAT

y JIMAT TENAGA
DAN KOS

APAKAH KIT 1Q

Bahan bantuan mengajar untuk
cepat dan pandai membaca

OBJEKTIF KHUSUS SPELE;I::KAEHNHII::IOVASI
1. JARAN MENA AN
e Meningkatkan kemahiran mengeja
sbiikuindnretatsm. ) E‘:Eﬁmgggm KERANA BERKONSEPKAN

® Meningkatkan kemahiran membaca di | » \yioin DAPAT MENGUASAI KEMAHIRAN

kalangan murid.
e Meningkatkan keyakinan murid atas DENGAN LEBIH CEPAT. ] yFiim)

keupayaan diri. plp_1 : ﬂ .Jrq
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RODA SEJARAH: E
Membantu Pelajar Mengingat Fakta Sejarah 13 -
DESKRIPSI PROJEK & OBJEKTIF ' .\ .

= Abstrak: Roda Sejarah merupakan inovasi yang menekankan teknik ulang kaji barkonsapkan
permainan. Inovasi ini dibangunkan menggunakan mounting board berbentuk bulatan seperti
roda. Pada permukaan roda ini terdapat topik sejarah yang dilabel mengikut kronologi bermula
= zaman pendudukan Jepun 1842-1945, Malayan Unicn 1846, Persekuiuan Tanah Melayu 1948,
- Kemerdekaan Tanah Melayu 1557 dan Pembentukan Malaysia 1963. Roda yang diputar akan
berhenti pada zaman tertentu dan meminta pelajar menjawab soalan berkaitan zaman tersebut.
= Objektif: Inovasi ini dihasilkan untuk membantu para pelajar mengingal dan menguasai fakta
.. sejarah daripada tajuk yang diulang kaji mengikut panduan dan |langkah-langkah yang diberi.

-

PERBANDINGAN SKOR PRA UJIAN DAN PASCA UJI;;I\" KEBERGUNAAN [ USEFULNESS
20 18 19 « Terdapat peningkatan skor markah pelajar pada
™ Pelajar 1 = Pelajar 2 17 pasca ujian berbanding pra ujian, bagi soalan esei
Pelajar 3  Pelajard 15ll J yang memperuntukan 20 markah.
15 * Pelajar dapat mengingat dan menguasai lebih
banyak fakta berbanding ujian pra
= Pembelajaran lebih menyeronokkan,
10 9 ‘9 I ; meningkatkan keyakinan dan persaingan.
6 " NILAITAMBAH [ VALUE ADDED )
= Kos bahan rendah dan mudah disediakan
5 ' * Ringkas dan mudah dikendalikan.
= Pendekatan berpusatkan pelajar.
= Boleh disesuaikan dalam subjek lain.
0 — = Boleh disesuaikan mengikut bab/unittema,
Pra Ujian Pasca Ujian i ™
\,‘“ J ; ’:}\ PENGIKTIRAGAN /| RECOGNITION

POTENSI PENGKOMERSILAN Silver prize .
= ; 7™ International Creativity and Innovation Exhibition &
= Berpotensi dikomersilkan memandangkan Language Teaching Seminar 2022
Sejarah jalah mata pelajaran wajib lulus SPM. {CA'ELTS 2022} B OQBB 2322
= Boleh digunakan oleh guru-guru Sejarah bagi T INTTNNAT Pty CAEATIVITY AND INOVANION EOMTIEN
membantu para pelajar menguasai fakta Sejarah. [o i ooy O r'@
* Berkonsepkan permainan dan menguji ingatan. e
= Baleh dijadikan bahan aktiviti pertandingan/kuiz. ||| S s seewsen o
= Mudah dikendalikan dan dibawa ke Mmana-mana. || s s e s e, e msioss o, o weas

-o/l S N LA, RISE, LEBLIAN INTERRATIOAAL SO0, WP LOBLAN. MILEFRA,

BERSEFTA AP ROLIP, A8 LN INTERMATIONAL SEHECK, W LARLLAN, RAAES

A DD BTAITY B0 ABDHUL AT, LADAN IITERRANTIINAL SCHH00H, @7 WALLAR, WALAFTA ¢Il,
FAIT TAEAH f

Nama Inovator & foto:
L____. g = > mumnrmru ATLALLR WERSINGNT

Sani bin La Bise

Jennifer Julp Kalip

Muru! Shafigah binti Mohd Faizal

Maohd Azwani bin Abdul Kadir .

Labuan International School, WP Labuan
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E[KSNUD’(& PLUS MINUS CUT
SINUSOIDAL GRAPH

RAJESWARAN AJL SHANMUGANM, ANLAR BIN ALI AMEAN, MADIHAH BINTI ASDUL MANAN, ATNAHLIZAWATI BINTI SEMAIL . NLIR ATIOAH BINTI JAAFAR

miinn ©9 0

. PROJECT
. DESCRIPTION

@

membuat PERSAMAAN MELAKAR GRAF
— SINUSOIDAL SETARA —___ SINUSOIDAL dengan
dengan betul. tepat.

VALUE ADDED = ) USEFULNESS -«

W= : ~ = i T b A AR Bl TE
- + A k ALY
R KERPADA GRAF KOS5 DAM

SEBA MY
.E;..'..'.'_ & MUDAH DICUNAK AN
| BOLEE L
‘ d
| } |
YLEH N I d
TEMP T £

COMMERCIALISATION ASEHDU“H ""ENE”GAHI RECOGNITION J MEMOHON MYIPoi
FUI’EHTIM " [

TERMIK IN| BARU ¥

DIFERKENALKAN, | PEMYEBARLUASAN KE

PRE-UNIVERSITI / '{‘“”'S‘Em”r_hﬂ . SEKOLAH
MATRIKULASI / STPM ¥
UNIVERSITI / KOLEJ MENYERTAI
PERTANDING AN RED -~
DAN |NOVAS) jasomAl. %
TERNR 6

»

i I. | .'
l," "\‘ ) h |I; " [
| ] | ' - i
TEH’M.\- —" . ]
[TTTTT “:'L‘Tsmuaﬂm o
KOLEI MATRIKULASI

MELRICA BATES | ANUAR | MADIHAH | AZNAH | \III‘\.H

&
v Aaaa
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Mack Hotsa odolah odapmsl ruang & calom kelas PPE manjod
wabeoh umoh untuk’ fujuon pengojaron don pembelajonan (PAF)
wang lebih kenduwdt dif mana teon; praktikal don oplikasi beraku,
Namun begity, pengajoron yang dialenkon poda moso in adaloh
mergikul  pambohagian mosa  becdasorkon  jocual  waokiu
pengajomn yang ditertukon. Tujuon melokssoakon Pregram Mock
Houae inl adalah el merpotupodukion kemohiran kehidupon dan
kemahiron bekedo yong teloh dipelajan proses PAP. Kemahimon-
kemohiron yang dipalejor cdeh MEK menjurus lepodo kehidupan
safiarian manaka di nemah,

Muplusi i menjod sebuch wadah untuk MBK menjobkankan
aktivit-ekriviti labib prakman: dengan aspek yang labih dignifikan
bapada Kemahiran Bardikar Aros Tinggl Pandidikan Fhas (EBAT PK)
mealalul Mol Inspines il

Mock House odoloh gobumgon ruong-ruong  kemohiron yang
diedaptasikon di keles Pandidikan khos LTV el sebiah mmoh
Medul inl adalah satu terjermaban kunkulum Berlungel yang skan
:I:cmlllncmikcm di dalam Meck House terssbut Furlgllljulcln WK
adelah besponnghot, Ruang-neang o Mock House odalah simulog
sobuoh mmah, Proses PdP munakin Eslibolon berdbeza darl esg)
jodual, kafungson billk don tohop kemahiran MBK

Mecoioh Pambalogaran ahrraxom K Wb, B

temnlah Pestutunan

B ot i s
Sl TS

Gl TaRAAK DATA, FAS Elatlle
g-E005MFRanaa-dladu sy

L nvatlomat projet transkd kerjaya mereky iaiu mendapatkan pekeroan
yang sasual.

2 mamupuk aevekost diel murld BPKVE dar seq| kiupayoan manska
sopert| kanabiron mengurs did, fingkah ke, kemohiron sosial
pengunsdeh kemohiran memboca, menulis don mengin seria
mencungkll bakat dan kebolshon mund MBPE.

3. Maningkathon beyokinan din serta manyuntk motves mereka uriuk

menindi individu yang boleh hidup berdikon.

Frogek inl menumpukan kepoda member pereboran don pendekaton
barkalten kapaplnan, disiphn den bamohiran pangurisan yarg perlu ada
daolom din pera murid Fendidikon Khes. o bartujien uniuk meningkatkon
kapakinan din don ketajoman mantaol serto ketobanan fakal sehop mund
Attt F,mdu!. dan medul yang dmusin “di daolom projes il adnlah
berfidzan ustuk rrenorjolkan Bokot don bemohiron pam mucd perdidikon
bhos dolam monempub cobaran kshidupon yorg bokol mendatang don
diferirma bakera bersama mosyarakal lain.

Ehekivk Tabimu

Mensssioh Pandsngreen

Projek transisi kerjnya diloksonakan agar murid MBPE benpops mengadi seorans pekerjo dan ohli mospeeakot yang berdikar sartn dapot member
Eluﬂhmgnn bepoda OV, Matalul anallsts dokuman Fang teloh :‘]I|.1'|r.|n|lcr.|n. saramal ¥ orong muric MEFE i St Taman Dayo telak hmiu:,n r.fn'rnmpcl‘kﬂn
i chay duripal:lcl anom boah kols) atan et bortouliah di saluruh Maloysie dalam bidong farfenia dengan tempoh pembelojaron selama dua takbun iaif

7 arong untuk pregrom PE Poesible dan 2 orang Program Buying Seat. Daripade: jumloh inl, 5§ arang murkd teloh berjoyo diterimo bekedga can 4 arong
murd mash iugl dolom latihon don bokod ditouhabkan, Daon hl:ngun ini bartemboh dert tabun 2008 hlnggn ki samakin rmma) mund yang taloh L‘-uqayu
diteriitio bekesa di luar
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. PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES |
Murid mengabaikan aspek ejaan yang betul ketika mencatat dan menyalin nota atau dalam
. aspek penulisan.ULES diperkenalkan yang mana 'ULE bermaksud Ulangkaji Latihan Ejaan
dan 'S° merujuk imiak lima perkataan dalam masa lima minit permulaan atau penutup
= pembelajaran, disemak dan membuat lima kali pembetulan perkataan.
)
OBJEKTIF
1.Murid dapat menulis perkataan dengan ejaan yang betul.
2Me nfngkaﬂ{an kemahiran menghafal perkataan atau kosa kata dengan ejaan yang betul,
3.Meningkatkan keseronckan belajar.
USEFULNESS VALUE ADDED ULE
Mengatasi masalah : 1
o Salah menulis perkataan KBAT
o Ragu-ragu dengan ejaan perkataan Elemeul Merenias
o Kurang latihan menulis dan mengeja Kurikulum
perkataan Sesuaij dalam semua oenan s pENCATIAN
&1 Fahessna mata pelajaran o f RN
Kesan :
v Meningkatkan penguasa_a-n kosa kata COMMERCIALISATION
v Menambah keyakinan diri
: - POTENTIAL
v Membudayakan mengeja dan menulis
perkataan dengan betul # Boleh
v' Membantu mengingat perkataan dikomersialkan
¥ Meningkatkan kemahiran berfikir L
v Meningkatkan keseronokan belajar ~ Hasilkan produk 5
dalam bentuk : —_——
==
RECOGNITION ¥ buku kerja BUAT PEMBETULAN
BRONZE MEDAL {2020) v kad (kertas) SEEANI A
ASI NTERMATIONRAL INNOVATION EXHIITION o papan m|l'l| [plaﬂ‘ik} T T P
SILVER MEDAL [2021) -seral MASA 5 MINIT ‘ 4
AWAL ATALI AKHIR Fd@ [
r

Innovator Names and Photos
Affiliation

- AFIZAH | E) NUR FAUZIAH ’j
T tg BINTI ZAHAR / BINTI AMRAN on
e L y
8 YV V.V :
v AAAA

s e
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[ |
PROJEK e- PD BAHASA ARAB DALAM PENGAJARAN DAN =
PEMUDAHCARAAN (PdPc) DI SEKOLAH KEBANGSAAN PENGGU -
[ |
PROJECT DESCRIPTION & OBIECTIVES: =

“Projek e- PD Bahasa Arab” adalah salah satu kaedah pembelajaran yang menarik melalui e-
Pembelajaran Digital Bahasa Arab {Pembelajaran Berlagu) vyang mana projek inl bertujuan untuk
meningkatkan penguasaan kosa kata Bzhasa Arab dikalangan murid- murid 5K Penggu vang berbentuk didik
hibur dengan lebih mudah, cepat dan menyeronokkan bagl setiap isl tajuk yang sudah sedia terkandung di
dalam Dokumen Standard Kurikulum Pentaksiran (DSKP), Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR)
Semakan 2017, dan di adaptasi menjadi aktiviti hiburan disamping menggalakkan murid- murid untuk
berani tampil ke hadapan mengikut persembahan hasil kreativiti tersendiri

=
o

[

VALUE ADDED USEFULNESS
E- permbelajaran digital Bahasa Arab
menjadikan suasana pembelajaran lebih
menarik dan membantu murid supaya lebih Memberi impak yang maksimum terhadap murid-
kreatif dalam memperclehi iimu. Pendekatan murid terutamanya dan juga kemudahan bagi
ini juga bersifat komprehensif dan global serta BUrU- BUrL yang mengajar subjek ini,

pembelajaran menjadi lebih fleksibel samada
semasa PdPR mahupun PdPC.

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL Mendapat sokongan dan pengiktirafan yang
1, Menambahkan rakan kongsi dalam youtube penuh (100%) daripada pihak pentadbir sekolah
yang telah dikongsikan melalui link, (Guru Besar dan barisan Penolong- Penolong
Kanan), guru- guru ahli Panitiz Bahasa Arab dan
2. Menambahkan bilangan LIKE, SHARE dan Pendidikan Islam serta mendapat kerjasama dan
SUBSCRIBE dalam akaun Yﬂutub‘e Sekﬂlah. snko;ngan daripada ibubapa murid- murid iuﬁa_
https://padiet.com/p72100362 f46mxdtgkTes
Suf

Acknowledgement (if any)
Saya mengesahkan semua ini adalah BENAR. J

NIK ZURYATI BINTI MOHD KHASIDI . L

2
v NN
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PENERANGAN PROJEK

Inovasi Java Fun Drill - eduGames ver 2.0 direka untuk meningkatkan pengalaman bilik darjah melalui
gamifikasi, tanpa mengurangkan pembelajaran. la adalah berkonsepkan pembelajaran imersif teradun
(blended) di mana Java Fun Drill - eduGames ver 2.0 ini diberikan kepada pelajar selepas pembelajaran kelas

melibatkan Topic 3.2: Data Type, Operator and Expression dalam Pengaturcaraan Jauva,

o
= secara bersemuka atau boleh digunakan untuk pembelajaran kendiri, Java Fun Drill - eduGames ver 2,0
-

Inowvasi ini dibina menggunakan aplikasi Wordwall dan setiap aktiviti menggunakan template Worduwall
yang berbeza. Aktiviti Java Fun Drill - eduGames ver 2.0, dikumpulkan dalam satu pusat pautan aktiviti.

OBJEKTIF

Subjek Sains Komputer.

aktiviti Java Fun Drill - eduGames ver 2.0

000

Mengukuhkan proses mengingati dan memahami pengetahuan asas dalam
pengaturcaraan Java terutamanya untuk Topic 3.2 : Data Type, Operator & Expression.
Mencapai objektif pembelajaran seperti yang ditetapkan dalam Spesifikasi Kurikulum

Memaksimumkan keseronokan dan penglibatan dengan menarik minat pelajar melalui

Kepelbagaian bentuk aktiviti dalam Java Fun Drill - eduGames ver 2.0 mampu menarik
minat pelajar menerokai Topik 3.2 Data Type, Operator & Expression.

NILAI DITAMBAH

= Menjimatkan Kos / Kos Sifar
=) * Menggunakan Konsep Gamifikasi
+ Pusat Pautan Aktiviti - *One link to rule all

: links!"
* Menghubungkan Pembelajaran Ke Dunia
Sebenar
3 + Boleh Digunakan Bila-bila Masa DI Mana
Sahaja / Fleksibel

Y

KEBOLEHGUNAAN

+ Boleh Digunakan Bila-bila Masa Di Mana
= Sahaja / Fleksibel
) + Percuma: Tiada yuran tahunan atau bayaran
pertama
D ° Bagi pengguna kali pertama, video
pengqunaan boleh dirujuk di link

LW ALNL RAN
1;_l.'.n.nl Ay

Norhishami binti fbrahim (ketua), Azlina binti Mohamad, Suwarna Rani alp Subramaniam, Syafikah binti Saidin

Java Fun Drill -

+ Idea projek adalah asll hasil daripada perbincangan
ahli-ahll kumpulan dan tiada di pasaran pada masa

kini.

=@ ° Enam aktiviti gamifikasi menarik disediakan dan
diletakkan dalam satu pautan berpusat bagi

=Y memudahkan pelajar untuk mengakses kesemua

permainan tersebut, Setiap permainan mempunyai

cabaran yang berbeza.

POTENS! KOMERSIAL

= Dalam proses penyebarluasan di
peringkat kolej matrikulasi,
universiti dan sekelah. mf

yang mudah dimuat turun darl e e s

Pt

2
. Bakal dibangunkan sebagai apps
=P

Google Play Store atau Apple

Play Store Ref Num : LY2022P02472

PENGIKTIRAFAN

o * Mendapat sijil emas dan terpilih ke peringkat
akhir dalam pertandingan MinD Inouvasi &
= Pitching 2022 Kategori KPM anjuran IPG.

UNIT SAINS KOMPUTER, KOLE) MATRIKULAS] PULAU PINANG

e T
;ﬁ‘!;a
"]
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STy,

iakan bahan banfu me {maoujud/digital bogl
manpalonkan proses pangajaran dan pembalgjaran.

d Memudohkan pengurusan bohan bantu mengajar dengan
menimatkan mosa penyedigon dan ruang penyimpanan,

2 Meningkatkan penguascan murid bagl konsep operasi
osas mutmu‘rfk dengan leblh optimum.

3 Meropatkon jurang psmbelgjoron digitol di kolongon
mu‘lgmurbmdur akibat pan mhw&h—ﬁ.

J Menarik minat murid dolam manglkuti sesl pembalajoran.

|

komponen | ABM Maujud, Mcdul Lembaran Korja, Pormainan
Didik Hibur £ TAMIO Digital

COMMERCIALISATION POTENTIAL N

Bolsh d alan sacara OFFine Amat sesusi
dlnumgmmﬂmhwmhnmm

Rozziana binfi Mohamad Som E E
HJ Mohd Shir Afzal Khan bin Mohd Tamin 2
Roziowdly bintiMahd Sayuly 3-
Mahd Azuanbin Abdallah
Zuliza biinti Zakaric E
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& Unlversitl Utara Malaysia

PELAN LANTAI 3 DIMENSI (P3Dd)

ZAINAL ARIFFIN BIN ISHAK, NORUSDAN BIN MAK NOR, YM TENGKU SHAHIRAN BIN TENGKU
RUSLAN, AJEERAH BINTI RUSLAN, SHAHIDATUL MANIRA BINTI HASHIM

zainalariffinishak@gmail.com

Product Description Aplication

(Penarangan Produk) (Apiikasi)

Feian |ams 3 Dimens: meaupakan saiu projek inovasi bagi membeniy pefisior wiok

mesnghnsliizn shuah pelan elektih dengan mecis, el don alsemth. Propek i : - _ .

mﬂmmmwmm Lislezn w fora 4 Kelsj Pelan fantal 3 Dimens| boleh digunakan dalam menunjukkan
" : i susunatur  aksesori di dalam pelan lantsi sesebuah

e “,;mmm“ﬁm’f:mmiwm bangunan semasa pengajaran subjek lukisan elekirik.

mwmmmmmﬂimmmm
klengkapan denobil diotakkan d) datam fusrgan peian Peaggunasn polan lants 3
dmersi shan meninghalkan- daya imaginasi pelags uihh meliks o ks
IEacinka ajRl madlAL niangan Ualam sRastuall LerDunan Bmmmm L]
fekstic Hal i akan membanty mesiks WA mamentang can  malokuien
pq'dn!lln,pmlluq)n.-g' Sstenanyn, pengial juga lelah menalankan ujan

pos sorhadeg pdﬂ.-l!-liﬂ KWEE urbs monial sejouh manokan

ik mnr;‘?wmm Tantmi 1§ Cimeroi duhmr::umh*l Mhur t;;llu
:mlw:hlﬂ-m Lot EI«HIH%HF“H::“M::H baitaiin ;lrg?_ﬁ':rlfﬂhmuﬁm Market Pqtﬂﬂﬁi'll
Esieh T s e RO S 2 (Patensi Pasaran

- Pefan Lantai 3 Dimensi boleh dipasarkan kepada sckolah —
Objective kolah, Inatitut pengajian dan juga tenaga pengajar terutama
(Cifeenive) aekall  guru yang mengajar mata pelajaran lukisan
kejuruteraan

Objektif inovasi ini dijalankan ialah;
i. Membantu pelajar menempatkan aksesori

pendawaian berdasarkan logik dan rasional

sesuatu ruangan.
ii. Membolehkan pelajar menghasilkan |ukisan .

litar skematik berdasarkan penempatan r&:g;‘;.‘;g:;;

aksesori yang telah dibuat.

iii. Membuktikan keberkesanan penggunaan
kaedah demonstrasi dalam pengajaran dan
pembalajaran Lukisan Elektrik Tiga Fasa.

Genuinely
{Keashan)

ldea penghasilan produk ini tercetus daripada gabungan
idua beborapa orang tensga plnal]u'. dimana mereka
menghadapl kesukaran dalam gajar subjek
elakirik,

HAKCIPTA TERPELIHARA
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Uniwersltl Utara Malaysia SIONAL KUALA KLAY

“BASIC ELECTRICAL WIRING BOARD (BEW BOARD)”
MUHAMAD FARIS BIN MAT ARIFFIN, MUHAMMAD ALIF BIN ABDUL GHANI, MUHAMMAD
LUQMAN AZRI BIN ZAINAL RASHID, NOR NABIHAH BINTI ZAINY @AHAMD ZAINI,
JULIZA EZAIDA BINTI JUMELAN

f060aris890s@gmail.com

Product Description
{Penerangan Produk)

"Bew Board” dibina bagi berfungsi sebagai Alat Eahan

Aplication
{Aplifrasi)

1 Projek ini sangat efektf bag pelaar yang baru

Bantu Mengajar (ABEBM) bagi tenagas psngajar dan
bahan rujukan kepada pelajar teptang asas  litar
pendawaian elekirik satu fasa dan bga fasa, “Bew

mempelajari dan mengenali litar asas pendawalan
elekirik dan dapat dijadikan sebagai latih fubi dalam amali
pentefjemahan litar asas pendawaian

Board® Inl juga adalah alal untuk menerangkan
dengan lebih jelas lentang kendalian sesuatu Iitar di
dalam pendawaian, "Bew Board" inl dilengkapl dengan
lampu LED di setiap warna kabel untuk mewakili
perjalanan arus sesuatu tar

2. Membantu tenaga pengajar dalam proses pengajaran
dan pembelajaran kerana lanya mempunyal sebilangan
LED yang boleh menunjukkan kepada pelajar aliran arus
elektrik berlaku daiam sesebush pendawaian

Objective

(Obfective)

1 Tenaga pengajar dapat menerangkan dengan lebin
jelas kepada pelajar tentang perjalanan arus pada
litar pendawaian elskink.

2. Mambari kefahaman yang lebih jelas kepada pelajar
tentang ases pendawain elekirik,

Product Picture
(Gambar Produk)

BAFIU ELECTRICAL
WIRING BOARD

Genuinely
(Keasfian)

ldea penghasilan  produk  inl fercetus  daripada
gabungan idea beberapa orang fenaga pengajar
Teknologl Elektrik Koke] Vokasional Kuala Kiawang
yang mengambil kira masalah pensyarah dan pelajar
yang teriibst dalam PDPe

Market Potential
{Polensi Pasaran

1. Projek ini boleh digunakan dizetiap pusat- pusat
kemahiran o Malaysia

2, Untuk pengguna yang ingin memahami asas
pendawaian elektrik

HAKCIPTA TERPELIHARA
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LEMBAP BIBIR BUAH ENGKABANG

.

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

. = Bahan arganik yang kami pilih dalam pembaatan pelembap bibir ini ialah minyak dan buah engkabang. Minyak dari buah engkabang
barfungsi memberikan kelembapan kepada bibir pemakal yang cenderung mengening akibat persekitaran, Minyak dan buah enghabang
. mengandungi khasizt eabagai pelembap dan agen anl penunaan.

» Objekdif;
;J I, Menohasilkan pelembap bibir berasaskan bahan semulajzdi dan selamat digenakan
ii. Kes lehih rendah daripada pelembab bibir di pasaran
fil.  Menghasilkan pelembap bibir vang memben kalembapan dan merawal bibir kalit mengelupss.

VALUE ADDED USEFULNESS

= Produk ini dihesilkan mengounaken fangan (Kaedsh
Konvensicnal). lanya tidak mengambll masa yang lamsa

Buah engkabang boleh sshagal merupakan mengaluarkan
dan dibuat-dalam kuantit yang terhad. J g J P g

lamak yang boieh barfurgsi sabagai pelambap,

: [ : i perlindungan sarta merawat
+ Pelembanp éhir inl dihasikan menggunakan bahan menenangkan dan member perlin

serwda Jad gl minyak bl sngkabang. simond ol kepada kulit Bibir yang mengelupas dan cepal Kering.

beeswa dan sunfiower ol

COMMERCIALISATION
POTENTIAL RECOGNITION

«  Murah dan senang dipasaran
+ Bz dan pambungkusan yang realistk, Produk inl telah digunakan oleh pelajar kosmetolog: seria juga
+ Produk yang memenuhi kehendak pengguna para gurd Wanita kole| Yokasional Matang. Temyata produk; ini
+  Senang dibawa Ke mana-mana tidak mendatangkan kesan berhahays kepada luht,

Dihasilkan daripada bahan onganic:

Innovator Names and Photos .
Affiliation Acknowledgement (if an
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HURAIAN P

Fun Kit adalﬁ'?immsl yang digunakan berfokus untuk meningkatkan kefahaman dan minat murid terhadap topik
Pengawetan Makanan. Permasaiahan utama adalsh terlalu banyak kaedah pengawetan makanan zw parru
dipelajari dalam satu luplk pembelajaran, sehinggakan murid menjadi keliru dan hilang mingt untul

maempelajarinya. Fun Kit merupakan sebuah kotak yang mmganmngl 4 set pu'rnuilm di dalammya, jaitu Set

Hnwwwuw TARCIA PUZZLE, 1] BOX dan SUAI CANTL berunsur roda dan wama,
E:mmmnn nl.m.ie,pmyumm huruf , lontaran dadu, dan pmg n mhar Fun Kit berteraskan aktiviti

satkan murid dennnn pemralnan menjar.‘l ljmn tajuk ini menarik, dan mudah,

OBJEKTIF: ' : I

%Muﬂd dapat mengenal pnﬂ kaedah pengawetan yang seusai dmnm]mls mekanan yg betul. (TF)

Murld bertambah minat mempelajari tajuk pengawetan makanan,
Guru dapat menyampaikan maklumat tajuk pengawetan dengan mclah dengan kawalan kelas yang balk.

NILAI TAMBAH

L Murid pelbagas aras boleh menggunakannya.

O terdapat 4 pilihan permainan . [arra ity
irn Lo Pl g o 2 g s a1 | ok s 0 sn el 1) oy
L Mempunyal elemen warma wami dan i raiec |k ey iy | 1T By saia TR

bergambar yang menarik minat murd ::‘::]:L —

D Sesual umuk semua peringkat wmur. T pa——— [T e g————

e s i g i e sl

D Mutah disimpan

POTENSI UNTUK

DISEBARLUAS G Permah et 1 IRAFAN
Anugerah Perak dalam =
U Penggunaan kepada mata pelajaran selain inovasi peringkat
sains dan selain darjah 6 kebangsaan 2019,
& Menjuarai inovasi Negeri
O Penggunaan di masa kelas ganti. Johor pada Amalan Terbaik
20198
L pemah dikongsi bersama beberapa seklah di O Jehan Anugerah Guru
Kulal, Kursus Sains di Muar dan dalam kursus Inovatlf Daerah Kulal 2022
Sains di Muar dan rakan-rakan maya di
seluruh Malaysia. {=ehingga kini Fun Kit glat
ditambah baik

ZAINUDIN BIN ZAINKD AB15ATTRY )
SAIFUL BAHRI BIN MISLAH
MOHAMAD RIDUAN BIN SHAMSUDIN

\4
A ‘T‘T‘T

Vo

170




{_s4 bog with § board gomes,
act-%?l:-es: Puzle, Penut, ol
Aloddin, Dom Uiar, Sahibul Roda
Impian & My Ka-Ching!

€_oThe garmes can bo plaied
concorritantly, either & 4, 0or 2
games ot one time.

_shvailable for the Moloy langungs
subject, Englisk, Mathematics,
Sclence ond lslomic Religlous

Educotion,

ig-2ag-Enoped
& gamesiologed
simultopeausiy

VALUE ADDED

Can b plaged in voried wous,

depending of tenchars’ prefarancas, -
creativities, ond objectives of the
1E350n.

- Can IncoTparate mani activities for
EBqucerg-shaoped

{_sThe board gomes con bBe folded
and insarted inta o bag, moking
My 8P procticol to be-carried to

closa/ anuwhers.

‘Sekoloh Keborgsaon Bandar Baru, Jolon Melur 45000 Kualo Sslangar, Selongor
“Foculty of Health Sciences, Universiti Teknolog MARS Selangar

Carreaponding author teachernuyuiiEgmailcorm

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

oh

(_.'TG offer raultl-purpose edutoimment

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

L N

Muruthafzan Malmoed', Tigh Pard) !, Kngirunnadiak Mehd Somuddin', Mahdatul
Sima Mot Kafran' | 5iti Seleha lsmail’, Jagmin Moar Janlhen', Rozit Dasiman

teniching oids for all comipatancay
levels, including kindergarten,
primary, and secondany schools,
Jo pravics an‘econamical
albernotive of teaching olds for
tadichers campnsing vared leameér
tupes and levels.

USEFULNESS

Compaetin ﬁhMESMCIWI'ITES calear:h-ng tool

Mu BF s big enough to bo viewed and played by many
learners at one time. |t saves time, space, and energy
forits compact size.

24 gornes ployed

waned tapes and levels of leormers

:irnull.urw.qu:il,l
Using recycled and reused materals b
o halp consarve the environmant

! e
Bogarmes ploysd
arrasitaneausly

COMMERCIALISATION

Mu Ka-Ching! oz one of the games in MY
BF hos bean commercalised oga teaching
oiel ta ba used at schools, orot bomes.
Frototypes hawve bean sold ower 35 sets,
Dﬂiw: Inkerest:nq. caloufiil, and ege.mbﬂh—ng
Size: Appropriote, eosuy to carry anywhere

Cost Very affordoble

Choracteristics: Veny user-frendly, onswers ond
manual ore orovided for eosy guide, providas fun
learming

Available for subjects s  5unasa Melayu SR
s Bohaso Melayu
Prasekalah &
# English {ooming soon)
= Mothematics (oo ming B0
*  Sclence [eaming 5com)

Special Awards
Inneyvetive and

Cregtive Group 2015

1st Runner Up Creative Group
(Technical Cate Convention Selangar
[nrovative and State Education
Craative Group Deportmant 2086
Canvention Selangar The 3rd Ploce

State Education Branze Awal
Crepormmeant Z0LE SMARTSELANGOR
The Best Eduicational
Documentotion Innovaticn

Award Comversation 2018
|nPovative and Gold Award
Creative Group SABICZO20, National

State Education
Deportmert 2016

e ———————— ' 5

Convention Selangor Ll

RECOGNITION g

The Best Exhibition
Award

Innovative ond

-
5 ] Fraa) bzt
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Frijak bruwasi veirgy felab dggukrn ialals Kotk Banliit
Kl War',

Dicrwsi i sclalab husil isahon sams sevamad S orwng, guro

i SJE Tomil Ladang Vorles

Rrvorvaial 1 delaly memantphkan prosed penibelauican dan
prerru dablcaran muatn pelagirn Pabhosa Melayu wit i
Eawwala Lo ke Kaiba Aalickiit Waina

Incevanet ind acilah berbentuk sebuah kit & muna segala bahan
) ki keperiusn bagh mempelian ek o sersedia gt g

vtk e inksnnaknr, aran kenden .

Fracris  Mleksh  Waich  Povegheis
M UReiPee URSRFE %)
cibom) o)

Kotak

i Foars 3 1 w
Bimbit ] ol el Sl =5
KAdWar" : e
& | | Prauris a 1% L]
| s |
Fraers m A s
| i

Kotah Bimbdt
KAdWor' dalom PAPE ini Buryuss ha ceagan hoail b pan
et et Weurid-murid kebhotan Iklhi_u ik ke
F.Ii‘f.'} Vwrbedp pemmhaan  CAMa den seroriok opabiln %ﬁ;‘ﬁ:“m‘ﬂ:‘
donl penguasscn murig-mied o bermain sambd ulq.r mmrmﬂ,*. .,.,..,Wm,_
rhasiog ks oidjekri | i yeng memtarangiang
! mr::. e N 4 b'ﬂlﬂth’g-ﬂllpniu\:hhr_g

F dgn-h-untd.nn

Selepad Entan Bimbit AW Hurid-murid juga dape?

cilakennakan, 957 rusmd cepet fermuir dan bl jer
wemahars mengesel dan dermgan doripoda kesfiopan
e R i umﬂjnlmf dan Juza bemrdcwramikon |
warie e batul dalom Bobas Melyu
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KIT TPC

IKIT TPC merupakan satu bahan bantu belajar yang dibina
mengikut model VAK (visual auditor, kinestatik) berujuan
membaniu murd-murd pemulihan Orang Asll yang belum

Inavas! ini dijatankan bertujuan uptuk,
= Membantu murid menganal huruf dan suke katalJj]

dengen lebth mudah dan menarik
menguasal kemahiran mengenal huruf dan suku kata Kit ini » Meningkatkan tahap penguasaan murid dalam
mengandungi satu set huruf ynnq di bina bamasarkan abjek Lt Reh Bahat B A sy Bak

maujud seperti b- baju | a- ayam | c- cawan dan selerusnya.
o Selam itu terdapat juga kad rumah besar (huruf konsonan) dan
') rumah kacH{hurur vokal), tapak 1ar|gar'r berwarna dan carta
suku kats KV, Kit ini dibina berwarna warni bagi menarik
perhatian mund malahan murd juga mudah untuk mengingati
SUKU Kata kerana elemen tepuk ditambah sewakit muirid
menyebut suku kata

Nilai Tambah

= Menghasil dan Mempelbagaikan Bahan Bantu
Belajar (BEM) yang murah dan menarik bagi
memudahkan guru melaksanakan akiivii PdPe.

Deskripsi dan
Objektif Kit TPC

> Manganal huraf

%Kit TPC memenubhi keperwan murid dar segi Wik
(Wisual, Audibari, Kinastetik)

< Kos penpadsaan KitTPC murah isitu-ssund hanya RM
11.50

+ Kaoedah penggunaan Kit TPC. mudah malahan satu Kit
dapat membanty mund menguasai 2 kemahiran gty

1. Mund diberikan kad hurof, rumah beast dan renah kecil. Murid akan memiusan
dahuki kad rmengkul reemah’ st romah kecll ok ima huef soksl dan rumeh besss untuk
nunf kansonan, Kemudian murid akan meaystut huraf mengit bemfuk obpok cantah bem -
t ayanr -2 dan sebalicoya

2 Munid skan dibeckan kad fods bl bedesarkan bentak. Murld akan di ol uneuk
manmils semula furf yang wmish sipalaan . Mord boleh dimirgs manués hund secars rmwak
dan secara furiian

mangenal humuf dan suku kata, My bt suibu kats
& KL TEC Inl dngan, mudah disimpan dan boleh digunakan ! Mo dibarkan tapak tlangan baneame Musid aken memiln kad yang ceabal gury
berulang kall dan malalzi di tapak angan. Bagl membaca suku kata murid akan meletakkan hoaf

kpnsanan di salah saty tapak tangan dan hunf vakal dl tapek tangan sebalah (agl

2 Kamudian murid juga akan mengglnskan (epsk iEnEan untuk membaca suky Kata
dengan merggunakan keednh tepok tangan Mond akan sebut honof sesakiu mngan o
bk dan meambunikan subl kala ketis tepuk tangsn, Murdd @ibakabian carta Suku kala
yarg disugun menghut kasdah Tspuk Pecah Cantum

Perluasan /| Komersil

1 1Gabar luss poriagha sekoliah bhersdna panitis Bahasa Melayu

2\5etar humri-mmemmgum - purt pernilinn .

i

2 -
3)Perngkat kebangsaan bersams pegawai FPD Batu Fanst

Inovator

RORAATIAN BINTI

OSWAN
FEGAWA] PENDIDIKAN DAERAH BATANG PADANG

ITA ERDAYL BINT] SHARIDAN
PEGAWAI PENCIDH AN B‘-ERJ\H &\TMGPADAHE
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p[-FTAND“"t”"'F'I EEEEEEENENEEEE
[NOVAS| PEMBELAJARAN l . ?

SINOPSIS DAN OBJEKTIF PRODUK INOVASI

Aplikas grometri dabam kehidupan haran melalul §ansep-tracsfermasi pataran seing &bt o seksliling Bit, antaranygs ialak pengparann sindrangin, peredamn planet-planet
mengelfing matshaii, prm@saton embikar dan kel berputar gade prekalevs. 08 petinghes menengah rendsh, peljer medape perdedebnn bonveg trensfomeas putares. Tedaped dea
KaVE i et et ikl olah palogar Bt kMot Fan RomEos dan kamshitan SRt EomEhran KOnsog 1283 h gl gt el meegeealpasr Kk op potar, mossrialkon gt
mongpunabian pa ihagy! pewaklan gan merentuban imef San chick bagh sustu putzron. Eemahiron orosedaral llon pelajr perle fan masalah yang melibatkan gutaran

LT DTIAEAAT) alla ) fire 3530 RATTEHin Brosadoral Bagi PRl puraian dikiealas i B, el i s [ B (a0 grsabIniiey

i Pelalar 1idak nveeguecai bingkah wefabukan putaran delam soatan penyvelessan masalah, Tenghal l.mihh diakam merwesesatian petaran Ul degar diingan deigan alk dan pelajar
memesanys ek n dal e proses sisalean

i, Gl P it gl de e bl Kimahiboe ko San pretiforsl San gueu buesn g mododi hices peegaunaes splibed tknalagp spet Coobeling

i 1 Wandungan peldman mermboithan pelaia Gelin dalam e mibeaskan bamshivan prosedond terhid i ranylasl, panoulen dan putimm.

I Walagun pelaar spsah menemks perggunass kberas suth danooctrakior sebelum o, mastb teedigat pel sl beios dapst mesguass dengan bail bedua alat ini das Kskurangan
kemusiahan wmepuier di wsecdan mesmhsbicn peiapr s sernereks’ pereen wknologi wper| Gred vbr hap tandaemmi gutamn

Dok i terdapat tiga fokus indrasl yang mongad) koutamzan Qi mesbing atat bamu bela jar konkrid, ik uibcan abaits p k Lecata bnnstrubt wieme das monegkatian
pengurain beevahiran proscdunl dalim translorman puteren. Sain movas diken nema Sotabon G bellndlhlnl letfm:uul Resation Rater ialon meningkatkan kemahinen prosedwesl
ekt B R (e e iAo Bl gl (ol i linatan T

9 CIRIUNIK ERODUK INOVAS) | [PARASIAN FRODUKINOVASS

21 i Petation Auler sarogalan mediel Kanbnt |l
|

3. ROt Wuber diseSmann Salbm s vesl, permms AN WTa pasang sap dan kedis s

wares alst et memgajer crhuds il penerrbans bagi prisge | f=—

4, Labol iy pdakic Bag menunjutkan gt putaran, otk imeg Sudut tae sah putaran yang 5 |' |

MESE PERRRLNL =0 | |'J

5. Sucut pirtaren merangisemd 180 doarysh dan 360 darjah | —

A, Motation Nukerssdalyh prodok patrusgan don pemia iy conger aplitas kons e ssiah cerespe g

7, Terdapal kibarg i Dahagian eogah supava polajr mutah entek mobibolkar pust pusran, i l." " el i, v . il
8, Magnet berlunang di bahsgien tengah dopot mongelakkan Rommhon Auler mudaoh berperni

s thpunakon,
4. Manual pdigiena dissdiakan Borias OF ba scan ked

b e b

e e L el

4 CIRI ELEMEN KOMERSIL

1, Botatics Rulur twraaic oiab garsl dem menrs pengges berina sevang diaang dan
rigan dihiwa

L Botaton Rifer adslss produl tahan lisas dan boleh slgurakan snis snpzunsan pngks
T e

3. Anmation uuhrmndum»uul\\eﬂmnummu

A Fotation Suder dapat dgurapakai bukan sataja pelajr manengah rendah, menergahstas
der peljmr e natrikubasd dée rstited pengs e tingg

S Bt by Ak i 0 acka e o -l v el | e i W il i .l g
HIA T 70 pang meang waris Int bmbeh digunaban pleh gur sehagl alat banty meagajer secara
pnmk:mmmﬂluwdanuem“puwnn: de=pan bargs AW 1240

Disediakan oleh:

CIKGEU ZURAINI BIMNTI MARION
GURU MATEMATIE

SEKOLAH TINGGI MUAR

EMAIL: afifainiogos@gmail.com
EEEEEEEEEEEEES

AAAA
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|
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"@Qmm/f“ %Mt:i rid
BA sw KA 1.0

The education process should aﬁ!lign with the current era in this modern world! The teachers
m be intelligent and creative in executing the methods and scrategies in learning and

ng. Hence, teachers need to be creative in applying knowledge and education to
-~ QMercome pro blems if the classroom. The activity in the use of Ba Su Ka 1.0 correlates with PAK

3=t Tha development of innovation provides appropriate résources for various teaching and

ing strategies, By using this innovation, it could assist pre-school pupils in‘enunciating and
pronouncing the syllable of kvl veky, vekvk, kvskvk, kvk+ky and kvk+kvk by adding another
box:af letter to be 6 from Ba Su Ka, Itis te make the counds of kv atud kvtky Using 5 boxes, The
resources created are from my Ideas, experiences and observations in the pre-school class,
assisted by other team members, Ba means "Baca” Su means "Suku” and Ka means "Kata".
This innovation is one of the ways to captivate pupils’ attention and focus on learning. Ba Su Ka
1.0.i5 @ respurce mainly based on Communication in Bahasa Melayu (Create andleadlng the
syllables,2.3). There were 8 pupils from 5K Datuk Usman Awang could not read the syllable. In
addition, they could not write and pronounce the syllable correctly. This innovation airs to
pronounce fdk viky, kvl keskvk, kvleeky and kelekvk comrectly, As a result, they could
pronaunce the syllables taught properly using the innovation stated, |
The Idea sparked when the pupils could not pronounce the syllable learned. They codldTBE
sound and create syllables, Hence, the teacher used a piece of black Ay paper to be a pl%
for Ba Su Ka.

‘?“n VAL UE ADDED USEFULNESS |

_ v Ba 30 Ko 1.0 14 aninmavation inteaching The unjqueness.of BaSu Kz Lo sthat iz issimple, easy and

and learning mainly from Bahaso Meloyw ewciting to bis uned for prewhool pupih, nderganen and l=vel
commamication pedagogy 1o aid pupils in % grocgis, o well i news bearnere
réidirng. i1 an Innavation where pugils

Pl el B akle L playf, hands-on learning and interactively h’:&"‘ﬁr&m":‘;’mﬂx“ﬁ:#
B ¥ Wk, sk ® A Dasnd on
i) Premounce the syllahle of kv comelete 10 235t Leaming and Teaching. U‘I&E;ﬁ-;‘l!‘nhyﬂ‘lﬂ\eifiiﬂ -

YRRV, VRRVE, eting, creative lesson could elevate teachers’
vkt and ki properiy skills to wpskill pupils' learning strategies, E:-la'w{u. 3 l'

1) Enunclate the syliahle paricularly 'fqu'.rg.gchud pupils, We hape »Thie piipl| ushes 1he consanang af the l-mrhmthe TN
corractly, this innovation could be used by Year 1 asEHe

i) Create the correct syllzble. i ) s & » Thet pupil gishes 1he pewel of the ketter a 10 e stoon
) Wirite the syliahle correcthy. Py g e en snd presachot section

v} Enhbnces the skilks of reading pupitsion the eay reading stage. Thewd | % 2 tie pupil pushesthe-consenont of thedetter &
4 creators will enhance by producingan. & &) section,
intesactive Compact Disc (00 for reading 5 The pupil spells-and sounds the wand the bos,

shills

Tha potantial of = 1Am;gmh"!:!-énusa h‘gwuvaanﬁw!Lﬂﬁf
disseminating this | Diaerah Kota Tinggi Tahun 3022 z

imneestion of BaSuKala !

AUSETHOM B wsedin Pre-Sehant b An_g;ﬂh Ermas

POTENTIAL § Gemilngy, Remedial y U""'..-'ﬂ ﬁmmn Bahasa Mekiu Dan
Clasaroom of SK Datuk ;

Usman Awang end level 1

Prupiis: 1t s begn

dkru'wtmkm'lmqnl

NU-.Eff'diﬁﬂ.ﬁlnﬁR'mnhzny

w

Inmﬂ.ur UMI KALSUM I.IH'I'I SAMSI
MUHAMAD HAFIZ BIN HASHIM
ZAMZIURE BIN YUSUP
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PN. NORAZHANI BINTI IBRAHIM
| SMK METHDD!ST'{ACS}. PARIT BUNTAR, PERAK |

G -Trans | oUUM

1 papan inovasi serbagunn untuk pengajaran konsep:
T= Translasi P-Pantulan, Potaran, Pembesaran

ABSTRAK . OBJEKTIF |

& Menarik minat murid mempelajari Tajuk
Penjelmaan,

Inovasi G-Trans merupakan satu kaedah peneguhan
tajuk Penjelmaan Matematik KSSM Tingkatan 2 dan

5. lIa boleh digpunakan secara meluas semasa| |* Mengukuhkan kefahaman konsep Translasi,
Putaran, Pantulan dan Pembesaran (1T, 3P)

pengajaran dan pembelajaran di dalam kelas unituk
mengajar konsep asas penjelmaan dan juga boleh | |e Mempelbagaikan aktiviti pengukuhan
dijadikan bahan pencguhan melalui permainan. berpusatkan murid.

Idea ini dircka untuk menarik perhatian murid | |* Pengukuhan konsep pejelmaan melalui
belajar Matematik dan dalam masa yang sama, murid aktiviti permainan di dalam kelas,
dapat menguasai konsep Matematik. SE S A S e e e,

G-Trans sangat ringan,mudah dibawa ke mana

sahaja dengan kos yang murah. Maka, » Ringan
penggunaannya boleh disebar luas kepada guru \
Matematik yang lain. * Menarik

» Aktiviti berpusatkan murid

» Kos rendah berbanding papan putih
‘KOLABI:IIIASI IMHA' * Mudah alih

+ Boleh digunakan untuk semua peringlat usia

UNY
> TE

R ATALA i}
- MARA

NILAI MURNI

Dr. Norizzati binti Thrahim

Senior Lecturer.

School of Engineering,

Universiti Teknologi Mara Maluysia.

* Bekerjasama

s Yakin pada diri sendiri

* Perpaduan kaum
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INOVASI ‘RUMAH KATA’
MEMBANTU MURID MENGUASAI KEMAHIRAN MENULIS PERKATAAN

OBJEKTIF:

1. MENINGKATKAN PENGUASAAN KEMAHIRAN MENULIS PERKATAAN
2. MEWUJUDKAN SUASANA PEMBELAJARAN YANG MENYERONOKKAN
3. MENERAPKAN KONSEP PAK 21

“X R -F. 1. MEMBANTU MURID MENGUASAI KEMAHIRAN

ﬁ’ e MEMBINA DAN MENILIS PERKATAAN

NILAI TAMBAH : i
1. PEMBELAJARAN MENYERONOKKAN 6 bébgdbk

2. PEMBELAJARAN BERPUSATKAN MURID =22 | [Fag—
3. PEMBELAJARAN MELALUI PENGALAMAN =04 =

IMPAK
1. 100% MURID MENGUASAI KEMAHIRAN MENULIS PERKATAAN
2. SEMANGAT KERJASAMA BERKUMPULAN

3. MURID LEBIH FOKUS

MOHD SHAHIDAN BIN ZAINUDDIN ZAINAL ABIDIN
SK BANDAR UTAMA DAMANSARA (4)
PETALING JAYA, SELANGOR

@
v KAL)
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s PERTANDINGAN INOVASI
Q@j% PEMBELAJARAN 2022

PLASMA MEMBRANE : MOVE ME!

& SURAINI BINTI MOHAMED
e SMK METHODIST (ACS) PARIT BUNTAR

©
o PERMASALAHAN N OBJEKTIF

« MISKONSEP DALAM MEMAHAMI TAJUK + MEMBANTU PDP GURU DENGAN MENYEDIAKAN

PERGERAKAN BAHAN MERENTAS MEMBRANE BAHAN BANTU MENGAJAR YANG EFEKTIF
PLASMA « MENARIK MINAT PELAJAR UNTUK TERUS

« PELAJAR TIDAK BOLEH MENERANGKAN MEMPELAJAR| BIOLOG! DENGAN GEMBIRA.
+ MENYOKONG PA2] DENGAN MENYEDIAKAN

AKTIVITI "HANDS ON' YANG MENGHASILKAN
PEMBELAJARAN AKTIF
« MENGUKUHKAN KEFAHAMAN PELAJAR UNTUK
TAJUK PERGERAKAN BAHAN MERENTAS
\MEHBMN PLASMA

KONSEP PERGERAKAN BAHAN MERENTAS
MEMBRANE PLASMA

» PELAJAR TIDAK BERMINAT UNTUK BELAJAR
LEBIM LANJUT TENTANG TAJUK PERGERAKAN
BAHAN MERENTAS MEMBRANE PLASMA

« KEKURANGAN BAHAN BANTU MENGAJAR /
UNTUK TAJUK PERGERAKAN BAHAN
MERENTAS MEMBRANE PLASMA \

/178 7 CARA PENGGUNAAN

\ 3 .'1 1.MENELITI RANSANGAN PADA PM:MOVE ME!
2.MENYUSUN BAHAN DI DALAM DAN LUAR SEL

J.MENGGERAKKAN BAHAN MELALUI MEMBRANE
BOLEH DIGUNA SEBAGA| PEMBELAJARAN PLASMA YANG BETUL.
KENDIR| DI MANA SAHAJA. 4. MEMASTIKAN KESEIMBANGAN TERCAFAI UNTUK

KOS PENYEDIAAN YANG MURAH DAN MUDAH SETIAP JENIS PENGANKUTAN PASIF.
DIPEROLEHI. 5.MENYUSUN ION UNTUK DI DALAM DAN LUAR SEL

MUDAH DIBAWA, DAN DISIMPAN. UNTUK JENIS PENGANGKUTAN AKTIF

BOLEH DIGANTUNG ATAU DIGUNA DI ATAS 6.MENGGERAKKAN ION MELALUI FAM PROTON
MEJA. DAN PAM SODIUM POTASSIUM.

MENYOKONG KANMDUNGAN DSKP BioLoGl T.MEMASTIKAN BERLAKU PENGUMPULAN DAN
TINGKATAN 4 PENYINGKIRAN ION,

MANUAL PENGGUNA DISEDIAKAN

TEKMIK PEMBELAJARAN YANG HREATIF,
BERKESAN DAN MENYERONOKKAN. _/
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l DESCRIPTION

Fun English with WASS [Wheeis, Apps, Songs Stick) is created ta
help pupils inlearning English. | create my own apps Using apps
creator to help my students to do revision at home besides using
other English !esson apps, The wheels game is design by using
board, box and colour paper. Pupils will spin the wheels and pick
the questiens in thie box. The wheels are colourful and interesting,
The questions in the box are based on what they have learn on
that day. Then puplis use sticks to write sentences (n fun way
rather than write in book. Sang and music help pupils to enjoy the
lesson and Interested to learn English, Before this pupils feel
bored and scared to learn English but after applying innovation
WASS they enjoy the lessan, By combine all this method (wheels,
apps, songlstick), pupils learn in fun, enjoy and meaningful way.
They increase their vocabulary and strengthen their
understanding.

4 Helping to Develop Yourself

Make your result better. Many
students score A in English and get
band 4&5 in PBD English after use
WASS Innovation, Pupils also mare
confidant to spaak English and join
English cempetition like Choral

Speaking,

6 Increase Confidence

Pupils now give full focus and
enjoy the lesson, They are
confident ta speak English and
join many competition, Thelr

They do many projecis in
itin English. So innovation Fun

English with WASS really help
students in English learning.

with
\N \\ﬁﬂmm-s%

N ENGLIsy, *:

writing skills also getting betier,

Enghsh and confident to present

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

gy

2 OBJECTIVE

This innovation isto help pupils learn
Englizh in fun way and increase their
knowledge and interest in English
lessan,

3 Creativity

Spin and test pupils'

e
S understanding, The song and
using sticks make English s fun
il The apps help puplls ta bearn in
13 mobile with just a click.
e )

5 Level Up Vocabulary

Students learm new words in
the song. Learn to consiruct
sentences and write it on the
sticks and change with friends,
Wery funl
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MGdPBA 1.0

PENERANGAN INOVASI & OBJEKTIF

Madul Gamifikakl dalam Pembielagaran Bahaea drab ﬂMEdP!A 1.0} adatah inovas) yang direka cipta dan dibargunkan untuk mata pelagaran bahaa
Arab seicolah rendah Objektid MGAPEA untuk membanio guru meningkatkan profesionalame dalam armalan pedagogi bahasa drab yang
berkesan, moningkatkan prestasi murid dalam babzza Arah sorta marengsang motivaszi murid - dan sisap positd menorusi 10 gamifikasi hands on
yang dicadangkan. inovastinl dibangunkan mengpunakan Madel ADDIE dengan mengambll ki Teor Kognitlf Zon Perkembangan Proximal, Teorl
Konstruktivisme Seskal dan Taksonomi Beom dafam fasa reka bentuknya, Inovasi ik merangkumi empst aspes kemahiran berbahasa Arab laitu
reendengar bertutur membata dan menulls. Responden menunjukkan peningkatan dalam prestasi pencapasar , inothiash dan sikap positif semasa
pdpcbahais Arab . Pelagsanaan inevasi ini mewujudkan susiana pe an aktif dan werta selan dengan empat elemen PAK 21,

il ©0 0

KEGUNAAN/IMPAK

Irovash MHGAPEA 1.0 untuk Murld:

NILAI TAMBAH/KELEBIHAN

MEAPEA 1.0 adalah inovasi istimewa berbesa dengan modul
permainan yang lain secuai dengan taghine di hadapan modul “bukan
sakadar parmainan Biasa™, Inovasiini manggunakan GaML
[Gamilication Madeling Language) dengan penesapan B elemen
mekanlk gamifikasi sepertl sistem mata, tabap perkembangan lencaa
pencapalan, pagan markah, ganjaran, canaran, jalan cesta dan maklum
balas. Modul ini meningkatkan kemahiran psikemaotor, kegnitif dan
afektif munid menenes: 10 jenis gamifikasi dolam sebuab inavasi.
Artararya The Hunger Game, Awas jaga-jaga, The Dragon Ball, Pena
Kllatm [stana Raja , Mesin Masa, Kubu Askar, Kad Hidup, Ple Face
Challenge dan Ball Hunter yang setiap satunya amat unik dan
menggunakan bahan bantu mengajar yang murah, mudzh didapan,
mesra murid serts merangLang kreativiti | inovasiini disusun dengan
waarnn yang mensrik dengan kult badapan sepertl kotak lego serta
elemen game. Sesus dengan istilah gamifikass ity menggunakan
abamen gama dafam kontaks bukan game (Deterding ef.31 2001)

Murid termotivasi dengan popc mengpunakan inovasl MGJPEa Lo
satarudnih meningkatkan pencapaian daiam bahuss Arab. Murid di 55
Abang Leman Sarawak dan S Demang Taha Melaka menggunakan
inovasi ini sacara Rngsung dars pencipta madul

Ineovash MHGEPEA 1.0 untuk Guru:

Muodul ini telah dikongsikan dalam Buku Pandusn Modul POFR Babasa
Arab Sak Ben Melaka 2021, Siot Perkongsian bersama furulatih Utama
Bahasa Arab Melaka, Rakarman Pdee Contah Menetapkan TP PEO
Maolaka, Artikel Kajian Bahasa Amab Antarabangsa dan dijadikan Modul
Mukhayyam Arabiy Melaka 2023,

Inovasi MGAPEA 1.0 uniuk Kementerian, IPN dan PPD;

madul inl difadikan bahan penalisan Amtkel BFIKPM, dijadikan bahan
FBO Shida Penataran DSKP K558 Bahasa Arab Tahun 5 [2020] & Tahun b
(2021} KPM: M enerusi inovast inl juga terhasil 3 sriikel yang
dikengsikan dalam Persidangan Antarabangsa ICIED2016, \CONFEDOIE
& ICOLET 7018 di Bangkok Thailand.

PENGIKTIRAFAN

Penggursan MGEPEA 1.0 oleh Pensyarah di IPT dan PG Malaysia jugs
pelajir sarjana dan Phd adalah salu pegiktiralan bual inowasimi

POTENSI PENGKOMERSILAN
MGAPEA 1.0 memparoleh S0 Hak Clpta pada 30 Mel 201% dan
KyIPO Perbadaran Harla Intelek Malaysia,

MGEPEA 1.0 telah ter|ua! hampir 2000 naskah di seluruh
Kalaysia, Indonesca dan Bromed.
Pendidikan yang mendapatkan MGIPEA 1.0
Lok Dagar Kacamatan Ngoro Kabuten Jawa Timur indonesia
- Madrasah &liyah Negeri 1 Kota Bandung Indonasia
- Pendok Pesantren Darul Ehair Sutawas] Tengah Indonesia
Institust Pendidikan Broned yang mendapatkan MGHPBA 1.0:
Sek Ugama Date Othman Larmbak Kt Brune
- Sek Ugamz Kisrang Bruped
Baitu? Azimah kg Kilanas Brunci
- Kpg Seng Kalal Tutong Brunel
= Sek Men Hamba || Brunai

T i Rl
e

Flelstui inavasi ini pencipts telah dijemput datsm
Sirl Banghel Gamifikas antaranya barsamar

5ok Ren dan Men Sri Al &man Bangl Selangor
Guru-Gurs Bakasa Arab Desroh Saratak Satuvwak
100 duralatih Lrama IPH Selangor

-5 Tanfunig Minyek 2 M=laka

-SRA JAIM Tun Razat Melaka

Guru Bahasa Arab Sclurub Mo laka

~Guru GRI dan GEA Pra Sekalab Melaka
-Feryampal 30T FLL Gamifikas PPD Alor Gajah
Lve Youniba

GAMBAR PRODUK

MG4PBA 1O

PEMBENTANG

MOHD NAZMI BIN JAAFAR
napmijzafardd @ermall com
Sai Keb, Demang Taha Magjid Tanah Melaka

o g
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LATAR BELAKANG PROJEK

Mirrgr Me! merupakan sebuah e-komik berkaftan dengan proses rfeplikasi DNA bagi toplk Expression of Biological
infermation dalam Biologi Matrikulasl Sistem Dua Semester (SDS), Berdasarkan analisls, ramal pelajar mengatakan bahawa
proses replikasi DNA adalah rumit kerana urutan prosesnya melibatkan banyak enzim dan protein (Olalekan dan Oludipe, 2016).
Maka, e-komik Mirror Me! dihasilkan untuk memudahkan pelajar mempelajari proses replikasi DMA dalam situasl yang santal.
E-komik ini boleh dibaca di mana sahaja kerana ianya mudah untuk diakses melalui sebarang alat peranti dan mesra pengguna,

OBJEKTIF

= Menghasilkan alat bantu mengajar proses replikasi DNA yang mesra pengguna.

* Menarik minat pelajar untuk mempelajari proses replikasi DNA.

= Meninghatkan penguasaan pelajar terhadap konsep dan urutan proses di dalam replikas| DNA,

= Mengenal pasti kebolehgunaan e-komik Mirrar Me! dalam pengajaran dan pembelalaran Blologi Matrikulasi.

NILAITAMBAH KEBOLEHGUNAAN

Penggunaan e-komlk di peringkat matrikulasi
belum begitu diperluaskan dalam subjek Biologi.
Maka, e-komik Mirror Mel wajar dijadikan sebagai
salah satuy modul STEM ([Scence, Techmology,
Engineering, Mathematics) di peringkat matrikulasi,
E-komik inl sangat berbeza dengan e-komik yang lain
di pasaran kerana terdapat pautan ke video animasi
bagi menerangkan dengan lebih jalas mengenal
peranan setiap enzim dan protein yang teribat
dalam proses replikasi DMA

POTENSI KOMERSIAL

L

s g

E-Komik telah didaftarkan di MyIPO _ ‘-__
LY2022P02897

Boleh disabarduaskon melalui
s ou {TTY

Innovator
MNames

s

o, b BT HAZRI
4 LAY 5Y AMEEAN

&) g i
L 7 AN

BARAR

EINTYABT

= E-komik Mirrar AMe! hanya perlu dimuat turun ke dalam
sebarang alat peranti dalam masa yang singkat.
= Mempunyai saiz fail yang kecll (6.15 MB),
= Dipaparkan dalam bentuk flipbook dan boleh diakses di
pautan fittps://amyflip. com/benrl/jagi/,
= Dapatan soal selidik USE (Useful, Satisfoction and Easy of
Use) manunjukkan min yang tinggi bagi dimensi berikut:
= usefullness = 4.7
* gose of use = 4.8
= pase of leaming= 4.8
= satisfoction = 4.8

PENGIKTIRAFAN

E-Komilk ini o
Mlimlﬂh 2 \-. ._:-" X | .
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Nama Panghalji -5t Suraida bt Sidik

Seholah = 5% Bukit Jaruir,

Pasir Mas Kelantan

E-mal : sitlsuraida FoE gmail.com

Nembor Telefan © 0193804721
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INOVASE TAHFIZ ATAR ALAT BANTU BELAJAR DAN MENGAJAR DALAM

| MENINGKATIKAN TAHAP PENGUASAAN HAFAZAN AL-QURAN
© BAGI MURID-MURID MASALAH PEMBELAJARAN

U Satu pembinzan slat bantu belsjar dalam bentuk aktvitl pemainan uluk | 4 peamban munid memahami  teknik  alwan (wama)  tikear

. {penguiangan), animasi dan roda huffaz menerusi permeman
U Saty bahan bantu mengajar unluk guru yang drancang dan dicipia oleh 2 Mewujdkan suasana pembelaaran akil secara bermain dan

saya selsku gure mats pelajeran Pendidban bslam Tabun 4 bag mund “hands arf” dalam meneroka ayst-sysl A-Guran
Pancidikan Khas Masalah Pembelajaran 3 Menark minat murd Unluk tskun menyebut. membsca dan
O Menggslakkan pambelajsran murid secara akeif dan didik hibur mn@ﬂ.al'm surah AlKafiruun ﬁm.ﬁl—r{mm
O Memerlukan musd untuk lebib keeald, mahic dan barimaginas datam 4 Membantu mund meningkstksn days-ingssan dalam menghafaz Al-
mereks ayei bersasusian cangan gambar dan kata kunoci ayat. Ciurar

o Peningkalan penguasaan bacaan || ¥ Satu alat bantu mengajar yang balsh
dan hafazan Al-Quran. digunakan oleh guru Lt

o Meningkatkan minsl pelaar dan mangukuhkan hafazan murid.
semangat untulk balajar ¥ Boleh digurakan oleh murid uruk

. Pengelaman dan suasana belajar belajar pada wakin rahat dangan
yang marysaonckkan mansha ayal berdasarkan gambar

E}ﬂﬁnmm

o

- ParmzEnsn Yarg (e ggurnacan
leitu  power  poinl yang rode yang berpusng  fa
Giukarkan  hepada  benluk | | memaparken wema  bersecta
video. & memapatkan Eysl gambar  dargpada surah A
gyat berssssken wama dan Kafinan dan Al-Ksuthar Mura-
Teknd  penpuiargsn gambar yang bDerkaitan  ayat murid membusl pussigan, [ka
murg  menpsbut  aval  dan sarla kata kunci satiap ayal pEnunju terhent! pade wama
merguiangi sebanysk 20 kak daripada surah ALKsfiruun dars | | hijau,  meka merska perld
dengan meaggunskan  “Ring AkEauthar  Amimasl  diring! menaka sulrah dan
Hiuffaz". la mi andural ayat muzik i emat MENaTIK membunyian  ayal iessabu
Byat daripacs aurah Al-Kafruuan parbatian mund- mund karars Kamudian mareka mencari ==d
daw Al-Hauthar bermsansan T G AT pmnckakatan measan 33!31 larsaud  dan
womrm  Murid-murgd  me Gn Wsealize” Hamudian maeks menampal 4i alas ‘mnunﬂr‘.g
ayat dami eyt dian mieruks ayat-ayal larsebul i | | baard” mengikut petsk surah
migrsmpal Eda Wl sk slas keras Ad Paenulsan shan yang disedizzan. Pamainan inl
eamyum  hagi  rewan”  Eitu membartu merske mangingat ditarzkan  sshingga sabesai
garjaran sateiah selacal calam jangka masa yang lebih semul  had  imbasan  ayst
migrghatioz ayal-apal lersetal panjang ditamapal

/' DIDIK HIBURE

A \ AMIMAS -
\

Murid-

¥ Ramal guru Pandidikan Islam shan menggunakan

L
ALWAN - TIKRAR - RING ANIMAS| - RODAHUFAZ -
'\A WARNA { T >Humz A) Dioik mer & 1Y) PERMAINAN inovasi TAHFIZ ATAR dalem PPc mereka
- = . ¥ Sesuni dan prakikal kepada semua murid,
Menggunakan Pangulargan Video didik  hibur i Permanan roda yang O Bksanakan pelbagal aktivit
WETIE yarig meryehut ayat bag| | memapadan ayal § memaparkan wame = Mo isei gUELL et feery Bktili
menarik parhatian mergukinkan berasaskan  wama f dan dustrasi gambar menarnk peratian mold o sekolab yang lan
rriurid. hatazan dan gambar sema { yary meanark ssrta e
Lataarmel mingig e ~  Membantu manjmatkan kos dan masa penysdiaan
imbasan ayat

184




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

AAAA

®GUUM = }JIPp

o
0

L

ter’s Quest: A gamified writing lesson

. PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES
Writer’s Quest is a gamified lesson design to help students to be more motivated and
. find a more meaningful way of learning how to write. The game starts of with students
choosing an author to role play as and go through a series of challenges where they
i

{  will receive badges and end up with a story product. The lesson was done for 2 weeks
~ with my Year 4 pupils.

VALUE ADDED

* The lesson design can be used for
teaching reading and literature.

= A Writer's Quest kit — with ready
made lesson plans, warksheets and
sticker badges.

* Supports  PAK21  teaching and
learning — critical thinking, creativity,
communication and collaboration.

USEFULNESS

* Allows for pupils’ voice and co-
creation during writing lesson.

* Provide a visual cue of pupils’
metacognitive process as they
create a story.

* Improve pupil’s motivation and
engagement during writing lesson.

IMPACT ON LEARNERS RECOGNITION

©
v Aaaa

By Nazira Roslee
SK Putrajaya Presint 11(1)

Improved School Based assessment for
433 Produce a plan or draft of two
paragraphs or more for a familiar topic
and modify this appropriately in response
to feedback

*  4/39 achieved students Level &

= 25/39 achieved students Level 5

* 10/39 achieved students Level 4

GOLD AWARD for Individual Digital
Poster Kolokium Pendidikan dan Inovasi
Peringkat Kebangsaan Tahun 2022
organized by Majlis Guru Cemerlang
Selangor.

To my students, thank you.
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InfluencerMy for Media Literacy

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES
INFLUENCERMY is a card game created to the Media Literacy in a fun and engaged way. The
player's objective is to be the first to reach a million followers in the fake world TwitTok. Players
can get more followers by using action cards like — Cat Videos, Misinformation Post, Promote
Post, Swap Followers, Informed MCMC and many more fun action cards. InfluencerMy allows
players to determine the credibility of media and safely participate in online conversations, It
also encourages strong digital citizenship and proactivism.

VALUE ADDED USEFULNESS

= Uses correct media literacy terms
for each action card.

= Immersive learning that boost
maotivation and adds an element of
competitiveness.

= Supports PAK21  teaching and
learning = critical thinking, creativity,
communication and collaboration.

* Ready to play card game and easy to
understand game mechanics.

* Up te 5 players — a good number for
classroom group.

= Easy to store for future use.

COMMERCIALIZATION _ THE CARDS
POTENTIAL [
* Card game deck can be sald at RM40
per set.
* Wide range of players from 12 years
old to adults.
* Potential Partnership with = card game
enthusiast and Girl Guides of Malaysia

By Nazira Roslee
SK Putrajaya Presint 11(1)

&
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KIT HAFAL SIFIR =
|

@  PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Kit Hafal Capat Sifir ini adalah suatu kit yang direkacipia berdasarkan aleman standard asas dalam PAKZ21. Kit Hafal Cepat Sifir ini
weslal bagl Pentaksiatan Billk Darjah Tahap 1 Namun begity, & boleh digunakan untiuk munid-mund pemubkhan (Tahap 2)  untuk
merghafal sifir ases kit Hafal Sifir dirskacipta dengan unsur PBD menerusi & aktiviti khas gty kuiz, permainan, main  peranan.
bercarita, dan projek mudah

sy .
a = Untuk mengenalpasti dan memantapkan pemahaman operasi asas darab kepada mund-murid.
i * Untuk menguatkan dayvs ingatan murd-murid
* Uniuk mambaniu minat muric uniuk belajar dengan cara bermain yang paling mudah dan elektif,
* Unjuk melahirkan amatan pambedayaan Pandekatan STEM [Semnce, Technalogy, Enginesring and Malhamalics)
VALUE ADDED USEFULNESS
2 - = n * Mudah dibawa digunakan di mana-mana
Jangka hayat digunakar panjang tidek » Jangka hayal digunakan panjang! tidak mudah rosak
mudan rosak. * Pengauaan mesra alam (eco-friendly)
= Tidak mengambil masa yang lama untuk * Bahan BBM untuk guru pelatih semasa praktikum
menyiapkan, (Matarnalik)
S hecing e : ::B :ends::“mm kalaboratil diteragka
P bahan kit [=E il g Al P
Fapaaatt B Ak R * Sesual untuk mentaksiran tahap perguasaan murnd
+ Diperbual dengan bahan Kitar semula
* Elemen 4K 1N diterapkan
+ Elemen STEM diterapkan
COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL . ' ;
= Mamenangi pingal perak Kamival Inovasi
Pendididkan Perak 2022
* Perbelanjaan yang sangat rendah kerana n
hanya menggunakan bahan kitar semula.
Jadi, anggaran harga hasilan adalah RMS.00
sahaja.
Iy
Innovator Names and Photos Acknowledgement (if any)
Affiliation

HUMUTHA MALAR A/F CHANDRAN

NN
SJKT LADANG KOTA BAHRODE

yyYwyy
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KELAS VIRTUAL SAINS
Gersama

SKUAD SAINS SEKATA 1

DESKRIPSI PRODUK DAN OBJEKTIF

. Kelas Virtual Sains Bersama Skuad Sekata 1 dikendalikan sepenuhnya oleh Panitia
Sains SK Taman Keramat 1. Program ini bersiaran secara langsung merujuk Dokumen
Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) dijalankankan dengan santai dan
interaktif oleh penonton dari seluruh Malaysia. Konsep sains diterangkan
menggunakan aplikasi, amali dan simulasi amali menjadikan program ini sangat

menyeronokkan.

NILAITAMBAH KEGUNAAN
*Pembelajaran interaktif dua hala ) )
*Mencetus kemahiran berfikir aras * Pengajaran konsep sains secara maya
tinggl * Belajar sains dari santai
*Meningkatkan kemahiran komunikasi * Mudah akses

*Meningkatkan tahap keyakinan murid
=Perkongsian amalan nilai baik

PENGHARGAAN
POTENSI KOMERSIAL
*Sasaran luas — Murid sekolah rendah sJumlah penonton- 10 300 orang
dan menengah, guru, ibu bapa dan
pemegang taruh
*Berkolaborasi dengan swasta

NAMA PENCIPTA DAN GAMBAR

Murul Hidayah Mohamied!, Mohd Syukur bin Abu Bakar?,

MNur Afitah bt Ahmad?, Nor Ain binti Ahmad Subaimi?

"Pn., 5K Taman Keramat 1, Selangor, MALAYSIA, *En., Taman Keramat 1, Selangor, MALAYSIA,
ik, SK Taman Keramat 1, Selangor, MALAYSIA, | “Pn,, 5K Taman Keramat 1, Selangor, MALAYSIA,

Alamat email ; g-98317365@moe-dladu. my
A A A A
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likke Chemistry, Physics and Forensics.

FACTORING i an important component of Algebra Failed to understand the basics of factaring well, it will
affect students performance In mastaring basic mathematical skills.

Cefinition of factorization is a REVERSE process of expansion.

@] * Make SIMPLE & INTERESTING learming process. * Can be play 25 SOLO or ina GROUP

* Intraduce SIMPLE METHOD in factoring akgebra * Students can LEARN together

in 3 termes,

¢ Clarify studerts CONFUSION, » Students can SHARE knowledge together.

s Guide students in showing PROPER s Create FUN LEARNING environment.
CALCULATION and get FULL MARKS in solving *» LOW COST to produce, ®

o] factorization of algebra in 3 terms:

* Suitable as TEACHING MATERIALS innew * Can be PRINTED aswall learning poster. /‘R

e * PUBLICATION as Module or cards games, bl )

L i Y
« Suitable for NATIONAL & INTERNATIONAL * SALF the module to educator in MALAYSIA or

syllabus.
* Anplicable as ONLINE TEACHING AIDS.

f+:;\

RECOGNITION ) : STE———

GLOBALLY.
FUTURE CONSIDERATION ! Improvise as

® computer games of intractive application,

» 3rd Place Gold Award In Kelokium ¥ajian . Then label by following res
Tincakan Teknik 12 Langkah Peringkat z watad in Guide Card
Kebangsaan 2021 :

STEPA:

Fillin the blank boes
Firaal ANSWER showul be in
doubile brackets
(x-9)x-2)

/ * Bronze Award in International University
Carnival on E-Leamning 2021.

» Paper Presented in The International
< Conference on Sclence and Mathematies
Education (SEMED RECSAM)

a P b !
? ‘:l' 3 -J' 3 ;‘“i
*ao NURFARHANA BINTI AZD SAPPAR
& LABUIAN INTERNATIONAL SCHOOL

:I.‘C 2 nuriarhiana. appanfis.edu.my
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PROJECT DESCRIPTION
THE TEACEMG AED (NBM) 15 CALLED “THOR". THES SNNOYATIVE MAME I'HH!I‘HuIl!l]'l'[lH'lﬂii'I‘}E

TR CONCERT OF & MATEHING RDALD:
THESTUDEATS" PAORLEM WAS TAEY COULD NOT BEFFCYENTEATE THE COMCERT OT IAIT AND
I OUTPI. $0 THES IWAVATION €AM ATCH 10 TNGAGE STUBTTS T THE LESSON AND LOWER THT
BARTIERS TO LERNING, AZRLYING THLS TEACNING M0 ROMOTES J157-CENTURY LEARMING

METHODS WILCH ALE STUDERT-CENTERED LEARNTAIG (STURENTS VAKE CHALGE DF THEES DN )
—-_—

(F]}.

—-

OBJECTIVES

AT TACITATE NER A STORATY LA G ROCE 10

EMIFULE THAY THEE (UL CTGORES THE RAROWAAE 10 NUT
AND ST A0S

o 10/INERLASE T CERNING AMD BISCISON SCSIONS N T8t
CURVSRDOM, T T TONED WAND, §F CNCRTRAES & STUDENT S MAGIED

o 10 SMNGLATE STUBENTS” AIENTION 45 WELL &5 TEREION N

| Leaguint i e st s |

USEFULNESS \

ERLICABLE FO6
® N SUBJECT RELATED 10 CHUNKING INFDRMATION

’ o ANYOME WO WANTY TO LEARN 08 L3 CUMIDUS MO ‘

[T A BUTPLT BEVETES \ .
2
REN

— =
. VALUE ADDED S v COMMERCIALISATION POTENTIAL
‘ = (450N MORE MEANTNGSUL % e . A
o LniAdet STDENT- CINILD LEaumant 1 o SUTTABLE A5 FEACHING MATERCALS TN TAE NEW OING

o SUETABLE 100 5000 on GROGP-TLAvER
o CUORR-EURETTOLUM CRARACTERESLECS(COUTR BT
APPELED T ITHER SURFECTS)

o 10105 K MUTESTIAL CONTLERUION 70 GTACR

] CEMMERCEAL LEAD SULH &Y IMUEATIONG | '

‘ o LIMPLE & INTERUSTINC BOEE LAY ACSIVETY o LW TOT 10 mosu ‘

LABUAN INTERNATIONAL SCHOOL ‘
LLZUAN BIN ASMARAN
WARNNIE BINTL MUSAH
KOSMIRL BINTL JALANON
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iChecklist Card

.....

I'/—F’EN ERANGAN PROJEK DAN OBJEKTIF
Projek IChecklist Card:
idea untuk membantu para pelajar mempelijari senarai semak tugasan yang perlu diselesaikan atni yang ingin dilakukan.
Senarai semak tugusan ini akan meningkatkan tanggungiawab pelajar ke atas pembelajatan mereka sendiri dan
melaksanaban twgsan terschut mengikut sepert ying dirncong sekali gus mengpalakkan tnbint belajar pelajar.
Ohbjekeif:
Uneuk menggalakian tahint belajar datem kalangan pelijar dengan mengetur tugesan menggunakan senara tgasn,
\ &
c B R
'NILAITAMBAH KEGUNAAN
O Projek. Tﬁﬁmﬁ% Eﬂﬁ i W e *  Untuk pelajar yang mudah lupa
me mm membuat fugasan sekolah.
g i = Unituk pelajar yang memerlukan
pengurusan yang sistematik.
= Lntuk pelajar mengutamakan tugasan
yang lebih penting.
"o J X S
( )
POTENSI PENGKOMERSIALAN
d ‘Sebapai alat bantu menpajar abad ke-21{PAK21).
‘o Balun banu mengajar tanpa meser|ukan kos yang
Tinggi.
o Pr@iﬁkﬂ?h!ﬁﬁuwinibﬂah disebarluaskan lagi
meﬁﬁw luin pods
a ﬁmﬁd!ﬁ ke gunain iChecklist Card juga boleh
dipetbagaikan mengikut kesesusian dan kepertusn,
.

INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022
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JAWI TO EASE

PENERANGAN PROJEK DAN OBJEKTIF

Projek Jawi to Ease ;

Jawi itu susah? Perlukan bantuan menukar rumi ke jawi? Jawi to Ease dapat membantu

. pelajar untuk lebih faham dan ingat cara permulaan mengeja dari rumi ke jawi dan ia
merupakan titik permulaan bagi pelajar untuk boleh membaca buku teks Pendidikan

Islam.

Objektif :

Memudahkan pelajar tahap 1 khususnya tahun 1 memadankan huruf rumi dan huruf jawi

NILAI TAMEAH
KEGUNAAN

%+ Jawi To Ease merupakan alat bantu

mengajar yang mudah digunakan. “ Khas untuk pelajar yang masih
%Mampu menghasilkan semangat tidak mampu mengingat bunyi
kerjasama antara pelajar bila aktiviti huruf jawi :
berkumpulan dilaksanakan. % Khas untuk pelajar yang tidak
#* memotivasikan pelajar untuk terus menguasai kaedah mengeja jawi
minat dalam mempelajari tulisan jawi tetapi mampu mengeja rumi,
dan seterusnya tidak tercicir dalam

subjek Pendidikan Islam.

PENGIKTIRAFAN
POTENSI PENGKOMERSIALAN

' i % Karnival Mai Tah Bainovasi Labuan
G _Snbagﬂ_l salah satu alat !:fantu Peringkat Kebangsaan - Silver
mengajar yang mudah digunakan
dan senang dipraktikkan oleh pelajar
khususnya tahun 1.
< Mampu memberikan inspirasi kepada
guru Pendidikan Islam untuk bermain
soalan 2 suku kata (KV + KV) |
(KVEK+KV) [ (KV + KVK)

Muhammad Khairul Bin A Rajak
Rizuan Bin Asmarah
Narafizah binti Bulkainih
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MATHELLO =
-
2 Enhancing students' grasp of Mathematics using teaching aids. E
7. DESCRIPTION % OBJECTIVES: -

This innovation is an idea that is derived
from the concept of CAMOUFLAGE and

the OTHELLDO game. It is a great teaching ‘ lsarnare know |
2 b the concoptaf |
aid that can help engage learners in ) | resrrangement

their lessons that are student-centered y =, e o =<
learning. Mathello innovation has been ot [
conducted in Labuan and focuses on ’.
upper Frimar!’ students. To increase fia b
learners’ b W
engagemen in : 1 II'
learreng ane 1 |
o SEMan SIons
VALUE ADDED o™ [
| \ and &l (e same | I
1 ”.-- e "..mmmm.m unuerslu-ndmu.’_,- ,Jr,_f’
\ : : ' ==

. | USEFULNESS

Improve learmers’ engagement through the:
I

gamification concept.

Any subject which is involving the exchange
of operations on numbers can be applied.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL
* LOW-COST production
= Can be applied WIDELY in other fields

such as the economic field such as
business, finance, and accounting.

Innovaters details:

Ms Fairzan Nazzita Binti Mohd Nazrie Mr ”Ir'““ “'I;f“d:'? Agusti
s eieanflissdwey Rl Un Akt my

Ms Susana Francis 5 | Mr Muhammad &zam Bin Abang Affsndi L’
Suganai@lis.edumy % muhammadazamlis.adu,my

A A A A
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o Civic education needs to be integrated in five subjects (B, Melayu, B, Inggeris, Pendidikan Agama lslam , Pendidikan
Maral & Sejarah) at schiool, The allacation for Civic lessan s 1 hour per month for each related subject.

o Teaching materials which are ICT-based which nurture civic education are mited for English fanguage subject

2 English teachers, mostly lack time to prepare moedules on their own

o This module, which wses Microsoft Sway, s produced for the teachers to use as thelr teaching materials

o This module is prepared with the four moral values, (love, mutaal respect, résponsibllity and happiness) as outfined by

the MOE

o This module also incorporates 14 values stated In "Sekolahku Sejahtera’ concept (safe, fun, healthy, ethics, empathy, self-
identity, polite manners, harmony, diligence, thoroughness, competence, exploration, rationality and articulation).

o The abjectives are:

= To make the teaching process easy and meaningtul for teachers.
= To prepare lessan plans so that teaching materials will be carrled out in an interactive manner.
= Toallow teachers to express their ideas in new ways by Integrating Images, video, and text into online presentations.

VALUE ADDED

uAn interactive moduleflessan plans that can be
used by all the teachers and students too.

alt |5 user friendly and editable according to the
students’ [evel

o The content |s organized according to the Form 1
DSKP and Civic in English lesson plan template
Elven by the Ministry of Education,

o [t's an easy-to-use app by everyone, Teachers and
students can access Microsoft Sway easily by
|ogging in to their DELIMA account.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

Based on the positive feedbacks and comments
given by several English teachers in the district who
have explared the e-module, it could be said that
the e-modile does have its commercial potential
as its replicability is indead high.

Innovator Names and Photos Affiliation

USEFULNESS

It is highty practical for the teachers who are still
struggling to fook for-ideas and materials to teach
Chvie in Engkish.

o It s EO.C as teachers and studenis are free to
access the module and the materials in the Delima
account.

o The lesson plans In the module are complete with

the themsas, topics, skills, civic information,

objectives, success criterla, teachers’ notes,
videos, activities and reflection writing.

=

RECOGNITION

o The module was shared with a few teachers from
other schools - received positive comments from
the teachers.

o Even the Principal of SME Sultan Badlishah also
recognizes the impoetance of this e-modula.

o in fact, Darul Aman English Language Learning and
Teaching Association (DELTA) will publish  the
madule in the form of an e-boak,

Acknowledgement (if any)

= FiP
CIN ENGLISH FORM 1 MODULE

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

nlnn © 0

vVVYww
IAMURIN BIN SERASWATHY DyjO NOOE ELmDayaH
FDHAMAD SAFAR L ‘. RATHAERIGHRAMN BIMTI ELIAS
SME Suiltan SMEK Sultan SMEK Sullan
Psctiishah Badlishah Badlshah
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PENGEMALAN DAN OBJEKTIF
cany Wheel Kits 2.0 telah dibina bagi membantu mengurangkan masalah pembelajaran murid
dalam konsegp asas pecahan dan proses menukar unit melibatkan pecahan,
dan membantu, murld
f bangunkan inovast Ini adalah bagl memudahkan s
) -mmnm:!;umﬂpemmm unit melibatkan peeahan dengan lebih jelas, bermakna dan
pe muhgal dahkan pengajaran gurd Bagl
- i bahan bantu mMengajar yang dapat memu i
ﬁ:r:l:?r:; melibatkan pertukaran unit sebagai salah satu aktivitl yang dapat merangsang
minda serta aktiviti pengukuhan yang keoih menarik dan mencabar. :
; . KEKUATAN PRODUK g
—
» Set 3 dalam 1 yang dilengkapi dengan roda pertukaran unit, satu papan
NILALTAMEAH permainan beserta buah dadu dan penanda, satu set kad soalan serta m——

kad OF code permalnan Interakeil secara anline dan DIY ConV Wheel Inl
sangat kamprehensif, murah dan berbaloi untuk dimiliki.

= Sangal kompak dan mudah dibewa.

« Dilengkapi dengan manual penggunaan sebagai panduan kepada murid
dlian guru.

+ Produk dalam proses penambahbaikan
dengan mewUjudkan aplikasi bagi
mamastikan murid dapat menggunakan
ia di mana sahaja walaupun tiada BBM

secarh visual, « Iden projek ini adalah asli dan balum diperolehi di ma na media

Dalam kenteks guru, BBM Ini dapat sosial atau platform pendidikan.

membantu gury untuk menggabungkan IMPAK PRODUEK
elemen teknologi digitel dalam bidang o Murid

pendidikan dan dijalankan secara dalam - Membantu dakam proses menukar unit

salian eolaras dangan kemahiran IR4.0, melibatkan pecahan dalam peibagal tapik.

- Membantu mengembangkan kemahiran
dalam pembelajaran kensep matematik
secara visual dan kondkrlr.

+ Meningkatkan kemahiran murid dalam
pengEunazn teknologi ICT terutamanya dalam

pembinzan aphikasi permainan.
—"-’_,.‘-—"-/' = U

POTENSI NILAI KOMERSIAL - Meninghkatkan keberkesanan pengajaran

T T

P
T
i

guru dan hi kriteria pembelajaran

« Digasarkan dl semua sekolal rendah ahad ke-21, r

sehurubh Malaysia khususnya dan F’“"“L - Meninghatkan kemahiran guru dalam r

antarabangsa amnya melalul media sosia penggunaan teknologi terkini |[

- Y
EEEEEEEREREEER RAHAYU BINTI AR RAHMAN
SETLTIA AR BREL ST 11 (1) SYAHEELA ATIKAH BINT| HASHMI
SEf FETAL T AV

l YyvYvyvyYvy
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AL REALITY & VISUALIZATION (VR&YV) IN

IMMERSIVE LEARNING ENVIRONMENT

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

In a world driven by technology, classrooms have adapted to an ever-changing
landscape to create new educational experiences. With the emergence of virtual

reality and visualization (VREV) technologies, leaders in the education industry can
consider adding more immersive and

experiences.

VALUE ADDED

* VR&V can provide a fun learning
experience in the classroom.

= VRE&V can allow students to view
virtual environments or periods,

* VR&V can be a helpful tool for
dissections rather than the real
thing.

COMMERCIALISATION

VR&V has a significant impact on the
classroom curriculum and leaders in
education can bring this new
technology to help students who
need the supplemented visual to
grasp learning comprehensively.

Innovators

Amalina Farhi Ahmod Fadzlah, Norshahrich
Abdul Wahob, Suresh Thanakodi, Muhamad
Lazim Talibp =viohdk seryarizad Rozall &
Mphd Sidek Fadhil Mahd Yunus

B
v NN

197

integrative teaching and learning

4 2 =8 2

an
El
a0
in

I

USEFULNESS

Immersive learning technigues
increase students' engagement.
VRE&V tools can help students to
cater variety of learning styles.
VRE&V help students to memories
and retain the information.
Students are allowed to control
their learning experience.

POTENTIAL
I I I I M;’m

Acknowledgement
51G-HCI - an immersive technology

at f;
is developing virtuol ond aug ‘J
-

solutions for the future educati

i

§

fui

)
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Project Title
CONNECT: REACHING OUT TO STROKE
SURVIVORS 2.0 into Intercultural
Communication (LLS3314)

VALUE ADDED USEFULNESS

CONMECT is a simple and effective (yet i Achizverment U":fﬁl‘“:_E LEE“;“E:::“""“ fﬂgﬂ e
: : rom studenty’ refleclions: Ste weie 3 ma
u"dms_Ed] teaching . method which connection between Intercwitural Theories and real e (CLO1:
mhaﬂfea careful pia”T“nE of the CDLI"SE: €101 Identify the importence of ntercultural Communication
students’ hands-on experiences, and students basad pn three memuttursl commun(c@tion theorizs)
writing thair reflection. Students carry out the * 2. Achisvement on Knowledgs, Skills, and Anituge (Ks0)
activities which they themselves planned and We et many mentions of KSA in students’ mfleions.
aftar that, they will reflect upon them and write Iaﬂ':u'z:';‘;“'r"““ I“‘“"‘JLAT';":"“':';‘ : e
down their reflections. : Ak impeaced x ICEAEEIE scalne - Rak e Eoey
o real-werhd practice, ¥
2. CONKECT has improved students' persorality, civics and
EXPERIENTIAL LEARNING AND REFLECTION citizenchip skills, v =t

promotes CRITICAL THINKING. * 4, studenty enjoped dodng tha CONNECT actiites

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

* The COMKNECT Dutcome Mode! Template can be wad
for any oiher course dcross fieldsf fsculties It is &
terrplate to sid instrsctors in plenning B coursef
project and ensuring that the objectives of the murse

are achisved. Al : \ R i L 1
CONMECT= combinatien sf three techniques whith ) W Simple & Effective” 1h —

2 EXPERIENTIAL LEARNING ACTIVITIES
B, WRITTEN REFLECTEON

Can produce @ modue on this eaching method, how (o RECDGN |T|GN

usi this methed and its seecess stores,

=
1. THE COMNECT Outcarne Model Tem plate A
[

= JUCELZD2Z- SIWVER MEDAL

Innovators’ Mames and Photos INTEGRATING COMPMUMITY BASED-LEARNING INTO
INTERCLITLIRAL COMMLUIMICETION COLIRSE

iy E o u [INVENTION, | NNOVATION & DESIGN GN ELEARNNG
NORSHIMA 2 MARIANMN [DEL] COMPETITION

BINTI ZAINAL “ EDWINA A/P + 17 SULAM 2021- SIWER MEDAL.

SHAH MARIADASS REACHING QLT TO STROKE SURNIVORS "INSPIRING
PUAN PUAN NUR LEARMERS, ERMPOWERING COMMUNITY"

NORASHIKIN FeR  svafIoAH
BNTISAHOL IR BINTIMOHD Acknowledgement
HanuD YAZIB oo Cheras Rehabilitation Hossital KL
Affiliation &2 The Strike Survivors
.15 IOMAL DEFENCE UNIVERSITY OF MALAYSIg

AAAA
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E-Commerce Simulator Game

Shuhrul Axmi Mobd Yasol, School of Computing, Universiti Utara Malaysin
Muolammad Noor Abdul Azie, Sehool of Edwcatbon, Universitl Utara Makaysia
Mohd Faix Mohd Yaakob, School of Edocation, Universit Uinea Malaysia

The development of entreprencunial skills for students is one of the main goals of educational programs, especially those that focas on
economics and practical business mansgement. Usually, e-commerce learming uses traditional lesming methods. Although there are
myany innovations in the reaching materials and reaching methods of the e-commerce cumculum, this eurrienlum cannat fully inspire
students' learning initiatives dug to its strong theoretical nature. Theeefore, one of our objectives i3 to develop an E-Commerce
Simudator aimed ot exploning authentic leaming experiences among students at Universiti Utara Malaysia, Qualitative caze studies
were used toogain insights from participants through mterviews and meflections. The resulis of this study show that 1 addition 10
imcreasing business knowledpe, there is also an increase in the quality of teamwork, suggesting continuous practice and encouraging
reflection. The findings of the study suggest a positive learning experience obtained by the study participants, Recommendations are
made to include pedagogy and self-assessment te improve the use of simulators in future lecture rooms,

Based E-Commerce Game Strategy
+  Prcing strategy

o Maximize profits

+  Marketing and promotion effectivencss

Jarget customers
»  School students and ipt

+ Individual Entrepreneurs

= Agency thit handles Entreprencurs

1 ing in the f i b -
= Learn fo set up their own online siore

= Buy end sell products on the simulstor using geme money
+  Learn and use copywriting techniques

*  Use pncing strategies to maxumize profit
+  Use marketimg and promotion strategies 1

Exvaluation hased on

+  Highest profit

= Achieve a sales guota within a specified period
+  Reach a purchase quota within a certain penod
+  Marketing effectiveness

= Quality of Store mnd Product Websites

EBEOS

Promote teamwork

The participants penerally emphasized in ther reflections that
through the simulator, they were able to Jearn some strategies in the
buying and sefling process.

It is evident in the reflection that almost all groups claim thae they
need 1o work inoa tewmn to make good sales for the products they sell,
Overall, most pamicipants agreed thal the simulator provided a new
perspective on teamwork,

R 1 ds contin ractic

It can be concluded that almoest el participants would like 1o have
several rounds of the simulaior when the first round is over, In
addition to the desire to repeat the simulator session, the purticipants
also lelt that the simulator made them reffect and improve thewr
content knowledge.

Reflection that promates learning

The participents indicated that by wsing the simulator, they were
mramed 10 constantly think about their leaming activines. Owverall,
they unznimonsly realized that reflection after using the simulator
helped them create learning moments in a more meamngfl and

effective way
Qn I
SIMULATOR

Guif,...

EEFFE ¥

Ty T

Simulator Website
Il e s it ooy

mooo




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

Role Camera...

. ™ A

o 41 4

Embmrnl o Eolis st i

Wb a8 Ak B laysie

. Wurtiyans Ruksinri
Undver iy Lostarer

’ __ P P - T
u & a & i'&
yg—  —— g ——————m

o~

s ss ss t- [ TN O TR HEY

b nlenraitl Ulaes alayais

=

ad

= Intaegrating rele-play in

x .

- contextualizing assessment concepts e

e )

a among pre-service teachers. Supplan Shanmugas)

w Uniweradiy Lnaturar

=% =

= trtmrvimes i Pl Emmmicn

About Suggestions Tailk Ghaw :
The Project-- e anlv-—Plav ﬁ% \ £, a8 "
Assessment Role-Play ‘ . :

- e %. - iy i Hystury Court Trin

. T Fisontitese BT, ﬁ'gfﬁ p—
:- H--tlrl! Fenakine

i ke

m*lt

The Motivation

Usefulness

Usefulness

aupm _; :-:'- -
ey

L AR=EN B

HMIGHER EDLICATION ALERT:
IO LS AT I F DR
ORI GMAT | R AMEFON AT
o e e
= =

200




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

L A L'L' .

=

@:: gU_M ““““ I ? =

iy

Project Title

=
=01
" —
Breakthrough of Newer Learning -
. . B
Strategies in the 21st Century: -
. ; [
Transfer of Skills from Reading to
Writing
VALUE ADDED USEFULNESS
The 5R's in the framewark include Read, Reread, ; .
= Recognize, Relate and Reuse TEE ‘er : Igtljzat;'t: dayndliﬂenﬁalg;ganbzfmn t:yshEiL,
;;:'I‘m”:j Tm Been ':'m? 1;9“": ¥ Sl'am':l';g. but alsa to students that intend to learn and writs,
'frmb”fm?; A?a;';ms:nﬂ“t;'; LL:B ?::mgwn ﬁ': as well as to develop their vocabulary. May it be
also introduces a new way of I:aarning which Is Malay, Tami, Mandarin or cther language, the
skills transfer, where students ara trained to m'ng.ﬁammm that wa.s Breamd. E.hmu.gh this
wransfer reading skills to writing skills, which could study will help the teaching of writing in pre-
be done bath online and face to face. university level.
COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL No. Pemberitahuan: CRLY00017010
Tajuk Karya : THE S8R FRAMEWORK OF
Pedagogical book publishers and TEACHING WRITING THROUGH
authors can use the 5R framework of INTENSIVE READING
teaching writing as the main framework . :
in designing lessons that will be used by SO e SRETERN
teachers in Maiﬁygia_ Tarikh Kumizan: 13 0GOS 2015
Innovator Names and Photo .
2 - ¥ Dr. Mohd Hasrul THE SR FRANEWORS, OF
R a Kamarvlzaman, UPNM TEAT T
o oy g
Dr. Mariann Edwina =

Maran Paravamsivam

AP Mariadass, SMK Cyberjaya
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PENGGUNAAN MS TEAMS DAN KAMERA LATERAL UNTUK AKTIVITI
PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN (PDP) SECARA HIBRID

i ©9 0

ABSTRAK i KAEDAH INOVASI

Penirlaran Conona wWis Tisease 2079 {Covld- 19) yeng 1elah ditkliraf sebagal pecdemik oieh
Perhiwitan Hesihatan ‘Bedunia (WHO) pada $1 Man 2020 telsh menqubah sstem
pesgajaran den pembelaeeen PE) o sslunds dunie temedoklan fegars Madlasin &
manz PP yang sebefum (nl yang dijslankas secera bersemaka lerpakes diteruckan scang
dalam fakan (onling): Apabits Afahah Porntsh Kewilin Peegerakan (PEP) akeh kerajsan
Maliyes teah llonggarken dan para pelajic muls Shenakin paldng ke Kampus st
shniitl PP secars bersermis, meaka Yimbul massfah epedda pelajir yang diummEntn
tidak dapat mengalami poses BdF yeng sama seporimnana Pdi yarg dilakaban secanm
it semeskin. Sebrabungan dergan fu, oBjektil ulama penerebhbaikan alivit PAP sscaa
tilkwid igsh uniuh mengelezaken macalah PEP pelaj yang aetang diuarente supaya
merpis mendapat impak PdP sama separti parn pelajar yang menjalani PP secan
betoemuka. Kaedid yang di ETIRTT hakblksr aktiviti PdP secara hilind
isah dengan menggorakan apikesi M5 Teams bersama-sams dengan kamera lapersl
et malakiukan ‘live sieaming’ dem raeaman skinvit #dF secatm hibd di delam kel
Dengan kaedah ini, impok PSP pefajar yang dikuarestin adalsh setare alau hampir ama
dengan pelajat yarg medlonl PAP ecars Bisemeka, Kesdsh ol (ugs teah dapat
menjimat masa dan fenaga para pansyarah kerana pata pespamh fidak peru meskikan
mamm PdP yang beslnines untuk pelngar yang dikusennting Kes juga dopnt dijimetkan
werena Keedah ini menggunapetai splkasl yong edia Bds dan pengganaken kemesa
tatral yang beckss rendah; |

ST T T e e R
i A48 Tanms

| - s sl ar pang ad mig msssimmt kusrmio s s di FEneh oL &
MR et Bt i ) st D e e pe— s e

OBJEKTIF

Membantu para pelejar yang dikuarantin agar dapat menjalan| KETERLIBATAN PELAJAR

proses PdP secara langsung bersama-sama pelajar yang

menjalani PdP secara bersemuka 5Ehelum® Selepas rm
8 Tty ey skTrur g antanpal yaryang + Pl yang tadangd ko e gy waring!
» By g & harwen farpa eTgETLng = PrfPel eyl ek e
Eepadarmtn e A e oo 5 Tearm
Absert e beaming B

Elamen
Koborkasanan

B L i b v

Proses Rdd ascars Ailicid
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pelafar yang Ak i
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PENGHARGAAN
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FutureWheel

PENERANGAN PROIJEK & OBJEKTIF
Merangsary pelajar untuk berfikir ke hadapan adalah penting untuk memupuk kemaksran meramal, menginferens, membuat
fwpotesis, dan mengekstrapolasi dalam mengenalpast kemungisinan, keperluan dan pemilihan keputusan yang diperiukan pada
masa akan datang. Justeru, penggunaan bahan bantu mengajar vang sesus dapat menyediakan pelajar dalamy menghubungksait
pangetahisan saintifik dengan isu sosic-saintifix vang sedang beriaky dan meramal perkard yang mungkin akan barsku pada masa
hadapan, Inovasi im mentransformasikan roda masa hadapan Bloom kepada Fstureldfres! yang modah dibina, menjimatkan masa
dan kos, serta mudah dgunakan oleh pelajar luar bendar sebagal alat sumbang saran, Aduredfes dihasilkan mengaunakan
sskeping kertas mahjong yang dilipst umtule menghasilkan perngéat-paringkat bergans yang berurutan bagi membimbing pelaiar
berfikir dan mencatat hasl perbincangan di atesnya. Kos penghasifan Fuiwrees! untuk kegunaan sebiap kumpulan hanya

RML.50,

Objektif Futurei®es’ adalah untuk menyediakan platform Bagh memupul sy sdes s Schdun

pamikiran mass hadapan pelaier melaiul lima fasa, faity 1) memahami situas) Hogn
semasa, I} mengenafpasti fremdl utama, i) menganalisis pemacu? yang > = — é
relevan, Iv) mmenganalisis kekuatan dan keemahan pemacu, v) mensinbesis

kemungkinan dan keperluan pada masa hadapan, dan vi) memilih dengan Flps Moo s

Jjustifikas: keperluan masa hadapan yang diinginkan {Rajah 1}.
NILAITAMBAH

Solain menguasal lima arac pemikiran masa  hadapan, pelajar
Tingkatann Empat didapatl turut membangunkan kemahiran-
kemahiran -abad ke-21 seperti kemahiran menyelesakan masaiah
dengan  berfikie  kritls dan  kreab, kebolehan  bekera  dalam
kumputan, kemahiran berkomunikast serta nila mumi dan etika.
Projek imi turut dikembangkan di sekolab-sekolah rendah Dagi
mangukur  potensl  Fufurehes’ menerapkan  pemikiran  masa
hadapan dafam kalangan mund Tahoun Uma, Didapad kemahican
membuat lakaran dan mereka cpta dapat ibangunkan sotelah
murkd metengkapkan lima peringkat dalam Adwebes) Buku limiah
yang mengandungl manual pengguna dan madul pembelajaman
Futirelehes! diterbitkan tntuk dijadikan sumber nujukan gury,

IMPAK TERHADAP PEMBELAJARAN

Seramat 258 pelagar Tingkatan Empat, 62 guru dalam perkhidmatan
dan 16 gumu pra-perkhidmatan mendapat manfaat daripada
presgram e toe-rerbee mengourakan FLtre e
Pengintegrasian Fufurekhes! dengan pendekatan soso-saintifik
dalam pembelgjaran  Sains dapat  meningkatkan  penguasazn
pemikiran masa hadapan dalam kalangan pelajar secara signifikan
[F (2 297) = 6032 p<0.057 berbanding dengan dus pendekatan
yarg lain tanpa FufsreMfeel Sifat bertampoungiBwab  untuk
kelestarian alam sekitar dan masyarakat masa hadapan turut
dipupuk dalam  kalangan peaan Pembinaan dan  penggunasn
FulurelWihes Lot dibuklikan menjimatkan masa dan kos zarta
miudah digunakan ckeh para murid,

St Blyel Mol @ Sapiah Awillah
Untversit Malaysia Sabah

Mohammaid Syafig Bin Abd fahman

Unsversit Malaysia Sahah
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KEGUNAAN

Melalui sumbang saran  dalam  kumpdlan  semasa
melengkapkan FubureWWhes!, murid-murid dapat:

1. menentukan perubahan peristiva dan  kemungkinan
kesan terhadap masa hadapan.

2, mengemukakan pelbagal awapanypenyelesalan dengan
memberikan justifiasi.

3.omenyusun  ldea dengan  lebdh  terabur  dan
mengembangkan idea baharu.

4. memupuk nilal bekerjasama dan kesepakatan dalam

5. melahirkan rasa bertanggungiawab Ltk

menyelesaikan sy sejagat demi membantuy masyarakal
masa hadapan.

BUKTI

mim ©0 0




Pembangunan Model Kesantunan Bahasa untuk Penyalupaduan Nasonal (MEBFPN);
Satu Kajian Anafisis Kepertuan dalam kalangan masyarakal pelbagal kaum di daerah
Seberang Peral Selatan, Pulau Pinang

DESKRIPSI PROJEK:

Mhadel Kgsanlunun Banuse unluk Fenyalupadien Resvonil MEBFN] e dibangunran meteis dua tasas Kajian yarg melibutan informen yang fri# duripocs abll babass dan
lingusilic, gury, peneyarah, pekara sekion kerajaan, svasta baden berkanur, pars pelaar eiiue pengatan Inggl den sekolah Kajian mi mennfay bepeiyan pepamspan Model Kesanionan
Bahass uniuk Peryalupaduan Nesonal (MMESN] berdasarkan (anap penselaan dajam kalargan infiatiran df dasph Seberang Persi Selatan, Pulau Finang. Dralam fass anaise kopeiism
ini, pengumpolan daa diyaankan melalui kaedan Sejausn menpodannkan sonl seidic s ams 300 amng nformen di doerah ini, Ansisie datn chanagikan kepoda fima bema sams yang
tarkardung dafam mooel MEBPM, @iy tora asas wasanbunan strategl kesarituran weebal sirafeg Kesaniunan ron-wirbal siraleg kesanhinan pomdisan dor sirsteq -pambodayaan
Wesantunan dakam matkyerakal Tama parama, Bk asas Kessmiunas dibahegikan kepails Wms semen, it o) kesaniunan meruiul peisgakil sahap agema, (ol sesiap jnme i Gilghirian
ke duinia dorrgan gilol-sfal yang bak: k] pemiitan kats yang sesus dengan siias dan fopik perb . €1 nenda yarg d sasutl untih penerma d| derak Lk yang kimah lembial,
) pepEpaE B s S Eu Fegga cin Ters kedus e siraleg) Besariuran vaibal Tema in ugs dibstagican keeeds lma slemen, Do o) sesisgi mambso sstim, S mengucapkan sskan
dan ucapan ssiamat apatila badamu dangen haum lan; bl siradegi fakaranst. inihe mambenkan kautsmasn kepads orang yong Sebih fua urkst memulshon sesualy perbualan; of m@adegi
rarrah e, MR TMangaly-akikan tetamm yang datang ke rumah tenjan ueaesn yang balk; o) sTatag ifak mamsntngkon din sendr, [mi membaikan cadangan yang membna dangan
paniul Fopan dan eovab eevhut @l saadag bansrma kasing lahs engacapkan lonma kasin kepada indcid yang menghuirkan barhian kepode hitn Teme keboa, iafu simieg kesamunen
non-verta]. Tanhs 0l juge dbalEgien kepatla firE Wemen S0 ot SETe menbelt satan sl mengargukEan KEet ALk e paerkan ssnmes sekilanya ek teal jaun

Joir=robegl loleramsi, iy memberikan leempet dudul. kepada orang tug, waniin kamil den ofang Yang kelaman upeya same ada dalam korwler, bos ooy G premes -proms asam. of sredegl
rarmah mesra, wsiu menurpokkan me ks yarg manis apabils Seccomunkasi walan defan aps juga srasi | d) slealegl lidak mementingian dirl serdin) i rembetkan sumbangan
kovrgan dan fonage kapada indnidu @nga mongEn kaum yang ditimpa musioah Jo) streieg begonma kasih. @9 berjabat fangan sshagai tanda panghargaon afes hankan ateu
ek En bEniah Temi KBsrmpar, 1A Siralag: Kesarminan pEnEsan Lira siamen rmnoling Salam Fma il mi @) meng paakan [arac d4an ragam Dakasa yang betd| 5bahesa yang
mramatis; clpengmaman kata pangodan yang betul; d) 80 yang tdak sensshfe) kesadaran mai'araral pabaga kaum Tema Kelbna ol straleg) pambudasan kesanhman daam
asyaraeal, Limg sleinsn 1rkanding dalan teims i, Sl g kedsn lunan s dapE dinu yan bErmantaal b perdan bu Depa menvanss budayd senlun di med | &) paidman gurd
mamyomal budays sanfn d sekolah . di peranan pensyaish meryama Budays sanien di umvesill | o} pesanan pamimgn merun ukkan corich besdan yang bak dan muba. Dapotan éajan
mamgukicn bahawa Model Kosantunan Bahass unfub Peryatupaduan Masioral (MKBPN) berpotansi urtak diferapkan dalam sakdor awam. swasta penddkan dan sefara deagannya
Bardasarian nap parsaiujuan Yang ingg dan’ inferorestas Yang mamuaskan dalam kafangan riorman kaj@an. mplkast Badar im membuktkan bahawa slamen Kesartunan behasa yang
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gl dadam kalangan mdivoh deh MaspRkal MANHU MEsikadkan penyaapacuan dan kshammnan di delam negara yang peBagal ssum dan sk

| OBJEKTIF PROJEK:

Hajian jm meninjau ke isan penaranan Modal Kesarman Babass anbai Peryatapadaan Nesional (MESPH] casm kalangan infeiman & daerah Senerang Pers Salatan, Pulne Pnang

- MILAI DAN KOMERSIAL

Model im Iniah merdapat Hak Cipia danpoda

Iréglectual Proparty Corparaton of Malpysia (WylPO)
Mo, pundafiaran MyTP0; LY IDEIPGYEEE)]
Fominr i puge Telok ditersaioan cebaen jurnnl,

PROSEDUR PEMBANGUNAN
MODEL

[ ———

MODEL, APLIKASI DAN KEPENTINGAN .
Mocded Kesanilisan Bahiss unlik Pemyaliipedian Masicral (MKEPN)

Pembangiman Model Kesaniusan Babasa untuk Peryslpaduan Nesions! (MEEPN) yang dibahguiéan nleh penghaj
rernpuryal ima tera dan 30 sleren eaantunan bahiss i penyaiupeduen nssanal. Lima jema ekl sdaleh asas
hasaniunGn, shatam kesantunan veshal, stralay kssantunan non-verbal, girabeq wesaniunan pamilisan dan shelEm
pembudayaan kesaniunan delam masyseksl

Terna paitama, @i azai kasanfunan dicahagikan kepada kma eaman, iR #) kEaaaninam mannl peEpekl? setap
agama, iy setinp individe dlafikan ke-duria dergan s#al-sifml yang baik; b) pemilihan kals yang s=suai dengen stuss
dan {opik petincangan, o nsdo yang dgurakan sesm untul panerma, ) gerak (o yeng emah lembut e panisgeanain
s gl hangs dil.

Termn kedlisa, @it stradeg kesantunon vestal Temn n| (Lga dbahagiean kepads ima semen, (aba 2) sioteg) rmmban
salam, |alilu margueapkan salgen dan uceper selamal apatila berfemy dengan keum kan; b) swatel lekeransl @i
memherikan keutamaan kpaca orang yang febih o urtuk marilskan sesu s pestman, o stategl mmah mesa, aite
mangalu-afiikan lalamu yang datang ke rumash dengan vcapan yang hek;, d) stabeq bdak memanhbngan di sendr, @it
rierberiin cadangan yang memiblig dengsn penuh sopan dan l2maly lenkiel € siratsgl berlarma Easil il
mien ginankan tanma kissh kepadn ndcidi yang manghilickan bartuan kopada kita

Terna wefiga sl siralegl kesariunen romverbal Tama inljugs dbabagkan kepsda lna eiemen, iallu &) siateg nein.
ban salam, iaitu mengargoukkin kepala afmy mempametan semyuman sekiranya [srak tanalu jauh o) strategl intesans),
It memberikan gt duiuk kepadas orang 1, santa hami dan orang yang kefaiman upaya sama ada dalam kot
bos-Alay i préssepremis Swam| cf-slraleg mmab reera, @il meEnunjubfan mimik mitka yang mane - apakils
berkomunikgs wahu deEam apa (uga sRuasl | o) sERIEQ Ak mamentmgkan il sangdir, [t meribenkan sumdangan
ksvangmn dan tenaga kepada e ividy Snpamangisa kom gang dibmps musibat @) siateg)bers mma ks, lan barahal
Largjen sebagal imnda penghargasn alas banloan sballme ngucs pian lehnlst.

Toma kagmpat. St straieg kosanninan pemulisan, Lima slamen teckandung dalam twma mi i a) manggunakan lams
din -ragam behesa ying belll bibahess g gramls aipenggunasn KED pangpian vang belil, §) Eoweg Edak
sansalite) keesilaran masyarakat pefbagal kaum.

Terna kelimn, mitu shabeg pembudsysan kesartunan dalsm musyambal, Lms semen iedandursg delam e ing il
2} kesantunan emadsg. (mo yang Bemantsal b pesanan o bapa menyemad budaya eariun di ruma | ] peranan guri
mefyeTal budays saniun ol sekolan | dl peranan pEnayaRan manyemal fudaya santun d unvedsil £} peranan pemimpis
rmeriun|ykican carch (=ladan vang bask dan midin

PENGIKTIRAFAN

Anupeisn Perak Perandingsn novast Fengs)ian (PR} 2018 Peaingkat Kebangsesan

PENGHARGAAN GERAN UNIVERSITI SAINS MALAYSIA

PamOangunan Mookl iNi MENIEEEn pemEyasn Universil Sains MaIyeE Teialn Skim Geran
Pamyelidien Janpe Pandek [304F HUMANI TEES15361]
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PNEUMATIC WITH ROAR
AUGMENTED REALITY TRAINING
KIT V3

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Prgumatic is & mevemant systom that uses sir pressure ag 3 force of motion, This subject offér to Diplomsa programma under Mechanical
Engineering Degarumeant in Malaysian Polytechne. Observations are made and found that studants difficult to understand the grocess of
construction the symbof of circuits on the whiteboard in the theary classes because of the symbols and real components are difference. For Heality
learning, students need to downlead the ROAR Augmented Reality application foom the Play Store ta their smastphenes, With this app students
can scan 20 different types of crcuits that will link tothe real simulation dcuits generated from the Automation Studios software.

Qbjrctives of this project;

1. Designend modificatisn the tool box 2nd the arcult bozed of trairdng kit

2. Facilitate students and lecturers in T &L pneumatsc circut using ROAR Augrmentad Heality
3. Todesign 20 pneumatic circuit with new interactive simulation videos.

VALUE ADDED USEFULNESS
The improvements made based on the previous Training kit < Augmanted Reality help the lsarning process

in Versicn 1 and Version 2 in terms of; miore [nteresting by engaging video footages for
< Size and welght reduced from 12 kg to 8 kg Bayond Education 4.0,

% 20 simulatlon clrcult videos from only 12 circudft % The product bag-shaped training kit can carry

“ROAR Augmented Reality application despite of HP Reveal anywheare with a weight of Bkg took ergonomic
apps value inta account.

“+Sustainable and green values; the circuit board has been “+Using the recycle acrylic poster and cheap
design and fabricated from recycled curtain rails materials such as curtain rail to produce the

board of kit,
“Using environmentally friendly compressad air avoids
air pollution,

COMMERCIALISATION
POTENTIAL RECOGNITION

% The training station in the laboratory cannot take out 1. VERSION 1: SIRIM INNCVATION & COMPETITION APRIL 2019;
because it heavy. The magnatic symbols also can't use GOLD MEDAL

outside the laboratory because no magnetic board 2. VERSION 1: SEAMED SEA VIDEQ TWET LECTURER SERIES, OG0S
In the normal classroom. This portable training kit easily 2o20
<ol clotindd oo, 3. VERSION 2: MATIONAL INVENTIONS INNOUATION COMPETITION
@ Casel tothe: Puiptechnis- Cominenity Cotlops of oy EXHIBITION & AOBOT SN, NICERS NOV 2020; SIWER MEDAL
education & training Institutian in Malaysia,
< Comercialisation Potential Award, Invention

4. VERSION 3: INVENTION COMPETI THOM, COMFERENCE &
Competiion& Exhibition 2019, PTSE

EXHIBITION V11 PTSHE JAN 2023 GOLD MEDAL

Acknowledgement (if any)

Innovator Names and Photos . Special appreciation to Research and Innavation
Affiliation : i Uit (P _ - _
— = : o ; o Politeknik Tueanku Sultanah Bahiyah Kulim Kedah

.i_ | ECHIE ABE LR H ADL BESAR.
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AAAA




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

AAAA

' 90

BUUM = Fip

-

SED ELECTRICAL ENERGY CONSUMPTION ==
MONITORING SYSTEM USING MQTT —

-

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES [ |

The progect s targeted to measure alecirical energy for electrical appliances in the home such as air conditioners, water heaters; fans and 3o
ele, This gystarm ollows users 1o plan the use of electrical equipment prudently and avold wastage of electricity by controlling the rate of
elactricity consumption.

The system will measure enengy based on the rate of corment flowing through the cables of electrical equipment and subsequently the
enigy consumption cas be calculated. After that, the reading valoes can be sccessed divectly via compuler of smartphone. These reading
values are stored in a databasa for future reference and comparisen, The use of kT technology aflows the rate of electricity consumption o
b monitared anywhent quickiy and accarataly even at s distancn:

|. Todesign and develog energy moniioring consumgtion system using MOET 107 Frotoool.
i, Tas monitor electrical wsage of lectricsl devices,
i, T amalyze characteristic of electric equipment

VALUE ADDED USEFULNESS

MOMNITOR ELECTRICAL WISAGE .
- ol The developed project s Ideal for monitonng ensmgy
consumption of household elecinscly appliances such as
JR— refrigerators and water purifiers that are utifsed on 2 daily
ppp— basis

tmmn -

Lpa e e wap g f—n

o -

Track the rececd of Liage Cerrent, Amgene, Enedgy Consumplion, Bling

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL

For Education;
1) Uise as a sknulation ensngy meter demanstation
2) & complete model of MCTT ansmission can be demonstrate
Research paper accept in Bth INTERNATIONAL
For Application: CONFERENCE ON ELECTRONIC DESIGN 2022 (ICED
2022) paper no #1570825498
1) b measere and mandtor the electric consurmption of
machings in the factory for commercial purposes
2} &l monitering and maintenance may be forecated at an
early stage by real-time data
3y Used &5 a portable billing and energy meter

INNOVATOR
- 4-] yo lr T Dr
ol MOHD SHAHRIL AFFANDI B ABD MAJID Erof Mad Ts Dr ROSEMIZI ABD RAHIM
4 Imstitut Lakihan Perindustrion (ILP PERAIL Universiti Malaysia Perlis (UNIMAP)

WM FRITUL 47785 BIN RAARIET
MAHAZAILAR B2 DAAHADN Institus Latihan Merindwsirian (ILP PERAL
Fastitart Lakikan Periedustrian (ILF PER AT
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IN 1 PLASTIC WELDING KITS FOR TEACHING AID

PROJECT DESCRIPTION.

Inowash 2 i1 Plastic Wisiding Kits for Teaching Al merncpakan penceptaan alat mengimpal plastk yang murah, mudah dan berkesas untuk
tujuan pengajaran dan pembelajaran, la dilengkapi dengan mini oir compressor dan heater bagl tujuan mengeluarkan angin fanas. Pengimpal
hanya perlu mengaktilian elemen pemanas mengikut subu vang dikehendaki dengan melaras thermostar. Proses kimpalan boleh dilakukan
dengan dus ksedah yang berbeza ialtu Hot Gos menggunakan olr compressar dan Hot Plate tanpa mengunakan oir compressar. Sedain itu,
kimpalan Juga boleh difakukan secara bertorusan korana sivtem kawalan suba yang dipasang bersama dengan sercor dapat mengawal suhu
leater daripada sverheat.

OBJECTIVES:-

I Memudahkan sesi pengajaran dan pembelajaran dalam kelas.

i, Manfrmathan kot pembolan perakatan,

ili. Mengaplikasiken I datam 1.

e Mengaphikasilkan konsep mudah alih secara berkesan di dalam kelas,

VALUE ADDED USEFULNESS

i. Proses kimpalan berterusan dengan subu
yang dikehendaki.
il, Mudah allh dengan bekalan letrik 240V
600 W.
: Muda‘h untuk dl-kendahkan-dan mudah alik, il Ak allb Bt clsav enaRa mans
iv, Sesuai untuk tujuan pengajaran dan

pembelzjaran dalam kelas unttkTiean pengaiate ),
v. Boleh di kendalikan oleh semua peringkat v, Mucah datam ops s dan penyelenzgaraan,

umur dan jantina. v, :I:ILS:I :aang :':urah dan boleh diperolehi di
Menggunakan bahan tempatan yang murah. gard:

i. Sesuaj untuk kegunaan Pengajaran dan
pembelajaran dalam kelas.

ii. Sesuaj untuk semua peringkat umur dan
aplikasi yang optima,

LN

COMMERCIALISATION RECOGNITION
POTENTIAL y
1. Mewakili Zon Selatan Anugerah Harta Intelek
. Institusi Latihan Kemahiran Awam. Megara 2016,
il Kolej Vokasional, 2. International ELUREKA |nnovation Exhibition
il Universiti Teknikal 2018 (I-EIE 2018) BRONZE AWARD,
v, Politeknik, 3. National Innovation And Invention Competition
v, Institusi Latihan Kemahiran Swasta. Through Exhibition 2019(-CampEx'19 | SILVER
vi .Bengke! mengecat kereta & motor. MEDAL

Innovator Names and Photos Affiliation

Wlhﬂhﬂlﬂllulﬁﬂﬂul BAWAR BiH STHW AN LI AMGEH A KT HOB T AT BN AR BACHD TAIDH B0 TABICN
Ao P 40N 15-00- 5571 ,.,,,_p,,pm..m Py e P - REOSDE A7 S105 A I
ugouulm-um\mnl f " Part Pegurwel Loflbor Yakosioe FonFigenl Tnknciag) Makhmal [P

% R /P - PHC408-O7- 539
e Pon Fepoe i Lritan Yok mznal
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ROTOTYPE: FIRE FIGHTER E
. PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES =

The proposed Prototype : Fire Fighter consists of a robot body, water ejector and micro-controller. It is a fire scouting and
extinguishing rabiot that can automatically eject and spread water when it detects the presence of flame, The movemeant of
the robot is controlled by the gear motors and motor driver. The whole operation is controlled by an Arduing UND micro-
=, controller

i,

The objectives of this project is to build a robot with 2 system that can detect flame, navigate directly to the fire location
and automatically extingulsh the flame.

VALUE ADDED USEFULNESS

*  Able to sense flame
* Able to navigate itself to fire location once

* The nozzle can rotate 180 degrees to any presence of flame is sensed

disp!r!! water much wider - Mnmnte mnmmmhim with fast
= Water ejected is based on time set once movement
flame is detected p

Automatic water spraying functionality once
any presence of flame is detected

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

*  [Easy touse

*  Rechargeable {based on Green Technology)

= €an be used as the first attempt to rid the
potential risk of bigger fire outbreak

*  Can cater for high demand from commercial
sector gpplications like in small warehouses,
store rooms, and commercial building

* Long distance fire fighting for dangerous area

Innovator Names Il i
Affiliation K 45 R
INSITUT LATIHAN PERINDUSTRIAN PERAI
MOHD AFFIZA BMDBARRT SAEEMA ARD RAHMAN, SAIFUL
AZRINBIN HAMZAH, MOHAMAD HAZLI BIN MOHAMAD NOR,
ii HAMAD HAWARI BIN OTHMAN, MOHD IZZAT FITRI 81N

F. AZRUL AMINURRASHID BIN MOHD S840
YyvvyYVY
U AAAA

RECOGNITION
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Smart-Interactive QRHub

PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Teaching akit hawe boer » groat help o aducator v cupciting B dess sfactively. Visa! imagss or widens am among the mos popular teaching s that has hean wne widely, In orrer 30
shine B mapes wod viteos 10 the siudenk, sdaraior panlly s them n Ehelrfapton which w il letesbe showe oo fhe screen in the chin. Problem cocies wheen the clyssroam by foceted in
gt et T A i ) B L0 T 11 Lol ok B by s ] 1 B IS A 110 i) Tty iatia 46 G (1103 P TR Ve, 111 oLl widusdl Bkt el Bk gh
stins. The educator would siso bowe b’ deal with tha hiustie of pligging Inand witong up the lalop. Therssoes Sinar-ntersctve ORHUb s devalon b heln the sducator shares images md
et bt seuce oot wing biotoo. it s mbemet of thing k7] SEment, 5 mantery (s meoseontroier o 4 8 oode scancer Thi denee dies not oty e sete anden of the:
il Bl e allective by e b 19w ddiicator 10 v B brain oe it 4 e sl

Crnictive

I Teessen the Inads carrisd by ihe sdeatur o the dasmom

i, Tirolacfoly Furlps Uha eeducabor shanes imagn o whigos bo Ui sudani

I8 Todevaly a dovics which it coct #foctive-bug offaring the me funcbon au lapton o tarm of @ving mage’ W deo data

VALUE ADDED USEFULNESS

= Ussr can sasily save the intended image) vidso
= Mo limitaten of file size
# Fastor response time

= Using Intermet of thing elemant

* Using raspherry pias U dandraller (srmall o e and
cheaper compared to laptop)

= Simples, lightor, faster rasponse time compared (o
gt

RO BTG TT WOk

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

Tds priject |8 abmed Lo el U amvunt of ket cairiad b ee s s Lo
fa tha class. Thorene-this project & Mghly remmmignid et 5 e wwr noschook o
imismdion. Furthermare ey diion s 8 o0 mone chasparn (o oampa m With e s qen@rﬂliﬂq thE’ QR cﬂde

al aptop.

sy | e praseizy]

A"'*:_: A e == ﬁ =
o
Priswerine 8 e s
ponsl gperrated

Innovator Names:
Siti Fazling Binti Fauzi, Noroini Binti Ahmed, Khoirul Rafidoh
Binti Hashim, Aedi Asman Putero Bin Saieh Hudin, Azhon

Famire Gin Mukhrar & Khairol Anur Bin Adenan Boshah

Institut Latihan Perindustrian Kangaor
EEENEEEEENEEEE

©
NN
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KSANAAN MODUL HAK PEKERJA BAGI PELAJAR SEMESTER AKHIR INSTITUT
LATIHAN PERINDUSTRIAN ARUMUGAM PILLAI NIBONG TEEBAL PULAU PINANG

DESKRIPSI DAN OBJEKTIF

. Institut Latihan Perindustrian Arumugam Piflai Mibong Tebal Pulau Finang (ILPAPNT) telah memperkenalkan
meodul Hak Peker|a kepada pelajar semester akhir sebelum keluar ke latihan industri atau bekerja terus di industri.
Madul ini mula di perkenalkan pada tahun 2016 yang merangkumi tiga tepik utama altu penggajian atau faedah
pekerja, simpanan hari tua dan keselamatan sosial pekerja. Media dan Jabatan Tenaga Buruh mel‘ap-erkan banyak
kes perburuhan dan pertikaian antara majikan dan pekerja berlaku setiap hari. Antara puncanya adalah pekerja
tiada maklumat mengenal Akla Kerja 1955, mereka tidak tahu apa hak mereka, apa kebajikan yang majikan periu
beri kepada mereka, apabila sudah sedar ataw diberitahu oleh orang lain hal tersebut ia sudah terlambat. Dari situ
pertikaian antara majikan dan pekerja berlarutan hingga ke mahkamah, Untuk mengatasi masalah tersebut pihak
ILPAPNT telah memperkenalkan madul Hak Pekerja kepada pelajar semestor akhir supaya mereka dapat tahu
serba sed|kit hak dah kebajikan yang majikan perlu beri kepada mereka.

PENYATAAN MASALAH MAKLUMAT PERTIKAIAN

s B i DRERE 0w Thestead @00 o Tunes H T
Antara permasalahan dan pertikaian antara pekerja
dan majikan adalah; Tk *
* Banyak kes perburuhan antara majikan dan pekerja di
mahkamak

« Pekerja tidak tahu akta berkaitan

= Majikan tidak bayar imbuhan yang dijanjikan . ;,_;%
* Majikan abalkan kesefamatan pekerja di tempat kerja @ E éa
A Ma]lk}m abaikan faedah penamsatan khidmat pekerja

* Majikan abaikan caruman KWSP pekerja Sumber labatan Tenaga Kerja melaporkan pada tahun

- i ; . 201qg sebanyak 15,0497 kes pertikaian perhuruhan telah
Majikan tidak mencarum S0QCS0 pekerja dikendalikan dan darl itu 13,607 kes telah disefesatkan

* Dan banyak lagi. dengan nilai tuntutan RM45,123,434.00

PELAKSANAAN KESIMPULAN

e e b B Bt SRt

FEMILAIAN FELAY MODLUL HAK PERERM

L e oo

Terdiri dari 3 modul utama dan dijatankan dalam - . S e e
bentuk seminar selama dwa hari dalam kalendar L S sk o
latihan, Tiada ujian penilaian dijalankan hanya Al perElaiarn ke esanan peleksanaan modulin tela
: i X dijalankan ke atas hekas pelajar ILPAPNT, Sacara
se_kadar kehadiran wajib untulk disahkan |ulus madul keseluruhan pelajar amat berpuashati dengan pengenalan
ini. Hak Pekerja kepada mereka.

L L T R T
v e Ll
Spshrnd llory Blail bdailsh st
Bighd b Bin AB Dakas
Favians] A B vunal

Shasinal Frfetyn

Tyl Unirhary Py rmrmangarss P a1 Wi povg Tk ol i ans Porsarry

@
NN

211




INTERNATIONAL LEARNING INNOVATION COMPETITION 2022

AAAA

®uUM @==_ FiP

Islamic Business Simulator (IBS)
PROJECT DESCRIPTION & OBIJECTIVES

Blamc Busmess Senulator(IBE) w8 tool for business plan mappmyg. 1t hee defined the componsats of the' Business Model Canuan {BMC) by add walue 10 incorparasing
Islamic elemenis, IBS aho improves the efficiency, relevance and quality of tesching by cambining elements of magnetic pads; the use of scranyma and a faclitetor
bmmI'qrir.1era|.1]wwqﬂe{tiﬁllqrnmg

miIm ©0 0

In crder 1o halp the entreprensys stodents to modsl thee business functions = & mons viseal snd sase-to-understand and sai-lo-share sy, stionyim technigues
tocds e been developed in Thi bissress nnowation slement, The wariation af thiv mode [t halp the antreprenaurs to plan o busewess mappeg Desed on the ides
of busine=s concegt and [glamic bugingss ehements. The lgfamic Business Simylatar {IBS) mode! s hghly focused, concse, practical; and easy to anderstand by using
Inberesting aoromyins, 185 can be uted 1o letilitate snbispreneaship subjects snd young entreprecein of Small and Medivn Enberprises (SMEs) in producing thei
bisiness plans. There are flws 185 damalis, which ane Biz Caimapts, Bl Resturres, Koy Chanvls, Key Masketing Activities, and Ky Clstanss Relatidrahips The need
far Business Model Carras (BMC) proper guidefines have sheays been requested by the students to §ill in each dlement of Business, Model Canvos (UML) Az
edicatars; we reformed the frve major eleménts in husness activities by considesing the affects on the social emvrormental, and sconagmic Lo by not igooning the
demand of heresfter,

VALUE ADDED

1BS Gnpaeaning new busness mepping ideas to antrepranaur students
with the tombraton of lslamic walee to Tolff the 215t century learning
Sty This m & chimge froen the Busness Madel Carvas with pive blocks to
e ot husimess moded which fe 5 moded with fus domane plis e
= ooy and isamic boginess vaive addeti n the new spproach Tor start-
i P ey genenating ideas.

COMMERCIALISATION
POTENTIAL

5 hay been comimencialized. The varetion of the maded heips rtructors
faciilate L vy vt beairrving Rmsdiing ad wiel] mn pobinbaad andreprensies
I parming business concepts based on llamic slements

The IBS module hag bean reglstered a1 the Mationa' Libmry :
(IEEM g7ERa7IRaGY,)

85 Frocules Have alio Been worlishappid  benalit the particpmets:
1. IBS warishop al KPMBP - 1a hune 301p

2185 workshop st KPMS 1.0 20 July 2019

T RS marshiop 3 KPMS] 3.0 - 15 Fahnuany s

MOELIZA RAKL] HOOEFAREERA AZMI

&
AaAA

MOHDR BAFIQ ARD BAMIM

USEFULNESS

Basad on the research fincing among stdaras of Kok Frofesicnal MARA
Soni iskandar, show that 85 has meduced 10 difioolty o develaping deat
o mapping bumness to studenty and imp oved studerts” inderstanding of
the mponance of klamic valies i life and busioess, Thastore, B85 i
imehid 1o facilnate the weaching ang lesning in the entrepreneurship
course. The cutpot of this teaching andfesming is not only the subjeck but
aliy can be dsed by new enireprerears and small mediim enterpeises in
tha real bosingss workd,

RECOGNITION

* Gofddwand - Motianal Ancmtian Competition 37 INNOCDM 2018

Gk vl - SME INNOVEX 2018

Anugerah Perak - Perardingan Inowan PengzaraniPIF) 2038 Penngkat
Kabdegiaai

letenatinral Innowation InTaaching And Loaming 3621 & Langquace
Educatun Corderences (Hrtalas 2o01)Silver Meda|

= sl Mara Vimual Eoucational Resesrch a001- Best Presentor Visoal Paster

HASLITA MUSTAFFA
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_ Snakes and Ladders Game for B_usingS-iP@lEa ring
DESCRIPTION & OBJECTIVES

* Entrepreneurship courses are now one of the required courses for every program at the university.
This is to support the Malaysian government's campaign to produce entrepreneurial graduates while
also making the entrepreneurship field a popular career option. However, the covid-19 outbreak has
affected the learning method approach and modern students are not fully keen on and attracted by
conventional education methods. Thus, students are seeking for more interesting, fun, motivating
and engaging learning experiences. Therefore, digital game tools have become an alternative to
traditional teaching and learning approaches in the modern day.

*The objective of this project is to determine the attitude, experience and learning cutcome in
business plan topic through the snakes and ladders digital game among tertiary students.

CREATIVITY & ORIGINALITY METHUDOLUGT & FINDINGS
The digital game has a feature which helps i . ’ E‘;_ggri:ﬁ:mn
e e [, |
* students’ score & attempt y
= time playing . )
VALUE ADDED I I I A,
— | Loval of Attitude,
= Experience B Learming
- : Outcoma leval = Very High
USEFULNESS COMMERCIALISATION
» Elfectively capture = Porceived student m— PUTENTIAL
student attention engagement =t
= increase student's desine * Froyide s more authentic Module of Business Plan
L] parllﬂ-pilu.:t::;}emﬂn: . Iluarnl_rg mpa;l:nw "
; :.I:;.E;";::L i i b Asef gkl pame’squesions i bsiness
anywilsene

= hmprove lsarming

Throngh this pregect the developeent of digial snakes and
indors gamet for busmess plan iranying @n’ be made vaiid
and spplicable, and 1 can yignificerd|y enhapce tho Sarming
cultomes. axperkmes. and attitide of wiiversity dludsn

Innovators

FACLUATY'OF ENTREPREMEURSHIP. AMD BUESINESS, UNIVERSITY MALAYCLA KELANTAN

0=+ @:== Q= @@=
w AAAA
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-Automatic Gas Tungsten Arc Welding System =
|
for Polytechnic Workshop Course in Malaysia -
]
PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES o
*  This work successfully developed a Semi-Automatic Gas Tungsten Arc Welding (SA-GTAW)
system with an adjustable torch and filler angle as a teaching aid in polytechnic workshop
practice course.
i *  Theinnovation can produce weld bead results as theory requirements and in different angle
. selections.
*  Students can learn torch and filler angle effects on the weld bead quality in an actual practice
5e55i0M,
VALUE ADDED USEFULNESS
» Helping students understand effect of * Itcanbe used as: hing ald during
the welding angle toward weld bead the practical session of the course
guality. {Mechanical Warkshop Practice, and
Manufacturing Waorkshop Practice)
= Pr n even an wal 4
ead profile accordance to the theory. * It has successfully been used for welding
research purposes,
* Commercial automated system is
expensive compared to the innovation
product
SA-GTAW System
i L habion COMMERCIALISATION
o = A AL ik € POTENTIAL
i 48 oy i + The innovation can be used in Polytechnic
or any TVET institution in Malaysia that
offer welding courses.
RECOGNITION
* Scientific publication: Welding Parameter
Dptirmization of Surface Quality by
Taguchi Method
binaes e ooigiah o kTR wangr el | e ne i AR B0 o -
Il "f.
Mahid Khalrulamzad Hamjah, ‘Azai Shatiudin, *Ailan Shak Ratiman Acknnwiedgement {ifany] I'J:I
I.

FPalitekmik Tun Syed Mirsir Syed lmod, Pogolr, Johor, Maioysic

“Palitemk Soltar Axtan Sfah, Betvedy, Perai, Mol Five dver o decletes ma pobiic furding far the

GV FRieCT, TRVRNTArs wang 10 rhask
EEEEEEENEEEEEE you Politekmik Kuching  Sarawak for the

Saciiity provided
. YVvVYY¥Y
) NN
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RECOGNITION:
Best Teaching and Learning Project
(KIK UiTM Convention 2019) CCCLLCLEETEE
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ULATION APP

E— '| PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

* Institution uses a numerical grading system to evaluate students' performance and their
achievemnent for each course. Although marking rubrics are developed for each assessment
in & course as reference to the lecturers, the grades could be varied significantly if there were
saveral lecturers teaching the similar course at one time.

= Mark Simulation App was designed to reduce the disparity between the marks [ssued by
warious lecturers for the same course. This assessment method in Mark Simulation App is a

then the score will be simulated based on the selected domain.

T domain-based than score-based, where the domain will be selected for the assessment and
s VALUE ADDED
[ E—— * Dffers a scoring simulation method based on rubrics that eliminate prejudice and emotional
rmn e e effect when grading student exams.
« Supports Edueation Revolution 5.0, Industrial Revelution 4.0 and Sustainable Developmert
— Goal (5DG) #4 which is related to Quality Education.
TR
| USEFULNESS

« Reducing the gap of the grades given by different lecturers for a course.

+ A one-stop centre for lecturers to provide information related to the subjects that they taught,
including gradings.

« All the recorded scores and gradings could be shared directly ta the students and class groups.

= Can be used for other subjects by changing the required data without changing the ariginal
interface of the application.

[IPTErEY (e Y

COMMERCIALISATION POTENTIAL

+ An intelligible application where it can be downloaded easily and available for mobile users,
* A lightweight application and work best with any version of Android and i05,

* Facilitates the process of grading and enhance the productivity of lecturers,

* Promoting fair and effective grading system.

Tow

[ —y
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PIC LEARNING KIT

Penggunaan kit semasa PdPc mampu menggalakkan persekitaran pembelajaran yang berkesan di kalangan pelajar dan menfad] inovasi baru
dalam penclidikan, Penggunsan PIC Leaming Kit wang mudah alil bersama aplikasi menjadikan PdPc Neksibel, ticak terhad ol dalem benghel
sekaligus menjadikan pelajar panyumbang aktif dalam PdPc serta dapat menarik minat pelajar. Kesanmya, melahirkan pelajar celik IT berasaskan

friferscaftialler.
Prestasi pelajar meningkat kerana Student leaming Time (SLT) pelajar dilaksanakan secara berkesan. Meningkatkan pembelajaran yang
berpusatkan pelajer (student centered dearningl. meningkatkan daya Ingatan, dan pemahaman pelajar.

PENGEMALAN

FIC Learning Kit (PLE) aclaleh kit mudah alih yeng menggabungkan aplikes dan hands on sebagai satu medium pelaksanaan PdPe secars efisien,
cevap dan interaktil,

Alurcars diprogramkan pads PIC menggunakan microC PRO for PIC. PLE [ni mengandung] litar utamea PICES. Liter terdid daripada | input
buttan dan 3 Jenis keluaran jaitu 8 bit LED paparmn hasil aturcam serta 7 segmen. LCD berfungsi sebagai paparan,

Loyl Carta At ldaa inmas

| + lerriaal perrmchation awel ientang bepean Gan
Eadielittaiy T Luderiieg it

[ i = Wergkyl (e dan komponen bege mersbangunkan

= Rharbaint it sosiean (Enadap N0 Learniog K

= Wlavrninar pra- st Qan poit sk tachadeg PIC

Lmarrang UE

KEGLINAAN

Pembelajaran yang menerapkan kaedah Aands ovn mampu meningkatkan minat, kemehiran prikemator dan kecekapan pelajar, Pembangunan
kit perlu diperliaskan untuk menyokong PdPe seterusnya dapat membantu pelajar dalam proses menguasal kemahlran. PIC Learning Kit yang
digabungkan dengan oplikas, menjadi solak satu alternatil dan gays pembelajoran tanpa batas,

POTENS PEMGKOMERSIALAN
Boleh dipasarkan untuk Kegunasn pelajar BY dalam kursus Microcontrotler, Sesual bagi pembelajaran asas PIC 16FEEY,

=

Er, Munir Bin Hashim P, Suzariyati Binti Baharuddin
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PROJECT DESCRIPTION & DEJECTIVES L

Putatan Boout eTralndng & an apploation that enablos Scoute m the Putatan distelet of Sabah to recond. wequive, and provide Seout -
Information and akdlls in & more efficlent and effective manner. Por dissemination and access to materlals and information eonnectad to

seoubing training in the Putatan districs of Sabah. an Aundroid app was bullt and made awvailable throagh the Qoogle Play store on Google's
platforme. In thizs shudy, Scouting learming and training s examined to see if it can speed up the procesa of scowting members obtaining their
Soouting badges and awards. In order to meat the aystem and application development requirenients and the Serious Play Model to ensure
that the constrection meets the application construction reguirements for membera and users, thiz application was developed using design
reseateh and development (LDR]L the ADDIE model, and the Serlous Play Model. to be a design paradigm consiating of fve distinot etages:
amalyels; design: development; implementation: and assessment Customers can actess the applieation’s probetype through the Google Play
Store by downloading it a3 an Android app. Instead of utilising & log book, Admidio serves as a recorder of scout membership, Mahara
serves a8 a loarning and assessment tool. and Google Form serves as an officiad validation of each Seout's progress toward earning badges
azud homours within the world of scouting. Based on the problem statament. it ia the main goal of this study to:

= Determing the training needs of Seouts to strongthan the recording of membershipand training ectivities to take acouting badges.

+ Dipterming the training needs of SBeouts to accelerate ahi getting badgoe and awards in scouting.

» Detormine the necd to change training methods that are easier through online learning and assignments.
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PROJECT DESCRIPTION & OBJECTIVES

Technology makes learning much easier. Thus, learning English using apps will accelerate understanding to
improve students’ learning engagement. To achieve a balance between each language skill, with a strong
emphasis on the basic usage of tenses and structure, Easy English Tenses apps is used to enhance the
students’ knowledge in the 12 tenses which is part of English grammar, This mobile app is bullt using the
MIT app maker. Deaveloped to target primary school and secondary school students, The mobile app can be
used to reduce grammatical mistakes since it is particularly relatable for Malaysian English as second
language speakers and it Is not as expensive as other learning apps.

This application is focused on the design and development of a mobile language guide application in the
English Language, particularly in Grammar and the objectives are:

= To teach correct tense application in writing an essay

* To reduce students' errors in tenses

* Toenhance students’ comprehension of reading, and writing. to understand well about grammatical

errors in sentences
= To Improve students’ accuracy and fluency in the language
= To provide students with an affordable and comprehentive app to help them in learning grammar

VALUE ADDED USEFULNESS
* Twelve types of interfaces as twelve types of = For students to reduce the grammatical errors in
tenses their writing
= Shortcut to four main types of tenses + For students to communicate in English well
« Twelve PowToon videos of tenses + For students to earn good grades in their English
= Provide useful and related notes exam
* Related exercises from a variety of * Free access to all notes and exercises
resources * Can be accessed with mobile devices

* Guide students through the well-structured
learning process to ensure the efficlent and

= Provide two tests to gauge the
understanding

effectivity
* All learning materials are provided by experts in
the subject
COMMERCIALISATION
* Pitched at BITCOM UITM for B00-IRMI/FRGS-RACER 5/3 &00-IRMI/FRGS-
commercialization (028/2019) MALAYSIAN RACER 5/3
* Acknowledged as potentially EDUCATION BLENDED LEARNING (028/2019)
commerciable MOBILE SYSTEM MODELLING

.

e 3

Dr Tengku Intan M Ml Mond Yusel bin Magiuddin Irham bin Heur Aln Falgah binti Hurula‘in Mabilah
Sezita e Tengko Maohamad Noor sohd l #zahar . hinti Mohd Exham
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STATS IQ LAB e -
COPYRIGHT NO : LY2022M2B87 = ~Pde, =
PROJECT DESCRIPTION & OBIECTIVES =

STATS 10 LAB is an application that introduces detailed methods and seiution to statistical problems. It focuses on the
detailed methods of answering statistical guestions according to the correct solution and application of the zppropriate
formula in @ short time, STATS [0 LAR enables students to engage in <=l aming anytime 2nd anywhere, hence promoting
the concept of Dutcome Based Education (ORE}

Oinjectives
1. Assists lecturers in the Statistic teaching process.
2. Improves students” achievement in Statistics subject.

VALUE ADDED USEFULNESS

Aot answorkng Lima

STATS WO LAB provides solution toa guestion prompily.

& Mhnte b r 1 T o] ! 4 13
it by prvidle thinough sxplnetion: 1. Provide a comprehensive solution toa

problem.
3 More questions can be discussod ina lmited pesiod of time e Ml = : Y
To enharce students’ understanding 2. Enable ITII:'Jrl:j‘ time for discussion durlrlg
lecture sessions.
. Boost students’ understanding of the topic
learnt.

4. Encourage self-interactivie learmng acthities 1o students 3
To reinforce students' intarest,

5 hppkaton of ORE concapt in machingend lesmin

To promete independent learning among students

B Saves canl- paperiass.

COMMERCIALISATION IMPACT ON LEARNERS
POTENTIAL

1, Its usage can be utilized by all students who
study Statistics.

2. STATSIQ LAB can be used as a teaching sid
by any lecturer who teaches Statistics.

3. Any parties that often conduct research or
requires Statistical data

I
PO TSI
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SISTEM PERMOHONAN
KURSUS DALAMAN
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STEM KIT MICROBIAL- :

O i ®
pHoTOSYNTHETIC FOR ELECTRICITY (1 UUM (== | =@
GENERATION

. |
PRODUCT
DESCRIP’HON

pa.u:cnvss

1. To offer simple lools which could be delivered to provide undersianding
of sfudents in sclence pariicoiarty in frsl colf fochmology.

2. Te empowerenversily sludenls Hroggh angagemeant with B commmunity
vla technology transter,

3, To izl inferest in scionce and ia'chrmfn}l; iy el Afealenis,

STEM silucatin impant children deyelapment in unterstanding science and tuchialagy. The developed deal chanber mml
Epargy Microbial st Coll (MREYSTEM Kit affers @ susteinable spprasch to praduce slecineal priver fram uxiatiun of erganc
mattsrs, The MFT wan develoged tagather ith schaol children and with |l-glpiulii-nmtj' students. This MFL empleye
anzerahic microhes prdecinig protans antt slectrons in the znede camber, while the microalgas, Wapuu WaE
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chimbar were seedol with axoslectogenic bactorin and mueraalgae, tespactirely, The MEC kit s cannacted to Laght Emibting Bleda
LD} hrough s shectranic circud, The genarabed sloctricity was esarvei far 31n 12 days abtar the imerobial culivalian threugh
fie LED,

METHODOLOGY

| INTELLECTUAL PROPERTY |
MODUL KEM MIKROR [UKM IKB/108/2/1853. 22/3/2018)

| RECOGNITION IN AWARDS |

| VALUE ADDED @SOCIAL IMPACT I 1 wngmuuwu:.u:{u K. mmm:mm
Empowerment of university studants through far actrcty prodaciive snd wetartrostmant for difense wpplication. fie & dntsrmatimat
v esig anet A cudatio - 0EA 22273 WTM Kiwa, Parl, (7% March 2077 (SLYER WEL
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| RECOGNITION IN PUBLICATIONS |
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